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Magic: The Gathering, das beliebteste 
Sammelkartenspiel der Welt feiert seinen 10. 
Geburtstag! Alles was du brauchst, um in den 
vollen Genuss der Spannung dieses Klas- 
sikers zu kommen, ist ein scharfer Verstand, 
tödliche Karten und jemanden, gegen den du 
spielen kannst. 


Magic: The Gathering ist das Sammel- 
kartenspiel, das deinen Grips gegen den 
deines Gegners antreten lässt. In 20 bis 30 


Minuten musst du seine Punkte auf Null brin- 
gen, indem du mächtige Kreaturen, böse 
Zauber und eine unerbittliche Strategie zum 
Einsatz bringst. Vorausgesetzt natürlich, er 
macht nicht vorher dich platt! 


Entdecke dieses großartige Spiel: Lass dir 
kostenlos das Vorführspiel und die Spiel- 
unterlage zuschicken und dein erstes Spiel 
wird ein Leichtes sein. 


> Frau /O Herr Vorname: 
Straße: 
Postleitzahl: Stadt: 


Land: E-Mail: 


AMIGO Spiel + Freizeit GmbIl + Waldstraße 23 - DS - 63128 Dietzenbach 


* Das Angebot ist gültig, solange der Vorrat reicht 


Uns liegt der Datenschutz unserer Kunden am Herzen. Aus diesem Grund werden obige 
Angaben über Wizards of ihe Coust, Hasbro und ihre Tochter- und Schwestergesellschaften 


hinaus nicht an Dritte weitergegeben 


Fülle einfach den Coupon aus und schicke 
ihn an die folgende Adresse: 


AMIGO Spiel + Freizeit GmbH 
Stichwort: VORFÜHRSPIEL 
Waldstraße 23 - D5 

63128 Dietzenbach 


Nachname: 


AUFTAKT 


Die Redaktion 


ES geht voranl 


Voller Elan startet die PC-ACTION-Redaktion ins neue Jahr. SPORT, ONLINE: UND 


i i i 1 ACTIONSPIELE 
Kein Wunder, es gibt auch allen Grund, zu feiern. Aber lesen L ._ befürchtet, sich in diesem Jahr 


Sie selbst ... doch noch einen Wirbel beim Schnee- 
schaufeln auszurenken, und spekuliert 
auf einen Mini-Skiurlaub. 


4”. HARALDFRÄNREL f DIEPIHZ 
R> ACTION- UND SPORTSPIELE 


% ... hängt an der Nadel. X 2- Die 

ER Bedrohung lässt ihn nicht mehr los. 

Die Redaktion sucht verzweifelt nach einer V 1 F T Y N h h 
Suchtklinik, weil ja jetzt keiner mehr ver- 


fügbar ist, der die ganze Arbeit macht. 
PURPLE HAZE 


= JOACHIM HESSE f 
ACTIONSPIELE DAS ORIGINALSPIEL 
> UNDADVENTURES “VIETCONG” 


PLUS MISSIONPA 
6 rısı 


... plant eine Reise nach Japan und führt 
geheime Gen-Experimente an seinen Kolle- 
gen durch, um sein Gehalt aufzubessern. 


Christian Bigge: Leute, die neuen Verkaufszahlen sind da! CHRISTIAN SAUERTEIG 
WISIMS, RENN- UND SPORTSPIELE 
Andreas Bertits: Und, haben wir's der Konkurrenz gezeigt? 1] ... fiel ein, dass er noch eine 


Menge Resturlaub hat, und liegt 
deswegen gerade bei 35 Grad im 
Schatten auf irgendeiner Insel zwischen 


Harald Fränkel: Das können Sie laut sagen. Der Rest vom Fest I; 
hat sich blutige Nasen geholt, wir haben satte 24 Prozent zu- 
gelegt. So was schaffen Sie sonst nur in der Weihnachtszeit 


Thailand und Malaysia. 
Für diese reife Leistung winkt dem tüchtigsten Redakteur zur IL UN Y 
Belohnung eine Woche Sonderurlaub. } 
BENJAMIN BEZOLD 
Ahmet Iscitürk: Der gebührt mir, Sie faules Pack. Während ACTIONSPIELE UND SIMULATIONEN 


Sie sich im Dezember die Wampen voll schlugen, schuftete ich in „_. zockt immer noch Star Wars: 
der Redaktion. Außerdem verdanken Sie das positive Ergebnis £ Galaxiesund hat sich endlich 


= i i ache Ki 
ausschließlich meiner türkischen Fangemeinde s eine Playstation 2 für Prügel- 


2 spiele geleistet. 
Christian Sauerteig: Schnauze, Sie Fettbacke! Wenn hier etwas neh 


die Verkaufszahlen ankurbelt, dann ist es immer noch mein Ado- 
nis-Körper. AHMET ISCITÜRK 
‚SPORT- UND ACTIONSPIELE 
‚.. Spielt Golf und fordert Freiheits- 


& > straten für Vegetarier und Ökos. 


Joachim Hesse: Igitt, mir wird schlecht. Aber Quotenfeuermel- 
der Bezold soll ruhig die Fliege machen. Dann brauchen wir 
wenigstens 14 Tage lang nicht das Quietschen seines Joysticks 
zu ertragen. 


ANDREAS BERTITS 
Benjamin Bezold: Sie sind ja nur neidisch, dass Sie nicht solche STRATEGIE- UND ROLLFNSPIELE 
Perlen wie ich testen. Aber natürlich verdiene ich eine Aner- „.. kuriert eine Magen-Darm-Infek- 
kennung und gönne mir gerne auf Verlagskosten eine kreative = ER tion mit Erkältung aus und hofft, 
Auszeit. Dann kann ich endlich mal in Ruhe auf Bali . aA= dass seine Frau endlich in besse- 


ren Schichten arbeiten darf, sodass 


Andreas Bertits: Ich möchte nur dezent darauf hinweisen, dass sie sich intensiv um ihn kümmern kann. 


ich Sie alle nun fast ein halbes Jahr ohne Murren ertragen habe 

und in dieser Zeit noch nicht einmal meine Oma besuchen . 
HEINRICH 

Christian Bigge: Ruhe im Glied! Das führt doch zu nichts. Be- LENHARDT 

zold, Sie prahlten mit satten 224 Schriftzeichen am längsten US-KORRESPONDENT 

herum und haben deshalb gewonnen. Hier Ihr Preis: Innerhalb ... verlor nach dem überfälligen 

einer Woche sollen Sie die PC-ACTION-Archive ausmisten und Windows-XP-Upgrade „nur“ 

katalogisieren, die Redaktions-Kaffeemaschine in ihre Einzel- seine Outlook-Express-Nachrichten 

teile zerlegen und grundlegend säubern, Drehbücher für die 


Zn 
5 2 { -auch 'ne Methode, den Eingangskasten ee 
hsten zehn Blödelvideos verfassen und zwei Sonderheft: A s [ L 
ee Be u S mal aufzuräumen. Mn Don] ilusion 
softworks 
PC 


vorbereiten. Herzlichen Glückwunsch! 
SATHERINGS ee 


PRRz 
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Wenn ein alter 


Ist Sam Fisher der 


& 


ck die knackige Schleichkonkürrenz in 
die Schranken weist, darf man sich zumindest wundern. 
lg aus dem ersten Teil vielleicht zu 
Kopf gestiegen? Anhand des Nachfolgers haben wir das 
überprüft und geben beruhigt Entwarnung. 
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hrlich, einschalten und draufgucken reicht nicht! 
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3 VOLLVERSIONEN —. DVD 


Fallout 2 er 
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Die Bedrohung 
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Mit Handelstabelle. 
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Auf den Silberscheiben 


PC ACTION MIT DVD 
a en Oma ne Fallout2, Shadowbane (15-Tage-Trial-Version), Ganteund. —, 
DVD!), Conan, Breed, Deus Ex - Invisible War, Castle Strike, 
'auchende Colts, Storm Angel, Toy Factory, 
Bomba 29 Spiele-Videos, darunter: Painkiller (N -DVD!],X 2 - Die Bedrohung, Sacred, Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow, Vietcong: Fist Alpha, Die Sims 2, Battlefield Vietnam _ Spielerforum, Gratisspiele, ea 
Tipps & Tricks, jede Menge Tools, Treiber, Updates und Zusatzprogramme 


PC ACTION MIT 3 CD-ROMS- 

Über 2 Gigabyte Daten Vollversion: Fallout 2 11 Spiele-Demos, darunte: Daus Er Invisible War, Conan, 
Hidden & Dangerous 2, Afrika Korps vs. Desert Rats 9 Spiele-Videos, darunter: Splinter Cell: Pandora To- 
' morrow, Sacred, Vietcong: Fist Alpha, Battlefi eld Vietnam, Hitman 3 Spielerforum, en or 


MT; SEITE 6: DER KOMPLETTE IN TVON DVD & CD-ROM! | 
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INHALT » CD/DVD 


Das Endzeit-Kult- 

Rollenspiel von Interplay! 

- Riesige Spielwelt mit 

dichter Atmosphäre 

- Handlungsfreiheit 

+ Strategisches Kampfsystem 

- PCA-Wertung: 82% 

I n einer postatomaren Endzeit- 

welt sind Sie der Auserwählte 

und dazu verdammt, das GECK zu 
besorgen, das Garden of Eden Con- 

struction Kit, Nur so sichern Sie das 

Überleben Ihrer Leute. Also stellen 

Sie sich dem Kampf mit Monstern 

und Mutanten und begeben sich 

aufeine abenteuerliche Reise. Los! 
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GENRE: Rollenspiel 
VORAUSSETZUNG: 120 MHz, 32 MByte 
HD-SPEICHER: 150 MByte 
GRAFIK: DirectDraw 
MEHRSPIELER: Nein 
VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich 


W ir wünschen viel Spaß mit 
unserer 15-Tage-Thal-Version 


des Online-Rollenspiels von Ubisoft, 
die das brandneue Update The Rise 
of Chaos beinhaltet, Wichtig: Der Frei- 
schaltcode für Ihre Version lautet: 
SET-127E-LGDV-KDBC-800N 


GENRE: Online-Rollenspiel 
VORAUSSETZUNG: 500 MHz, 128 MByte 
HD-SPEICHER: 1,5 GByte 7. 
GRAFIK: Direct3D 
MEHRSPIELER: Ja 
VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich 


GUNBOUND 


ie stehen auf den Klassiker 
Worms? Dann werfen Sie unbe- 
dingt einen Blick aufdie Online-Vaniante 
Gunbound vom koreanischen Entwick- 


GENRE: Online-Taktik 
VORAUSSETZUNG: 300 MHz, 64 MByte 
HD-SPEICHER: 400 MByte 
GRAFIK: Direct3D 
MEHRSPIELER: Ja 
VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich 


NUR IM ABO AUF DER AB-18-DVD! 
| FAR CRY 


Action 


IN EIGENER SACHE! 
Liebe Leser! In den vergangenen 
Monaten häuften sich bei uns Bi 
schwerden über verschmut 
lb beinahe unbrauch- 
träger. Wir forschtei 
tsachen und sind fün- 


Deshalb liefen wir ab sofort unse- 
re DVDs mit neuer Verpackung 
aus hochwertigerem Karton. Indi- 
viduelle Bedrucke sind aus die- 
sem Grund nicht mehr möglich. 
Wir sind übe! t, in Ihrem Sin- 
ndelt zu haben. 
-ACTION-Redaktion! 


A VORAUSSETZUNG: 1,461. 256MByte m t 2 DOM ZOM 
" HD-SPEICHER: 


: Nein 
VERÖFFENTLICHUNG: Erhällich 


UNREAL 2 XMP 
EBETELLER 
= ER 


163 MByte 
Direct!) 
Nein 
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SPLINTER CELL: 
PANDORA TOMORROW 


GENRE: ‚Action 
VORAUSSETZUNG ; 1 GHz, 256 MByte 
HD-SPEICHER: 28 MByte 
GRAFIK: Direct3D 
MEHRSPIELER: Nein 


HD-SPEICHER: 

GRAFIK: 

MEHRSPIELER: 
VERÖFFENTLICHUNG: Februar 2004 
WEBLINKS. 

SPIEL:  wwnn.breedgame.com 
PUBLISHER: Weuccu.de 


DVD/ CD- INHALT MIT V GEKENNZEICHNETE INHALTE BEFINDEN SICH AUCH AUF DER CD-ROM! 
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‚Fallout 2 Hi dr v Se N 2 Batttefleld 192577 9 NE v 
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DEMOS: N nen Be 7 GM Vieeciy v rer BRunDn: 3 
Afrika Korps vs. Desert Rats IR: m alf-Life al v Ode Bauer A Ed 
Bine nee er: v u air I der Maschinen 7  ROMEnemyTermtany v  MiRefreshFix 09.9.7 NE] 
Breed Eee 2 . Baotung Int 2 Ikea Star Wars: Jedi Academy _v  Cpuzl.2la al 
Costls tina = 10 HedmnUliDg Umeraktiver.Tes| Dana Sera ea ; 
v 
u Fraps 1.9D v 
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Storm Angel X Richard „Lord British” Garriott im Interview PATCHES: Pop-up Stopper Basic v 
0y Factory —_ ___% Splinter Cell: Pandora Tomorrow u. Disciples 2: Rise of the Elves v3.01 (e} X Refreshforce 1.10 v 
Unreal 2m —— SEN 00 Halo v1.03 (int U Refreshlack 2.02 v 
TRAILER: "Knights of the Old Republic v1.01 (int) v nr 
VIDEOS: EN : Skispringen 2003-2004 v1.48 [] 2, AELISENLIERN v 
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Vorschau: m Spellforce v1.05 RL 
Gangland een ‚Tom Clancy's Rainbow Six: Raven Shield v1.50(d) Wallpapers v 
estricted Area - Warcraft 3- Reign of Chaos v1.14(d) WinDVD (Trial) 
Knights of the Temple: Infernal Crusade v Face of Mankind —_ ‚Warcraft 3- The Frozen Throne v1.14 (d) Winzi v 
Painkiller | 3 Hitman 3 v FE 
Massive Assault HARDWARE-TREIBER: 
ANGESPIELT: Syberia 2 fi “_ _ Wingx_Me: 
Beyond Good & Evil Unreal Tournament 2004 Ati Catalyst 3.10 Win9x_Me v 
Castle Strike Wars & Warriors: Jeanne d’Arc 5 Nvidia Forceware (TNT2 = Geforce FX) 53.04: 
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.. vorn Europas Spiel des Jahres ZDO0_° 


Gemäß Etaina (The Electronic Entertainment Award Europe) 


.. ... des Spiels des Jahrzehnts.” 


PC Games 01/2003 


— PC x AMSUNG 


ION STORM c D 2 Sisee BEST DISPLAYED WITH. BEST PLAYED WITH 


eidosy 


Deus Ex: Invisible War © Ion Storm, 2003. Deus Ex, Deus Ex: Invisible War, Eidos and lon Storm are trademarks of the Eidos group of companies. All rights reserved. 


IN — 
DVSIBLE UAR 


Mit seiner keheimwaffe ST 


>Läufer aufB4, 
schachmatt.« 


AR WARS: BATTLEFRONT will 


Lucas Arts Battlefield 1942 an den er 


Mehrspieler-Shooter | Die 
Thematik von Battlefield 1942 
ist Ihnen zu realistisch, aber 
das Spielprinzip sagt Ihnen 
zu? Dann ist Star Wars: Battle- 
front sicherlich genau Ihr 
Ding. Topaktuell wie wir sind, 
berichteten wir ja bereits über 
Lucas Arts’ vielversprechen- 
den BF-Klon. Mittlerweile gibt 
es neue Infos, natürlich auch 
frische Screenshots, und diese 
wollen wir Ihnen nicht vorent- 
halten. Die wichtigste Frage 
der Star Wars-Fans lautete, 
welche berühmten Schlachten 
aus den bekannten Leinwand- 
Epen im Spiel umgesetzt wür- 
den. Lucas-Arts-Producer Jim 
Tso beantwortete dies kürz- 
lich in einem Interview. Dem- 
nach dürfen sich die Spieler 
auf fette Kämpfe freuen, die 


unter anderem auf Hoth, En- 
dor, Naboo, Tatooine, Kamino 
und Geonosis stattfinden. 
Klar, dass auch die passenden 
Einheiten und Fahrzeuge zum 
Zug kommen. Während der 
Schlacht auf dem Eisplaneten 
Hoth etwa stapfen riesige AT- 
STs alles zerstörend durch die 
Gegend. Und natürlich gibt's 
auch die Snowspeeder, mit 
denen diese furchteinflößen- 
den Riesenläufer zu Fall ge- 
bracht werden. Über ein even- 
tuelles Wiedersehen mit be- 
kannten Star Wars-Helden 
wollte Herr Tso nicht mehr 
verraten, als dass ein ganz be- 
stimmter „Dark Lord of the 
Sith“ dabei sein könnte. Das 
klingt doch schon ziemlich 
interessant, aber so richtig 
aufhorchen ließ uns die Mel- 


»>Zugspitze: Fernrohr 
benutzen, 50 Cent.« 


*»Neu: Helmpflicht je 
für Müllmänner,« + 


dung über den Spielmodus 
namens „Galactic Conquest“. 
Hier geht es darum, einen Pla- 
neten nach dem anderen und 
letztlich die gesamte Galaxis 
zu erobern. Der Clou: Für je- 
den eroberten Planeten be- 
kommt der Eroberer eine spe- 
zielle „Bonus-Fähigkeit“, die 
in kommenden Schlachten 
sehr von Nutzen ist. Um wel- 


che Fähigkeiten es sich hier- 
bei im Detail handelt, wollten 
die Macher noch nicht enthül- 
len. Das hat ja auch noch Zeit, 
denn bis wir uns mit bis zu 
64 Mitspielern ins Getümmel 
stürzen können, dauert es 
noch bis Ende des Jahres. 
AHMET ISCITÜRK 
Info: 
www.starwarsbattlefront.com 
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MEHR NEWS: WWW.PCACTION.DE 


hlonfeuererhlärung 2001 


kämpfen Sie an der Seite Ihrer 


Meeting Hllagen gegen das aufstrebende Imperium. 


Ego-Shooter | Battlefront ist nicht 
der einzige Star Wars-Shooter, den 
Lucas Arts dieses Jahr an Jedi-Jün- 
ger verfüttert, Nachdem auf der E3 
vergangenen Jahres bereits der Titel 
enthüllt wurde, hat Lucas Arts jetzt 
die beiden ersten Screenshots zu Re- 
public Commando herausgerückt. Der 
storylastige Actiontitel basiert auf der 
aktuellen Unreal-Engine und spielt 
zwischen der zweiten und dritten 


S 7 >»>Monsters of Rock: 
Rock verlegt.« 


Episode der neuen Star Wars-Filme. 
Gemeinsam mit den Klonkriegern 
kämpfen Sie mit Blastergewehr und 
Raketenwerfer für die Interessen der 
alten Republik. Dabei verschlägt es 
Sie an bekannte Orte, etwa den 
Planeten Geonosis aus Angriff der 
Klonkrieger. Voraussichtlich im Som- 
mer soll Star Wars: Republic Comman- 
do erscheinen. BENJAMIN BEZOLD 


Info: www.lucasarts.com 


[ass einen ziehen! 


Heine Zeit für Wildwest-Romantik. In DESPERAD 
zählt nur der flinke Finger am Abzug. 


Echtzeitstrategie | John 
Cooper kehrt zurück. Irgend- 
wann in diesem Jahr jedenfalls 
Genau ist noch nicht bekannt, 
wann Entwickler Spellbound 
den zweiten Teil des Western- 
Taktikers Desperados aus dem 
Wüstensand buddelt. Immerhin 
bestätigte man, dass munter 
daran gewerkelt wird. 25 Le- 
vels mit Untermissionen sollen 
es werden, in denen Sie mit 
Pistolero Cooper und seinen 
Freunden den Oberschurken 
Dillon aufs Kreuz legen. Duelle, 
Schieß- und Schlägereien aus 
der Verfolgerperspektive erwar- 
ten Sie in Indianerdörfern, 
Canyons, Forts und Städtchen. 
Mit einer Mischung aus action- 
lastigem Geballer und vorhe- 
riger taktischer Planungsphase 
geht's wie beim Vorgänger und 
beim Ur-Commandos zur Sache, 
diesmal aber vor hübscher 3D- 
Kulisse. Wir freuen uns schon 
drauf! CHRISTIAN BIGGE 
Info: www.spellbound.de 


Geh’ ich zu meiner 
Freundin oder nehm’ 
ich das Pferd.« 


HITMAN 3: CONTRACTS 
Action-Adventure | 
PC ACTION konnte für Sie 
erste Screenshots von Ait- 
man 3an Land ziehen. Wie- 
der ganz in Schwarz geklei- 
det sorgt Nummer 47 für 
ein Blutbad in einer 
Schlachterei. Das Spiel 
scheint hinsichtlich der Brutalität wieder die Sagen 
auszuloten. Entwickler I0 Interactive verspricht neben einer überar- 
beiteten Grafik-Engine und Steuerung zusätzliche Waffen. Außerdem 
bereisen Sie bislang unbekannte Schauplätze von Paris bis Las Vegas. 
Aktiv werden dürfen Sie voraussichtlich noch dieses Frühjahr. (0) 
Info: www.hitmancontracts.com 


HALF-LIFE 2 


Ego-Shooter | In 
Russland bekommt man ja 
bekanntlich fast alles für 
Geld. Wer statt unverzoll- 
ter Zigaretten und billigem 
Wodka einen Blick ins 
Spieleregal wirft, könnte 
sich trotzdem wundern. 
Seit kurzem findet sich 
dort Half-Life 2. Aber halt! 
Nicht dass Sie sich jetzt ins Auto setzen und Richtung Osten fahren: 
Es handelt sich lediglich um eine Raubkopie der kürzlich gestohle- 
nen und reichlich unvollständigen Beta-Version (PC ACTION berich- 
tete). (0) 

Info: www.valvesoftware.com 


>»>Metzgems 
Sonntagsafzug.« 


UNREAL-2- 
ENTWICKLER DICHT 
Vermischtes | Wie ein Sprecher von 
Atari Deutschland gegenüber PC ACTION 
bestätigte, wurde das firmeneigene 
Entwicklerstudio Legend Entertainment 
geschlossen. Legend, das unter ande- 

rem das Unreal-Add-on Return to Na 
Paliund die Ego-Shooter Wheel of 
Time und Unreal 2: The Awakening 
entwickelte, hatte gerade Unreal 
2 XMP (Test auf Seite 82) abge- 
schlossen. „Es war eine rein 
geschäftliche Entschei- 
dung“, betont Bernd Berhei- 
de von Atari Deutschland. 
„Zukünftige Unreal-Produk- 

te werden von anderen 

Teams entwickelt." (10) 

Info; www.atari.de 


Vertrieb 

Need for Speed: Underground EA 
Call of Duty Activision 
Die Sims: Super Deluxe EA 
Fußballmanager 2004 EA 
Spellforce: The Order of Dawn Jowood 
HdR: Die Rückkehr des Königs EA 
Die Sims: Hokus Pokus EA 
Knights of the Old Republic Activision 
RTL Skispringen 2004 THQ 
FIFA 2004 EA 
Quelle: SATURN 
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En Ki zn 
. f rm - Far | 
Action | Erneut wartet die grüne Hölle. Als stinknor- 


P . 
NAM bt keine maler US-Soldat schickt Sie Eidos in Shellshock: Nam 
Freude haben. 5 bereits diesen Sommer in den virtuellen Vietnam- 


Ihr Ziel: Überleben die iesigen Missio- 
Denn dort bren- © 


‚ in denen Sie Napalm-Angriffe überstehen müs- 
sen, in offene Feldscharmützel verwickelt werden und 
for 


ni SAM b MAN 2 e 
atselhaftes Vergnügen. _ 


Schleich-Missionen absolvieren. Nur wenn Si 
draufhaben und Ihr Geschick mit 25 authent 1 
nachgebildeten Wummen beweisen, winken Beförde- 
rungen und Spezialaufträge. Digi-Kameraden kämp- 
fen zwar an Ihrer Seite, trotzdem sind Sie völlig auf 
sich allein gestellt. Deshalb plant der holländische 
Entwickler Guerrilla auch keinen Mehrspielermodus. 
ı setzt man auf knallharte Action aus der 


Adventure | Sam und Max, die tierischen Verbrecherjäger aus 
dem Jahr 1993, kommen zurück. Als klassisches Point&Klick-Ad- 
venture, allerdings im modernen 3D-Gewand. Klar ist bislang: Bei 
dem Abenteuer sollen 19 Minispiele eine große Rolle spielen, 
Hund Sam ist der „Schnüffler“, also ein Detektiv. Max dagegen 
ist eine furchtbare Waffe: Als Hase schlägt er meisterlich 
Haken - wie die Klitschkos. In Freelance Police wartet erneut viel 


Das raten wir tier! 


Tiere lassen sich streicheln, 
kraulen, knuddeln und wu- 
scheln. Das tut ihnen und den 
Besitzern gut, weil’s das see- 
lische Gleichgewicht stärkt. 
Allerdings gibt es besonders 
einsame Menschen, die das 
mit dem Liebhaben übertrei- 
ben. Wir wollen nicht näher 
drauf eingehen. Weil's verbo- 
ten ist, Außerdem tut es den 
armen Geschöpfen doch weh. 
Mann! Pfuil Aus! 


;pektive. Wohl bekomm's! CHRISTIAN BIGGE 


Info: www.eidos.de 


el 


schräger Humor 


Info: wwrw.luc: 


Tiere sind toll. Man kann mit ihnen prima spielen und Spaß 
haben wie in Sam & Max 2. Sie bieten aber noch mehr. 


FITBL 
Nutzen Sie Ihren Liebling, um 
fünffach fit zu bleiben! Mit 
dem Hund Gassi zu gehen, ist 
allerdings Kinderkacke. Fort- 
geschrittenen empfehlen wir 
Tauchen, wie es der Englän- 
der Alf Lipoor mit seinem 
Wauwau tut - samt Neopren- 
anzug, Sauerstoffflasche, 
Maske und Flossen. Profitipp 
für Affenbesitzer: Eishockey. 
Informieren Sie sich beim 
Amerikaner Greg Lille. 


HEINRICH LENHARDT ENTDECKT DEN NOCH NEUEREN MARKT. 


scheinungstermin: dieses Frühjahr. 


mit etlichen witzigen Anspielungen. Er- 
HARALD FRÄNKEL 
roducts/freelancepolice 


Gut zu speisen kann richtig 
Freude machen! Natürlich nur 
dem Beteiligten, der gerade 
nicht auf dem Teller liegt. 
Und: Liebe geht durch den Ma- 
gen. Mit einem romantischen 
Abendessen bei Kerzenschein 
kriegen Sie vielleicht Ihre 
Traumfrau rum. Tipp: Den 
„Fleisch-König“ in Peking 
sollten Sie selbst dann mei- 
den, wenn die Herzensdame 
keine Vegetarierin ist. 


Gaming Open Market 


Ihe next generation of| 


Members EL 
Trades 2 
Totalttradedı $45 


Market for CCS 
(TSO simoleans Calvin's Creek server) 1 blo) 


Schwertchen wechsel dich 


Spekulationen sind nicht nur über die Existenz von Gott und 
Duke Nukem Forever erlaubt, sondern auch an den Börsen 


„Gaming Open Market“ (www.gamingopenmarket.com) 
nennt sich eine Webseite, welche anhand von Angebot und 
Nachfrage regelrechte Wechselkurse für Spielserver er- 
stellt. Die Betreiber unterhalten in den gängigen Spielen 


Tealopenı” sz0sa21 Dally summary: dieser Welt. Mussten unsere Vorväter dabei früher mit so auf jedem Server aktive Charaktere, die sich um die Ab- 
Secure sinn Er ze & a langweiligem Zeugs wie Gold, Schweinebäuchen oder wicklung der Transaktionen kümmern. Hat der Käufer 
MERNEELTLTITEEEE | Sex Buying orce vo -——— Internetfirmen-Aktien rumspielen, gibt es jetzt den neues- seine Realwelt-Dollars überwiesen, wird ihm der entspre- 
S DEN page 2 J ten Neuen Markt für Onlinespiele-Währungen. Über den chende Gegenwert in der Online-Welt seiner Wahl gutge- 
10 BEN 3 steigenden Euro-Kurs und dessen Auswirkungen auf die schrieben. Damit kann er weiter handeln oder sich die 
— ' deutsche Exportwirtschaft kann ja jede Hausfrau debattie- Währung im Spiel auszahlen lassen. „Gaming Open 

Name “ren. Demonstrieren Sie Ihre ökonomische Brutalintelligenz Market“ verspricht Schutz vor Betrügern sowie günstigere 
Cars lieber mit Monologen über die Inflationsrate auf amerikani-_ Vermittlungsgebühren. Erfreuen wir uns am „Gaming Open 


schen Ultima Online-Servern oder die mittelfristigen 
öis  Wechselkursaussichten für Devisen in Star Wars Galaxies. 


Es kann nur eine Frage der Zeit sein, bis Ihre Tageszeitung 
neben dem DAX-Wert auch den Umrechnungskurs von 
Simoleans auf Ultima-Goldstücke abdruckt. 
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Dass Gegenstände und Devisen aus Online-Spielwelten 
über Ebay verschachert werden, ist nicht neu. Doch jetzt 
wird die virtuelle Wirtschaft semiprofessionell analysiert: 


Market“, solange er noch besteht. Denn die virtuellen Devi- 
sen, mit denen da gehandelt wird, sind streng genommen 
das geistige Eigentum der jeweiligen Spieleanbieter. Man 
darf gespannt sein, welcher Hersteller ein Auge zudrückt 
und wer seine Anwälte auf die Freihändler hetzt. 


Eine dicke Lippe riskiert 


Die Macher von $.TA.L ST loben Ihr Werk über den qrü- 
nen Hlee. Dass sie was drauf han, zeigen nicht nur die neuen Bilder. 


>Kein Labello: 
spröde Lippen.« 


Ego-Shooter | Das Tschernobyl-Reaktorunglück in einem Spiel zu verarbeiten, 
klingt auf den ersten Blick nicht gerade politisch korrekt. Doch wenn es sich bei 
den Entwicklern selbst um Russen handelt, geht so etwas als Vergangenheitsbe- 
wältigung durch. Die Jungs von GSC haben die Unglücksstätte sogar persönlich 
besucht, um den Spielern nicht nur ein spannendes, sondern auch authentisches 
Erlebnis zu liefern. Nach langer Funkstille gibt es nun endlich wieder neue Bilder 
und Infos. So soll die KI zum Besten gehören, was momentan möglich ist. Com- 
putergesteuerte Gegner etwa wägen bei Konfrontationen erst ihre Erfolgs- 
chancen ab und entscheiden dann, wie sie reagieren. Direkter Angriff? 
Hinterhalt? Flucht? Aber solche Versprechen haben wir schon öfter 
gehört als die letzte DJ-Otzi-CD. Daher heißt es erst mal abwarten! 

AHMET ISCITÜRK 
Info: wwrw.gsc-game.com 


>»Tschernobyl: Top-Solari 


Jeder braucht Hohle, 
Realm serstn echt! Darum geht 
der Duke jetzt unter die Poh&mon! 


sind D 


Konamis SILENT HILL geht in die vierte Runde. Off 
nys PS2 angekündigt, ist eine PC-Veröffe 
gut wie sicher. ‘ 


Die PlayStation-Fassungen der Silent Hill-Reihe waren immer echte 
Hits. Sowohl was die Wertungen als auch was die Verkaufszahlen be- 
traf. Dass die abgedrehten Horror-Adventures in PC-Magazinen nicht 
ganz so gut abschnitten, ist auch kein Geheimnis. Jetzt wurde Silent 
Hill 4: The Room angekündigt. Viel wurde darüber noch nicht verraten. 
Interessant ist, dass erstmals Geisterwesen auch durch Wände hin- 
durch angreifen können, Der Rest klingt genauso wie immer: fiese 
Monster, Portale zu anderen Welten und viel Nebel. Wir fragten uns, ob 
der Titel wohl auch für PC erscheint, und belästigten deshalb Konamis 
PR-Gott Wolfgang Ebert. Wir zitieren: „Dazu kann ich zu diesem Zeit- 
punkt noch keine Angaben machen!” Allerdings haben wir weiterge- 
bohrt, denn investigativer Journalismus ist ja auch irgendwo eine Ver- 
pflichtung der Wahrheit gegenüber. Das Ergebnis: Man teilte uns mit, 
dass die letzten drei Teile ja auch auf PC erschienen seien und daraus 
könne man gewisse Rückschlüsse ziehen. Deshalb sind wir uns sicher: 
Die PC-Version von Silent Hill 4poppt vielleicht nicht morgen auf Ihrem 
Computer auf, aber sie poppt! AHMET ISCITÜRK 


»Frauen fliegen 
drauf: Öl of Olaz.« 


E 


\ 


EN 
D\ 
‘ 


4% 
b 
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»oIm Waldorf kn 


noch Zucht und Irdnung;x 


»Jagdtrophäe: 
Gene Simmons.« 


us gebaut! 


»Ansichtskarte. 


errichten Sie 
heine Basen. Hier geht's direkt zur Sache. 


000) 


Ego-Shooter 
schluss „Northstar Developers“ meldet, stellt Nuclear Vision sein Bal- 
lerepos nun doch fertig. Möglich macht das eine außergerichtliche Ei- 
nigung mit dem früheren Vertriebspartner CDV - der hatte Psychoto- 
xic seit Oktober nicht mehr finanziert. Da die Verhandlungen mit ei- 
nem neuen Partner unmittelbar vor dem Abschluss stehen, soll das 
Spiel bereits im Frühjahr erscheinen. An der abgefahrenen Hinter- 
grundgeschichte hat sich logischerweise nichts geändert: Sie schlüp- 
fen in die Rolle von Angie Prophet - halb Engel, halb Mensch - und 
müssen den vierten Reiter der Apokalypse stoppen, um das Ende der 
Welt abzuwenden. 

Info: www.nuclearvision.de 


leckermann macht's möglich! 


erscheint doch noch. Das freut uns. 


Psychotoxic lebt! Wie der Entwicklerzusammen- 


CHRISTIAN SAUERTEIG 


Echtzeitstrategie | Sie haben keinen Bock auf langwierigen Basisbau und wollen 
gleich in medias res gehen? Dann könnte Ground Control 2 Ihr Spiel sein. Ähnlich 
wie bei Blitzkrieg sammeln Ihre Einheiten Erfahrung und stehen Ihnen auch in der 
nächsten Mission wieder zur Verfügung. Sehr großen Wert legt das schwedische 
Entwicklerteam Massive Entertainment auf die Hintergrundgeschichte. Aufwen- 
dige Zwischensequenzen mit Schauspielern spinnen die Story um den Widerstand 
gegen das brutale Imperium der Terraner im Jahr 2741 fort. Bis Ground Control 2 
fertig ist, müssen Sie sich allerdings noch etwas gedulden. Im zweiten Quartal 
wollen die Schweden das 3D-Echtzeit-Taktikspiel veröffentlichen. 


Info: www.groundcontrol2.com 


BENJAMIN BEZOLD 


>Entenhausen: 
Zwangsräumung.« 


>»Macht immer ein lustiges 
Gesicht: Mr Bean.« 
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Der Boss der Firma Egosoft und Entwicklungsleiter von X 2(Test 
Seite 98, Video auf DVD) kann sich kaum einen anderen Job vor- 
stellen: „Wenn ich kein Spieleentwickler geworden wäre, dann 
Schuhverkäufer oder was ähnlich Erniedrigendes“, sagt er la- 
chend. Nun, wir meinen: Wer in einem Kaff nahe des Kaffs Wür- 
selen nahe Aachen aufwachsen musste und bereits vor rund 15 
Jahren ein Amiga-Spiel produzierte, dafür die Verpackungen ei- 
genhändig zusammengeklebt und sogar höchstpersönlich an Ein- 
zelhändler vertickt hat, um letztendlich 3.000 Stück des Titels 
abzusetzen, verdient nicht auch noch ein Al-Bundy-Schicksal. Fa- 
tal Heritage, von dem eben die Rede war, kennt wahrscheinlich 
kein Schwein und vielleicht sogar keiner unserer Leser. Mit dem 


Adventure /mperium Romanum (1995) sieht's dagegen schon et- 
was anders aus. Fest steht: Seit X: Beyond the Frontier erschien, 
das weltweit über 120.000 Zocker kauften, ist Bernds Traum vom 
unabhängigen Entwickler wahr. Er muss keine Werbespiele mehr 
produzieren, um sich über Wasser zu halten. Reich ist Lehahn 
noch nicht. Behauptet er. Würde er aber gern sein. Behaupten wir. 
Denn wer den verheirateten Vater eines vier Monate alten Bahys 
fragt, mit welcher Alien-Rasse aus X Zer sich am meisten identi- 
fiziert, bekommt wie aus der Pistole geschossen zu hören: „Tela- 
di!“ Klar, die geldgierigsten Säcke natürlich. Egal, wir gönnen’s 
ihm - weil wir auch mehr wollen! Geld, das angekündigte X 2- 
Add-on und das geplante X Online. HARALD FRÄNKEL 


BT; 
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„Vielversprechender,Hacl 

mit guter Optik und Besen Um! 
Sehr interessant!“ 

Einschätzung: Gut 


NE vida 
jach einem | Musth. 
ns aus, schöne Präsen‘ 


und Spielewelt inklusive.“ ah \ 

STE, Sehrgut, = 
res, <a 1172003 al 
„Entwickler Cauldron haucht der 


Fantasy-Legende neues Leben ein.“ 


ERDÄLTLICH AB JANUAR 2004* 


BEGLEITEN SIE CONAN AUF SEINEM RUNMREICHEN STREIFZUG VOLLER EPISCHER 
ABENTEUER DURCH DIE ENDLOSEN WEITEN DES DYBORISCDEN UNIVERSUMS — 
FÜDREN SIE DAS SCHWERT DES MÄCHTIGSTEN KRIEGERS ALLER ZEITEN! 


®. Entdecken Sie auf Ihrer Mission 5 unterschiedlichste hyborische Landschaften, vom eisigen Cimmerien bis zu den 
Dschungeln von Dafar! ® Stellen Sie sich 10 furchterregenden Endgegnern! ® Entwickeln Sie Techniken und Fertigkeiten 
mit 16 einzigartigen Schwertern, Äxten und Morgensternen und so verschiedenen Kombos! ® Finden Sie die verschollenen 
Teile des Schwerts von Atlantis "® Kämpfen Sie gegen bis zu 7 Mitspieler in 16 Online-Arenen"*! 


gi : Playstation 2 Ve enuenbse FE Shane ATDK. 


x 4 PC CD-Rom Ad März 2008 fir PizuS 


== 


CIRCLE STUDIO GEGRÜNDET >Die Polizei hatte die 
Vermischtes | Nach Kritik an seinem jüngsten Werk Tomb Raider Position der Leiche markiert. « 
6: The Angel of Darkness war Core-Design-Gründer und Eidos-Vorstand 


Jetzt hat er mit Adrian Smith (im Bild rechts) und über 30 weiteren Ex- 
Kollegen von Core eine neue 
Spielefirma gegründet. Das u 
Circle Studio arbeitet derzeit 
e / 
Mehr Details sind noch vn e i 
nicht bekannt. (0) \ Rd h 
Info: www.circle- | N \ . 
studio.com l N e ’ 
! #7 hr 
>Men in : Teil ON de Corı etie 
lack: Teil ggjn Flop. | 
Vermischtes | Joysticks spiegeln die Geschichte der Computer- Die LUNDEIE wird ein halbes Jahrhundert alt 
spiele wider. Die verrücktesten Steuergeräte seit 1972 stellen die Ex- f ir ni „nial i 
Redakteure Winnie Forster und Stephan Freundorfer auf 144 Seiten in lem das hein Grund für ei rl spiel it, Was dann? 
einem Buch vor. Der farbige Wälzer kostet 17,80 Euro und ist mit jeder 
1 Rennspiel | PC ACTION gratuliert. Der amerikanische Proleten-Sportwagen- 

012183-8). Ebenfalls sehr empfehlens- | = | Hersteller Corvette feiert seinen 50. Geburtstag und veröffentlicht anlässlich des 
wert: das Vorgänger-werk Spielkonso- | | Jubiläums in Zusammenarbeit mit Steel Monkeys ein eigenes Computerspiel. 
{en und Heim-Computer (ISBN 3-00- | Und das heißt - man mag es kaum glauben - Corvette. Hier brettern Sie mit der 
010658-8, € 24,-).WergerninNostal- | | gesamten Produktpalette (102 Wagen) von 1953 bis 2003 über 16 originalgetreu 

| | nachgebildete US-Highways - darunter auch die legendäre Route 66. Neben 
| i 


Jeremy Heath-Smith im Sommer von seinem Posten zurückgetreten. 
an neuen Konsolenspielen. 

ALTE STEUER-MÄNNER 

Menge Bildern bestückt (ISBN 3-00- r m 

gie schwelgt, muss zugreifen! (so) 


Info: www.take2.de einem Einzelspielermodus mit spaßigen Polizei-Verfolgungsjagden bietet der 
| Arcade-Raser auch Mehrspieler-Partien für bis zu sechs Rennfahrer. Geplanter 
>»Darf ich vorstellen: | 5 Erscheinungstermin ist März. CHRISTIAN SAUERTEIG 

PC-ACTION-Leser, Buch. | 7] Info: www.steelmonkeys.com 


Buch, PC-ACTION-Leser.« = es 


LEISURE SUIT LARRY 8 

Vermischtes | Adventure-Liebhaber konnten es schon in PC AC- 
TION lesen: Zurzeit entwickelt High Voltage Software ein neues Larry- 
‚Abenteuer. Titel: Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude. Jetzt scheint 
es so, als könnte auch der Mann ins Boot geholt werden, der Lustmolch 
Larry Laffer 1987 in dessen erstes Abenteuer schickte: Al Lowe. Laut 


eigenen Angaben verhan- s : Te n : 
delt derin Seattle wohnen- Dank Atari findet das Fest der Liebe nämlich nicht nur einmal im Jahr statt! 
de Millionär gerade mit i inh di 
Be An dieser Stelle gibt es ab jetzt manatlich die fettesten Geschenke abzustauben 
di. Magna Cum Laude soll Diesen Monat spendiert Atari einen schmucken Shuttle-Mini-PC mit P4-Pro- 
bereits Ende 2004 erschei- zessor (2,66 GHz). Und das Beste daran: Die Edelkiste kommt im limitierten 
nen. (J0) UT 2004-Design rüber und sorgt schon beim Hinsehen für Orgasmen. Um 
Info; www.high- das Teil zu gewinnen, beantworten Sie einfach unsere Gewinnspielfrage. 
voltage.com (Kleiner Geheimtipp: Es könnten alle Antworten richtig sein.) 
»Arbeitslos: 
Weihnachtsmann.« 


Frage: Warum? 


A} Heine Ahnung 
B) Darum 
[) Gottisttot 


DIR DEI vi 
Wir haben auf www.pcaction.de gefragt: 


Wie viele Stunden verbringen Sie am Tag vor dem PC? 
WENIGER ALS EINE STUNDE 0,64% 


2 BIS 4 STUNDEN 
35,03% 


>> Die genauen Teilnahmebedingungen entnehmen Sie den Gewinnspielen auf Seite 18. «< 
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Sharkoon SHA350-12P Netzteil - 350W I 


Sharkoon Luminous 3 Tastatur Sehr ide | 
(schwarz oder weiss) -manuelle Lüftersteuerung 
4 -Kompatibel zu Intel ATX 12v 
= -blau beleuchteter 120mm Lüfter 


52. 90 € 


Arctic Cooling -CopperSilent 2L- |, 
- mit Kupferplatte für optimale Kühlung 


| 
$ 


CS-601AE - schwarz 
-stabiles und flexibles Gehäuse 
4x 5,25", 2x 3,5",4 x 3,5" HDD 
„Platz für 7 Steckkarten 
| “abschließbare Seitentür 
-abschließbare Frontklappe 
1 -viele weitere Featuress 


‚abschließbare Front und Seitentür 
-beleuchteter Feuerball in der Frontür 
-Lüftersteuerung mit blau beleuchteten 
LCD-Display 
-Temperaturüberwachung 

viele weitere Features 


5155.90 < 


-für 3,5" IDE Festplatten 
-garantiert höchste Flexibilität 
bei derzeit schnellstem Datentransfer durch die 
Highspeed-Schnittstellen USB 2.0 und FireWire 


la = 


Sharkoon Luminous 5-Port Switch 
- blau beleuchtet durch 4 integrierte LED’s 
- platzsparende Anbringung am Gehäuse 


Externes USB 2.0 Gehäuse 


Irrtümer, Preisänderungen und Zwischenverkauf vorbehalten. Alle Preise inkl. 16% MwSt. 
Sie haben auf alle Produkte 14 Tage ee laut ht an mn 


Abgreifen und mitmachen per SMS 


Zusammen mit Atari verlost PC ACT] 
le-PC im UT 2004-Design. Damit hal 

die Show im Kasten. Was Sie tun 
chen abzustauben? Beantworten Sie 
senden Sie die Lösung als SMS mit dem Schlüsselwort „pca 19” und 
darauf folgend ein Leerzeichen und den Lösungsbuchstaben (Beispiel: 
ca 19 A) an die 81114* (aus Deutschland), 0900 101 010** (aus Öster- 
reich) oder 72444*** (aus der Schweiz). Oder rufen Sie einfach an: 
eutschland: 0190 658 650****; Schweiz: 0901 210 211*****. Oder 
ı schicken Sie eine Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG, PC ACTION, 
| Kennwort: „Shuttle-PC", Dr.-Mack-Straße 77, D-90762 Fürth. Oder 
senden Sie eine E-Mail mit obigem Kennwort an gewinnspielfd 
caction.de. 


ON einen fetten Pentium-4-Shut- 
ien Sie auf der nächsten LAN-Par- 
müssen, um dieses Sahneschnitt- 
einfach die Frage auf Seite 16 und 


MM 


CDV und PC ACTION schleudern für Shooter-Fans die ultimative Woh- 
nungsdekoration unters Volk: Einer der begehrten Breed-Standees 
kann schon bald Ihnen gehören und etwa als Kleiderständer dienen. 
ı Beantworten Sie die Frage 
auf Seite 75 und senden 
Sie uns eine SMS mit dem 
ı Schlüsselwort „pca 22" und 
darauf folgend ein Leerzei- 
chen und den Lösungsbuch- 
staben (Beispiel: pca 22 B) an 
die B1114* (aus Deutsch- 
land), 0900 101 010** (aus 
Österreich) oder 72444*** 
(aus der Schweiz). Oder rufen 
Sie einfach an: Deutschland: 
| 0190 658 650****; Schweiz: 
0901 21 er 
| schicken Sie eine Postkarte 
an: COMP DIAAG, PC 


je 77, D-90762 
. Oder senden Sie eine 
| E-Mail mit obigem Kennwort 
an gewinnspielfäpcaction.de. 


THE U.S.C. NEEDS You 
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| 


SEITE 62 


n Zusammenarbeit mit TDK Mediactive verlosen wir fette Preise zum | 
Action-Adventure Conan. Darunter das legendäre Schwert aus Atlantis | 
als Brieföffner in einer schicken Holzkiste. Oder wie wäre es mit DVDs 
jer neuen Special-Edition? Oder der Nullnummer-Comic-Rarität der 
amerikanischen Conan-Reihe? Was Sie tun müssen, um diese Schätze 
abzugreifen? Beantworten Sie die Frage auf Seite 62 und senden Sie 
uns eine SMS mit dem Schlüsselwort „pca 21” und darauf folgend ein 


| 
| 
| 
| 
Leerzeichen und den Lösungsbuchstaben (Beispiel: pca 21 B) an die 


1114* (aus Deutschland), 0900 101 010** (aus Österreich) oder 
T2AAA*** (aus der Schweiz). Oder rufen Sie einfach an: Deutschland: 
190 658 650****; Schweiz: 0901 210 211*****, Oder schicken Sie 
eine Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG, PC ACTION, Kennwort: „Co- 
nan", Dr.-Mack-Straße 77, D-90762 Fürth. Oder senden Sie eine E-Mail 
mit obigem Kennwort an gewinnspielfäpcaction.de. j 
| 
| 


SPLRTE CELL: PANDORA TOMORROW 


51 


Ubisoft und PC ACTION verlosen fünf Splinter Cell-Fan-Pakete, beste- 
hend aus dem Spiel und einem schmucken T-Shirt. Beantworten Sie die 
Frage auf Seite 51 und schicken Sie die Lösung als SMS mit dem 
| Schlüsselwort „pca 20” und darauf folgend ein Leerzeichen und den 
ı Lösungsbuchstaben (Beispiel: pca 20 C) an die 81114* (aus Deutsch- 
and), 0900 101 010** (aus Österreich) oder 72444*** (aus der 
Schweiz). Oder rufen Sie einfach an: Deutschland: 0190 658 650****; 
Schweiz: 0901 210 211*****, Oder schicken Sie eine Postkarte an: 
COMPUTEC MEDIA AG, PC ACTION, Kennwort: „Pandora“, Dr.-Mack- 
Straße 77, D-90762 Fürth, Oder senden Sie eine E-Mail mit obigem 
Kennwort an gewinnspielfäpcaction.de. 


| 


ne E-Mail an lieblingfäpcaction.de. | 
1 PERS Eee EEE NEEEEEESEERENER el 


DIE ZUCH ICH AM LEBSTEN 


SEITE 28 
Wie heißt Ihr derzeitiges Lieblings- 
spiel? Senden Sie uns eine SMS 
mit dem Schlüsselwort „pca 17" 


17 gta vice city) an die 81114* (aus 
Deutschland), 0900 101 010** (aus 
Österreich) oder 72444*** (aus der 


verlosen wir ein aktuelles Spiel des 


Deutschland: 0190 658 651****; 
Schweiz: 0901 210 212*****, Oder 
schicken Sie eine Postkarte an: 
COMPUTEC MEDIA AG, PC ACTION, 
Kennwort: „Die zock’ ich am | 
liebsten!“, Dr.-Mack-Straße 77, 
D-90762 Fürth. Oder senden Sie ei- 


und darauf folgend ein Leerzeichen | 
und den Spieletitel (Beispiel: pca 


Schweiz). Unter allen Einsendern | 


Monats. Oder rufen Sie einfach an: | 


DARAUF UARTESTRL 


Welches Spiel erwarten Sie am 
sehnsüchtigsten? Senden Sie eine 
SMS mit dem Schlüsselwort „pca 
18” und darauf folgend ein Leerzei- 
chen und den Spieletitel (Beispiel: 
pca 18 anno 2109) an die 81114* | 
aus Deutschland), 0900 101 010** 
(aus Österreich) oder 72444*** 
(aus der Schweiz). Oder rufen Sie | 
‚ einfach an: Deutschland: 0190 658 
| 651****, Schweiz: 0901 210 | 
| 212*****, Oder schicken Sie eine 
' Postkarte an: COMPUTEC MEDIA 
ı AG, PC ACTION, Kennwort: „Haben | 
will”, Dr.-Mack-Straße 77, D-90762 | 
Fürth. Oder senden Sie eine E-Mail 
an habenwillfdpcaction.de. 


*Pro SMS 0,49 EUR/SMS. (Alle Netze! Vodafone-D2-Anteil € 0,12); ** 0,60 EUR/SMS; *** 0,70 SFR/SMS; **** 0,41 EUR/min; ***** 0,50 SFR/min 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 


ABO-ANGEBOT » ANZEIGE 


= 48 SPIELE GESTESTET 
.« TUNING-TIPPS&CHEATS | 


PC ACTION: Actionspiel 
Satte 48 Vertreter des bei 
Genres wurden von der 
stet, dazu gibt's Tuning 
ats zu den wichtigsten T 
genen Spielejahres. Auf 
finden sich neben 20 a 
Demoversionen zusätzlich 
an Maps und Mods. 


Bequemer und 
schneller online 
abonnieren: 


abo.pcaction.de 


Dort finden Sie 
auch eine Über- 
sicht sämtlicher 
Abo-Angebote von 
PC ACTION und 
weiterer COMPU- 
TEC-Magazine. 


BsAcron 


PC ACTION: Battlefield 1942 

Das geht ab! Der Action-Hit von Electronic 
Arts ist mächtig auf dem Vormarsch und 
hat nicht nur optisch eine Menge zu bie- 
ten, sondern zeichnet sich auch durch vie- 
le Einheiten und taktische Schlachten zu 
Lande, zu Wasser und in der Luft aus. 
Selbstverständlich finden Sie die besten 
Tipps auch gleich auf der Heft-DVD! 


üllt mit 2.800 Megabyte 
Oi etet das gleichnamige 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: PC ACTION, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770. 


JA, ich möchte das Miniabo der PC ACTION. 


Ü Senden Sie mir drei Ausgaben der PC ACTION mit DVD + 1 Sonderheft für € 9,90! 
ÜJ] Senden Sie mir drei Ausgaben der PC ACTION mit CD-ROM + 1 Sonderheft für € 9,90! 


Absender 

Name, Vomame 

Straße, Nr. 

PLZ, Wohnort 

Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Gefällt mir PC ACTION, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das 
Magazin jeden Monat frei Haus - die Versandkosten übernimmt der Verlag 
Das Abo (€ 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; 
Österreich € 64,20/12 Ausg.) kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon 
gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC 
ACTION wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes 
kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. Bitte beachten Sie, dass die 
Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht 
immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte senden Sie mir folgende Pramie: 
I ‚PC-ACTION-Sonderheft Actionspiele” (Arıkolir 002399) 
IE „PC-ACTION-Sonderheft Battlefield’ (Arıkoin 007110) 


I „PC-ACTION-Sonderheft Maps & Mods’ (Arial 002367 
Lieferung nur, solange Vorrat reicht 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


[Ü] Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 
BLZ 


Kontoinhaber 


ÜÜ Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


PAMIO1 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzen 


Unser Experte Felix Lohmeier 
von PlanetLAN weiß es. Und 
das Beste: Er verrät es Ihnen! 


Ba 
 PlanetLÄng 


@planetlan.de\ 


| 
onsored by fl 


3 Das Jahr ist vorbei, Zeit 
‚, fürdie . Bei 
PlametLAN wird wieder 
die beste Party des Jah- 
res gewählt. Ab in die 
Wahlkabine unter 
www.planetiän.de! Il 


»>Weltmeisterschaft im 
Druckventil-Zudrehen.« 


! zur N von innovalA 
N (| [ ; N en N | ? a Ni kamen 1.600 Zocher. Das und mehr macht sie 
zum Kandidaten für die beste LAN des Jahres. 


LAN-Party | Zum Jahresab- reicht das übliche Netz oft NorthCon auch im Detailei- die ambitionierten Zocker 
schluss kam noch etwas nicht mehr aus, sodass die niges zu bieten: Das Inter- nicht zu stören. Nicht zu ver- 
Großes: Kurz vor Weihnach- Techniker auf die komplexere netradio Gamer-FM sendete gessen: Eine separate Schlaf- 
ten zog die Northern LAN Struktur eines gerouteten vor Ort und ins Internet, halle bot viel Platz für die an- 
Convention (NorthCon) 1.600 Layer3-Netzwerks zurück- wichtige ASUS-WWCL-Spie- genehme Nachtruhe. Obwohl 
Zocker nach Neumünster in greifen müssen. Das hatte le wurden live übertragen die NorthCon Winter 2003 die 
Schleswig-Holstein. Dabei das 50-köpfige ehrenamtli- und moderiert, die Intel angepeilte Zahl von 2.000 
sind zwei Dinge beachtlich: che Team um Marco Grimm Racing Tour machte Station Teilnehmern nicht erreichte, 
Erstens ist es dem Veranstal- genauso im Griff wie die und an freien High-End-PCs ist die LAN-Party wohl ein 
terinnovaLAN gelungen, im übrige Technik. Für eine konnten Teilnehmer unter aussichtsreicher Kandidat für 
äußersten Norden so eine gro- effektive Turnierverwaltung dem Motto „Xperience In- die Wahl zur besten Party des 
ße Anzahl Spieler zusam- sorgte das eigene, weiterent- tel“ brandneue Spiele antes- Jahres, die jetzt bei Planet- 
menzubringen. Zweitens hat wickelte Intranet. Alle Tur- ten. Besondere Attraktionen LAN gestartet ist. Die nächs- 
die LAN-Party auch funktio- niere wurden im Zeitplan waren zudem das überlaufe- te NorthCon in Neumünster 
niert, was bei dieser Teil- beendet, obwohl viele ver- ne Kickerturnier und die Bin- ist schon für Juni angesetzt 
nehmerzahl eine große Leis- schiedene Spiele gleichzeitig go-Verlosung auf der Bühne. Da geht's dann wohl so rich- 
tung ist. Oberhalb der Gren- angeboten wurden. Neben Viel Programm wurde im tig zur Sache! FELIX LOHMEIER 
ze von 1.000 Teilnehmern der schieren Größe hatte die Foyer der Halle gemacht, um Info: www.northcon.de 
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MEHR NEWS: WWW.PCACTION.DE 


Das ist ja die Hrünung! 
Genauer gesagt findet die Wahl im April 


dieses Jahres statt. Dann nämlich treten 
MRS. UND MA. LAN die Thronfolge anl 


vie 


__ »Erste Frau mit 


T Planeten.« 


LAN-Party | Es ist wieder einmal so weit: Die 
LAN-Party-Szene sucht neue Thronfolger und die- 
ses traditionelle Happening darf auch bei uns nicht 
unerwähnt bleiben. Gewählt werden Mrs. und Mr. 
LAN und zudem die beste Netzwerk-Party des 
Jahres. Bei den Misswahlen gewinnen die Kandi- 
daten, welche die drei Kategorien Charisma, 
Know-how und Sex-Appeal am besten verbinden. 
Wieder ein Titel, der für PCA-Redakteure in uner- 
reichbare Ferne rückt. Aber zurück zum Thema: Zur 
Wahl stehen bekannte Gesichter aus der LAN-Par- 
ty-Szene in Deutschland, Österreich und der 
Schweiz. Die Sieger werden auf den kommenden 
ASUS-WWCL-Finals im April gekrönt und dann na- 
türlich auf diesen Seiten vorgestellt! FELIX LOHMEIER 


Info: www.planetlan.de 


DA MUSST DU HIN! 


Clan-Soll erfüllt? 


Nicht ganz! Nachdem Intel THE SHULLS mit einem Sponsoring- 
vertrag beglückte, darf jetzt ein weiterer Clan hoffen. 


E-Sports | In der ersten Runde nahm Intel den Clan „The Skulls“ für ein Jahr 
unter Vertrag. Nach der positiven Resonanz ruft Intel nun erneut ein Sponso- 
ring aus. Deutsche, Schweizer und auch Österreicher fordert Intel spielüber- 
greifend unter dem Motto „SHOW US (2nd Term)“ heraus. Originalität und Ein- 
fallsreichtum der Bewerbung entscheiden über die Vergabe des Sponsorings. 
Daran hat sich auch in der zweiten Runde nichts geändert, weshalb auch spie- 
lerisch schwächere Clans eine Chance auf das Sponsoring haben. Neu ist, dass 
für die Bewerbung lediglich ein Foto, ein Logo und eine Kurzphilosophie des 
Clans erforderlich sind. Bei der Bewertung entscheiden dann Inhalt, Design 
und Style gleichermaßen. Intel trifft unter den eingegangenen Bewerbungen 
eine Vorauswahl, dann wird online abgestimmt. Die drei besten Clans werden 
auf den ASUS-WWCL-Finals 5 im April prämiert. Für die Gewinner stellt Intel 
High-End-Rechner mit 3,2-GHz-Pentium-4-HT-Prozessoren, Gameserver im 
Internet und Fahrtkostenzuschüsse für LAN-Partys zur Verfügung. Aufgepasst: 
Die Bewerbungsfrist endet schon im Februar 2004. FELIX LOHMEIER 


Info: www.clancompetition.com 


>>Wenn wir zwei uns gegenseitig f A 
am Zipfel ziehen, dann ziehe ichg9 
den Kürzeren!« 


TERMINE DER HEISSESTEN ZOCKER-FETEN 


Mithilfe der LAN(d)karte finden selbst Orientierungs- Party 


Datum PLZ/Ort Teilnehmer URL 


deppen die LAN-Party ihrer Wahl. Nachfolgend die hei- 


ne DEUTSCHLAND 
Besten Zocker-Feten für die nächsten sechs Wochen. T CBN-LAN 30.01.2004 59609 Anröchte 50% v Srowsehnlanlde 
2 Guns 'nbits 24 30.01.2004 52379 Langerwehe 240 x www.gunsnbits.de 
3 Siedlerlan Berlin 05.02.2004 10717 Berlin 200 x www.siedlerlan-berlin.de.vu 
4 LAN-Team e.V. -Max 3 06.02.2004 59071 Hamm 400 v www.lan-team.de 
5 MultiMadness 22 13.02.2004 21220 Seevetal 276 x www.multimadness.de 
6 LANarena 13.02.2004 31241 Ilsede 400 x www.lanarena.de 
7 network #2 13.02.2004 74544 Michelbach 200 v www.networx-lan.de 
8 Böhlen LAN VII 27.02.2004 04564 Böhlen 350 x www.boehlen-lan.de 
9 Fighternight 5 19.03.2004 82211 Herrsching 222 x www.fighternight.de 
10.IBL- Die Neun Pforten 19.03.2004 75038. Oberderdingen 308 v www.ibl-lan.de 
11.CommunityLan#2 _ 19.03.2004 51069 Köln 600 x Www.com-on.org/lan2/ 
12 [Da-Ruler]Reallan8 19.03.2004 45147 Essen 220 v www.da-ruler-ev.de 
13 Mampf #4 19.03.2004 33175 Bad Lippspringe 312 v www.mampf-online.de 
ÖSTERREICH 
Bfäck ? school 20.02.2004 8563 Ligist 150 v www.lan-events.at 
nur48stunden - Teil 11 27.02.2004 8200 Gleisdorf, 320 v www.nur48stunden.at 
SCHWEIZ 
time2wonder 2k4 12.03.2004 4415 Lausen 400 v www,time2wonder.ch 
SLANpIX 08.04.2004 8180 Bülach 450 v www.slanp.ch 
LANforce 6 23.04.2004 3400 Burgdorf 504 v www.lanforce.ch 
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PII kill’em all 


heiz ist doch WR \J N 
nicht geill 


>Der Satz „Abervorher muss’ch no! 
HEN | 
mas nicht in Osnabrüch. Die Veranstalter von 

„IHESUMMIT" setzen stattdessen voll auf Lunus. 


LAN-Party | Wieder dreht sich bei der Summit alles um Luxus, Veranstal- 
ter Innovative LAN Entertainment setzt bei der nächsten Großveranstaltung 
auf den anspruchsvollen Zocker, der sich gerne verwöhnen lässt. Die „Lu- 
xus-LAN" wird vom 2. bis 4. April in Osnabrück stattfinden und bietet Platz 
für 1.080 Zocker. Die dortige Stadthalle ist besonders edel und bietet Par- 
kett- und Teppichfußböden, eine Klimaanlage, gepolsterte Stühle und hoch- 
wertige Tische. Zum Relaxen gibt es einen Chill-out-Bereich mit Dachterras- 
se und Blick auf die Innenstadt. Beim Eintrittspreis wird deshalb kräftig 
hingelangt. 35 Euro kostet ein normaler Sitzplatz, 20 Euro extra ein Logen- 
platz mit Blick über die Halle und mehr Komfort. Noch einmal € 12,90 wer- 
den für das große Buffet am Samstagnachmittag fällig. Die hohen Preise 
rechtfertigen die Organisatoren mit dem hohen Anspruch und wollen dafür 
alle Kritikpunkte der letzten Veranstaltung ausmerzen. Die Teilnehmerzahl 
wurde gesenkt, um mehr Platz zu gewinnen. Für Hygienefreunde steht nun 
ein beheizter Duschcontainer vor der Halle und für die Sparsamen gibt es 
endlich auch kostenlose Parkplätze mit Shuttle-Service. Das Mindestalter 
beträgt wie immer 18 Jahre. Wer jetzt noch unschlüssig ist, kann sich einen 
fünf Minuten langen Videobericht von Kabel 1 über die letzte LAN-Party auf 
der Internetseite der Summit anschauen. FELIX LOHMEIER 


Info: www.the-summit.de 


GIGA-MODERATOR ETIENNE GARDE HAT POST 
T = 
Fi | 


des Wortes. Dann ist da noch Lisa, die ich gar 
nicht kenne, die mir aber aus Versehen den Link zu 
ihren geheimen, im Internet archivierten Nacktbil- 
dern geschickt hat. Was für ein Dummerchen! 
Nächste Mail: „Your Job sucks!“ steht im Betreff. 
„Endlich jemand, der mich kennt”, denke ich, 
muss dann aber feststellen, dass es nur Dr. 
Schmidt ist, der herausgefunden hat, wie man 
reich wird und trotzdem 'ne faule Sau bleiben 
kann. Na toll, da reicht auch ein Blick in die PC- 
ACTION-Chefetage. Am besten war allerdings die 
Mail, die ich gleich 50-mal im Postfach hatte. Im 
Betreff stand: „Tired of all the Spam?“ Tsss, zu- 
 mindest haben die Spammer Humor! Ich kämpfe 
mich weiter durch meine Mails und stelle am Ende 


Das Schweigen der Lamer / 


Die Zeiten haben sich geändert. Als ich jung war \ 
und halbnackte Frauen sehen wollte, musste ich 


warten, bis der Otto-Katalog meiner Mutter ein- 
traf. Auf die Unterwäsche-Seiten hat man sich ein 
halbes Jahr mental vorbereitet. Und was ist jetzt? 
Es wird Software installiert, die einen beim Surfen 
durch das Web vor anzüglichen Bildern beschüt- 
zen soll. „Nicht schon wieder Titten!“, hörtman. 
es aus immer mehr Büro-Räumen stöhnen. Was 
im Internet seinen regen Anfang nahm, wird jetzt 
per E-Mail konsequent fortgesetzt. Das Grauen hat 


einen Namen: SPAM! Heute Morgen: Wolltemein 


Postfach nach neuen Nachrichten checken und 
siehe da, ich bin richtig beliebt. 300 neue Mails im 
Posteingang. Doch statt der üblichen Postings des 
schwedischen Modelrings sehe ich eine Mail von 
Dr. Dick. Seine „Penis Enlargement Pills“ haben in 
China bereits großen Erfolg. Im wahrsten Sinne 
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enttäuscht fest, ich bin zwei Stunden älter und nur 
bedingt weiser geworden. Ich hasse Spam! Was 
denken sich die Verfasser von solchen Mails? Er- 
folg durch Penetranz? Könnte funktionieren. 
Irgendwann in der Apotheke: „Einmal die Hus- 
tenbonbons, die Kopfschmerztabletten und - ach, 


Was soll's, packen Sie mir noch ein Döschen von 
den Penis Enlargement Pills mit ein.“ Hiermit rufe 


ich zur Anti-Spam-Initiative auf. Wir nennen sie 
„Das Schweigen der Lamer“. Ziel ist es, die Spam- 


_Mail-Verfasser ausfindig zu machen und zu entfüh- 


ren. Dann ziehen wir ihnen T-Shirts mit der Auf- 
schrift „Counter-Strike macht blöd“ an und werfen 
sie vor großen LAN-Partys aus dem Auto. Wer am 


Erfolg dieser Methode zweifelt, erinnere sich: Sieg 
‚durch Penetranz! 


ETIENNE GARDE 


1&1 Server: 
Power & Games 


HANNOVER 
18. - 24. 3. 2004 


Halle 16, Stand A 22 


no. 


1&1 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum Gameserver machen — ohne Beschränkung auf 
bestimmte Spiele und ohne Begrenzung der Spielerzahl! Sie überzeugen durch viele Vorteile 


W Eigener Server für ungeteilte Power — auch für mehrere Games gleichzeitig 
u Wahlweise Linux oder Windows Betriebssystem 
m Uneingeschränkter Root- bzw. Admin-Zugriff 


w Bis zu 1 GigaByte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 Prozessor mit 3 GHz mit Hyper-Threading und 
120 GB Plattenplatz (beim XXL-Server) 


Perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting im 1&1 Hochleistungs-Rechenzentrum mit über 
10 GigaBit Außenanbindung über mehrere Netzprovider für kleinste Pings und besten Durchsatz 


m Eigene IP und Domain inklusive, z. B. für Clanpages 
Bi 75 bis 150 GB Traffic/Monat inklusive Google-Werbung 


I Inklusive: Gutschein im Wert von 50,- € als Startguthaben für Google gratis! 
Adwords’” Keyword-Werbung auf der reichweitenstärksten deutschen Suchmaschine! 


M Inklusive: Neueste Design-Software! Perfektes Webdesign mit 
NetObjects FUSION 7.5 und professionelle Bildbearbeitung mit Photolmpact XL SE! 


* Einmalige Einrichtungspauschale 99,- €. Zusätzliches Transfervolumen: Volumenabhänging von 0,003 €/MB bis 0,006 €/MB, 
Versandkosten bei Software-Bestellung 6,- €. Preise inkl. MwSt. 
** Quellen: Netcraft Ltd., unabhängige Studie, April 2003 


Member of 


united 
internet 


erver 


Enorme En! 


und 


zent 


und HowTos für ve 


It 1&1 zur Verfügung. 


ASUS geht stiften] 


Als neuer Hauptsponsor der WWCL spendiert ASUS einen 
Smart Roadster für den besten Warcraft-3-Spieler. 


E-Sports | Der Mainboard-, Grafikkarten- und Notebook-Hersteller 
ASUS wird neuer Hauptsponsor der WWCL und löst damit das bis- 
herige Sponsoring von PC ACTION ab. Die PlanetLAN GmbH und 
ASUS haben eine langjährige Partnerschaft vereinbart. Als 
wichtigsten Bestandteil dieser Partnerschaft vergibt ASUS einen 
Smart Roadster an den besten WarCraft III-Spieler. Mit dem Enga- 
gement bei der WWCL möchte ASUS LAN-Partys und Spieler „in- 
tensiv und langfristig“ unterstützen. ASUS steigt sofort ein und 
lobt den Hauptpreis schon für die laufende Saison aus. Die Quali- 
fikationsphase endet am 8. Februar. Nach 132 LAN-Partys in 
Deutschland, Österreich und der Schweiz stehen dann die Zocker 
fest, die zum Finale im Frühjahr eingeladen werden. Die Preise sind 
noch nicht vollständig bekannt gegeben, aber zur Orientierung 
kann die Höhe der Sachpreise der letzten Saison dienen: 70.000 Eu- 
ro! Die Endrunde wird - ähnlich dem Spielmodus internationaler 
Turniere - in der laufenden Folgesaison ausgetragen. FELIX LOHMEIER 
Info: www.wwel.net 


DAS ZOCKERWEIBCHEN 
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WORLD OF WARCRAFT 
Online-Rollenspiel | Klar, dass alle Online-Rollenspieler auf 
Blizzards World of Warcraftscharf sind. Deutsche Spieler, die alles 
rund um WoW erfahren möchten, brauchen nicht mehr Hunderte von 
Seiten abzugrasen. Auf www,world-of-warcraft.de finden Sie ein- 
fach alles zum lang erwarteten Fantasy-Hit. (an 


Info: http://wow.gamona.de 


»Sie haben doch drei Kurze bestellt 
oder wollen Sie das leugnen?« 


GAMEBASE.CH GESCHLOSSEN! 
Vermischtes | Viele haben es längst bemerkt. Die beliebte 
Communityseite www.gamebase.ch wurde geschlossen. Selbst 
deutsche Zocker informierten sich dort gern und schwärmten in 
höchsten Tönen von der Seite aus Käse-Country. Doch es ist nicht 
alles verloren, denn unter der Adresse www.gamersnet.ch finden 
Sie die Reinkarnation der beliebten Website. (a1) 

Info: www.gamersnet.ch 


KEINE CPL-EVENTS IN EUROPA? 
E-Sports | Die Cyberathlete Professional League (CPL) aus Ame- 
rika hat ihren europäischen Partner, die Turtle Entertainment GmbH, 
verloren. Auf jedem Event gab es hohe Preisgelder und eine Qualifi- 
kation für die internationalen Wettbewerbe in den USA zu gewinnen. 
Der vorerst letzte Event ging im November in Kopenhagen über die 
Bühne. Turtle Entertainment setzt nach der Trennung ganz auf die 
eigene Liga, die Electronic Sports League (ESL). (rr.) 

Info: www.cpleurope.com. 


® 


>»Das ist doch logo! 
(Hahahahal Das ist wirklich 
ein Logo, verstehen Sie?)« 


cyberathlete 


professional*xleague 


SHADOWBANE 4 
Online-Rollenspiel | se 

Die deutsche Shadowbane- TRIAL-VERSION 
Community-Seite ist online! 

Doch der Freudentaumel für 

MMORPG-Fans ist noch nicht zu Ende, denn wir haben diesen Monat 
auch noch die Trial-Version des Online-Rollenspiels auf unserem 
Datenträger. Ja, bei uns gibt's auch zu Fasching noch Weihnachts- 
geschenkel (c) 


Info: www.shadowbane.com/de 
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85% 
Verfügbar in zwei Versionen 
PlayStation.e — PlayStation.e Bir 


GLA DIAFOR 


GLADWUAIOR 
SCHWERI DERRACHI SWORD BUN GLANCI 


deutsche Version 


englische Version (UNE UT) 


«€ xo0x | PG 
Playstation.e IXSOX | am 


AXlaim 


2002 Achim Studios Manchester, A Rights Reserved. claim 5 © 2002 Ackaim Entertänment Inc. Al Rights Reserved. Developed by Aclim Studios Manchester 
AU Rights Reserund. Xbox and Ihe Xbox log are rogstered trademarks ol Werosuft Corporation. "PlayStation" and Ihe "PS" Family ing ar registered rademarks ol Sory Computer Entertainment Inc 
Irrtümer und technische Änderungen vorbehalten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D- A München. 
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SAG’S UNS! 


WIR SCHLAGEN ABER ZURÜCK! 


Beherrschst Dudenn Rechtsschreibung? 


Sieben goldene Regeln, wie Sie einen Leserbrief verfassen, ohne uns zu töten. 


„Wer Rechtschreibfehler findet, darf sie be- 
halten.“ Diesen Satz finde ich unter jedem 
dritten Leserbrief, den ich als Redakteur er- 
halte. Aufgepasst: Der Spruch war vielleicht 
mal witzig, als Johannes Heesters noch auf 
dem Weg zur Eizelle seiner Mutter war. Des- 
halb: Bitte weglassen, wir korrigieren Ihre 
Zuschriften schon (äh ... meistens). So. Je- 
denfalls ist es Zeit für einen kurzen Leser- 
brief-Leitfaden, der mir und unserem Lekto- 
rat die Arbeit erleichtert und Missverständ- 
nissen vorbeugt. & 1: Schreiben Sie bitte nur 
„standart, wenn Sie beispielsweise erläu- 
tern wollen, ob Sie beim jüngsten Alkoholex- 
zess noch gerade stehen konnten oder Ihre 
Standart eher schief ausfiel. In den meisten 
Fällen dürften Sie wohl „Standard“ meinen. 
8 2: Falls Sie glauben, unser Magazin sei so 
klasse, dass es in die Annalen eingehen wird, 
freut uns das. Ihre ominösen Privatvergnü- 
gen („Es geht in die Analen ein!“) interessie- 
ren uns dagegen wenig. 5 3: Wenn Sie eher 
der Nörgler-Fraktion angehören, beschimp- 
fen Sie unser Blatt bitte als „pubertär“ und 
nicht als „pupertär“. Die Zeitschrift mag 
scheiße sein, aber furzen kann sie nicht. & 4: 
Falls Sie denken, wir würden Minderheiten 
beleidigen, tippen Sie bitte beispielsweise: 
‚Ahmet Iseitürk zu diskriminieren, 
ist ausländerfeindlich. „Diskremi- 
nierung“ klingt nach Krematorium 


- und wie sich unser Osmane be- \ Bea 
ee en Av N 
statten lässt, überlassen wir ihm. wörterbuch 


8 5: Sollten Sie in irgendeinem 
Zusammenhang das Wort „Steg- 
reif“ verwenden wollen, haben 
wir nichts dagegen. Tippen Sie 
aber um Himmels willen nicht 
„Stehgreif“. In dem Fall schlagen wir sonst 
wieder hektisch in irgendwelchen Tierbü- 
chern nach, ob es Adler gibt, die nicht flie- 


gen können. 8 6: Falls Sie im kommenden 
Monat was zum Thema dieser Kolumne kund- 
tun wollen - kein Problem. Solange Sie nicht 
wie eine Universität (!) als Menüpunkt in Ih- 
rem Programm (www.uni-kassel.de/wbp/ar 
chiv/2000) glorreich von der neuen „Rechts- 
schreibung“ faseln. Da käme ein ungutes 
NPD-Parteiprogramm-Gefühl auf, außerdem 
sind Linkshänder eventuell sauer. & 7: Ver- 
wenden Sie besser einen Duden, statt bei- 
spielsweise auf www.google.de zurückzu- 
greifen, falls Sie wegen einer Schreibweise 
nicht sicher sind. Denn im Fall von „Analen” 
hätten Sie mehr Treffer (72,2 %) als bei „An- 
nalen“ (27,8 %) und würden außerdem auf 
Webseiten landen, an denen höchstens Fach- 
ärzte für Darmerkrankungen und einige we- 
nige andere seltsame Menschen Spaß haben. 
In diesem Sinne: Schönes Leben noch! 

Ihr Harald 


e\ 
Fränkel { 
E 


Mehr Schwachfug unter: www.harald-fraenkel. 
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»Der neue Bundeswehr- „Kalender: Juli- Bunny. « 


MAUSEWEITWURF 

Ich will euch nur mitteilen, dass eure Zeit- 
schrift das niveauloseste, frauenfeindlichs- 
te, politisch unkorrekteste und sexistischs- 
te PC-Magazin ist, das es gibt. Darum ha- 
be ich mich entschlossen, euer Magazin zu 
abonnieren und damit euch geldgierigen 
Säcken meine Kohle in euren Rachen zu 
werfen. [...] 


RAPHAEL NARDELLI (ÖSTERREICH), PER E-MAIL 


Wenn du so gut zielst wie eure Fußball- 
nationalmannschaft bei der EM-Quali, 
wär's uns lieber, du würdest die Mäuse 
überweisen. 


zu ALLEM ÜBEL 


Foto: action press 


Hallo Leute/ Durch Zufall kam ich an ein 
Exemplar eurer Zeitschrift und muss sagen, 
dass ihr nicht nur an einer Geschmacksverir- 


rung in Bezug auf eure Wit- 
ze und Bildunterschriften 
leidet (glaubt ihr etwa wirk- 
lich, dass das „witzig“ oder 
„cool“ ist?), ihr merkt nicht 
mal, wenn man euch sagt, 
dass ihr einfach nur schlecht 
seid. [...] Es bleibt nur die 
Frage, wie lange noch, 
wenn ihr weiter dieses nie- 
drige Niveau beibehaltet. 
MAX NEUBAUER, PER E-MAIL 


Ha! Unsere Arbeitsplätze sind sicher. 
WIR verlassen uns nicht auf die SPD! 
Selbst ist der Mann: Jeder PCA-Redak- 
teur kauft weiterhin monatlich 13.574 
Hefte, dann bleibt die zuletzt um 24 Pro- 
zent gestiegene Auflage bestimmt stabil. 


DAUMEN HOCH! 


| 
[ 


| 
| 
| 
| 
| 
| 


| 
| 
| 


»Finger weg vom Schreiner-Beruf!« 


Hallo PCA/ Ich bin‘s mal wieder! Ich woll- 
te mich nur bei euch bedanken. Ich lese 
die PCA seit über einem Jahr und kann 
mich jetzt Abonnent nennen! Die Zeit, die 
ich die PCA gelesen habe, war einfach die 
beste. Ich kenne kein anderes PC-Mag, 
das so geil ist wie eure Zeitschrift. In der 
Anlage könnt ihr sehen, wie zufriedene 
PCA-Leser aussehen. 

STEFAN NELS, SANKT AUGUSTIN 


Super, Stefan. Wenn wir uns das Bild so 


anschauen, können wir nur hoffen, dass 
du ein Einzelschicksal bist. 


LEISTUNGS-ABFALL 


VORSICHT 
BISSIGER 
REDAKTEUR 


Scheiß meinen Kom- 


ihr schafft es, mich 
niveaumäßig noch zu 
unterbieten! Was seid 
ihr? Ein Magazin für 
PC-Spieler? Ich habe in 
der Ausgabe 1/2004 
vielleicht fünf Seiten 
entdecken können, auf 
denen auch nur entfernt 
etwas Sinnvolles stand. Wo hat man eure 
Redakteure aufgetrieben? Scheinbar billig 
aus Polen und diversen Kloschüsseln impor- 
tiert oder was? Und erst eure witzigen Kom- 
mentare zu den Screenshots! Hach, wie hab 
ich gekotzt! So krampfhaft und langweilig, 
da ist ein Haufen Scheiße lustiger. Und 
‚nebenbei auch intelligenter. PCA ist echt die 
schrottigste Zeitschrift, die ich je gesehen 
habe. Nur dummer Müll drin! [...] 

MICHAEL SCHULTZ, ROSTOCK 


Und du hast diesmal sogar einen großen 
Teil dazu beigetragen. Danke. 


mentar abgeben. Aber 


ALLE WEGE FÜHR’N 
ZUR CD-ROM 

Hi! Ich hab mir heute wieder mal die PCA 
gekauft und wie immer erst zu Hause 
festgestellt, dass ich die CD-ROM- statt 
der DVD-Ausgabe erwischt habe. Könnt 
ihr die CD-ROM-Ausgabe nicht endlich 
weglassen? [...] 


„EFKY", PER E-MAIL 


Du meinst wie Gott dein Gehirn? 


BACHTIG MOSE! 

Hallo! Als PC ACTION rauskam, lobte ich 
die Zeitschrift, war sie doch kritisch und 
niveaureich, kompetent und sachlich. 
Doch jetzt, wo unser Jüngster sich für 
Computer interessiert, stellte ich mit Er- 
schrecken fest, dass das Niveau der Zeit- 
schrift ins Bodenlose gestürzt ist. Nur 
noch pubertäre und vulgäre Bemerkun- 
gen, Antworten und Titelzeilen. Fäkal- 
und Gossensprache auf jeder Seite. Ich 
kann meinem achtjährigen Sohn doch kei- 


Foto: action press 


>PC ACTION: Abo-Auslieferung.« 


Ihr seid sooo toll! Da hab ich mir doch letz- 
tens eine PC ACTION gekauft. Nettes Co- 
ver, kleiner Preis ... und voll zum Kacken! 
Also ich muss echt sagen, ich bin ja ein 
ziemlich kranker Vollidiot. Ich reiße gerne 
frauenfeindliche Witze und muss zu jedem 


Sehr geehrte Damen und Herren, leider ist 
Ihnen auf der letzten Seite der Ausgabe 
2/2004 ein Fehler unterlaufen. Unter dem 
Bild mit der Überschrift „Parken verbo- 
ten?“ ist zu lesen: „Wir wissen nicht, ob 
unser Leser Carsten Vornhagen aus 
Vechta einen Führerschein besitzt — glau- 
ben es aber nicht wirklich. Zumindest 
schert er sich in der virtuellen Welt von 
Midnight Club 2 einen Dreck um Ver- 
kehrsregeln und stellt seine Rostlaube 
auch gerne mitten auf dem Bürgersteig 
ab. Scheinbar etwas zu lange, denn hier 
ist ihm mal eben ein Bäumchen durch 
die Motorhaube gewachsen ... Sachen 
gibt's!" Das Foto stammt aber aus GTA 


Vice City und nicht aus Midnight Club 2, 
In Midnight Club 2 kann man ja seinen 
Wagen nicht verlassen ... 

M. BENSCHEIDT, PER E-MAIL 


Stimmt. Dafür können Sie sich hundertpro- 
zentig darauf verlassen, dass Kollege 
Christian Sauerteig hart für diesen ober- 
peinlichen Fehler bestraft wird. Weil die To- 
maten auf den Augen des Jungredakteurs 
mindestens doppelt so groß sind wie sein 
Gehirn, quoll unser Leserbriefkasten über: 
Jede dritte Zuschrift beschäftigte sich mit 
diesem Thema. Rekord! Herr Sauerteig, 
endlich sind auch Sie mal in einem Bereich 
spitze. Glückwunsch. 


UND DIE SIND AUCH DOOF! 


REDAKTEUR 
Ahmet Iscitürk 


VERGEHEN 


Lieferte auf Seite 86 im Interview zum Test von Prince of Persia 
unfreiwillige Erkenntnisse über sein wahres Ich ab: ‚Würden Sie Thomas 


ANTRAGSTELLER 
Christian Neuperth, 
Aeschba- 


sagen, dass der Prinz ein moderner Moslem ist? So wie unser Ah- cher und andere 
met, der Schweinefleisch ist |...]". Ferner offenbarte unser Lieb- 

lingstürke (wir haben ja nur einen) auf Seite 20 im Artikel über ei- 

ne LAN-Party, dass er von römischen Zahlen ähnlich viel Ahnung 

hat wie Fliesenleger Armin Dumm (www.dumm.de) vom Gestal- 

ten einer guten Homepage. Also, Herr Iscitürk: Auf die LANforce 

V muss die LANforce VI folgen und nicht die LANforce IV. 


Christian Bigge 


Unser Chef nannte auf dem Cover im Bereich „Top-Demos“ unter Casimir Buck, Seli- 


anderem ein Spiel mit dem Titel Afrika Korps. Wir haben keine Ah- genstadt 
nung, woran er in dem Moment dachte, als er fälschlicherweise 
„Arfika" tippte. Genau genommen WOLLEN wir es gar nicht wis- 
‚sen, falls es sich um einen freudschen Verschreiber handelte (was 


wir mutmaßen). 
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LESERBRIEFE 


DIE ZOCK ICH AM 
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MAX PAYNE2 
Remedy 
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Infinity Ward 
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KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC. 


Bioware 
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_ KNIGHTSHIFT 
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FUSSBALLMANAGER 2004 
EA Sports 


“ WARCRAFTS " Tony Mainka, ct ieh ‚Ihr derzeitiges Lieblingsspiel? 


Dabendorf SMS mit demSchlüsselwort = und 
Blizzard Entertainment erhält ein Spiel I sp 
15 m TROPICO2 eig en m ui, 
‚Frogeity/Poptop z Sie einfach an: 
ana en s | RER 
16 (neu) FIFA 2004 A ie 
re en Bene 
7 “ ta MU, 
17 Is DIABLO 2 | [ le el anna LESS SEHR 
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Der Rechtsweg Ist ebenso ausgeschlossen wie die Teilnahme vom Mitarbeitern der Sponsoren und der 


COMPUTET MEDIA AG sowie deren Angehörigen. 


LIEBSTEN 


KIFFT IHR? 


ne PC-Zeitschrift geben, in der „Ficken“ 
steht (Ausgabe 2/2004, Seite 22)! Ferner 
entdeckte ich Bemerkungen in Richtung 
Ausländerfeindlichkeit, Blasphemie und 
andere [...] verletzende Äußerungen. Sie 
sollten sich mal überlegen, was Sie dru- 
cken Ich werde diese Ausgabe den Behör- 
den vorlegen und prüfen lassen, ich bin si- 
cher, dass hier einige Grenzen überschrit- 
ten wurden, die Ihnen der Gesetzgeber 
auferlegt. 

STEFAN NIEDERMEIER, PER E-MAIL 


Verdammt. Wir sind verloren! Erst hiel- 
ten wir eine dreitägige Krisensitzung ab. 
Und dann schalteten wir unsere Rechts- 
abteilung ein. Aber selbst die Anwälte 
hatten keine Idee, mit welcher Antwort 
man an dieser Stelle glaubwürdig Angst 
heucheln könnte. 


„sWirtschaftskrise: Eltern sparen sogar 
schon bei Schultüten. « 


Sacht ma’, kifft ihr da hinten nur, oder 
was? Eure Kommentare werden von Mal 
zu Mal besser. Kann man das lernen? 

„CB", PER E-MAIL 


Tüten drehen? Ne, WIR kiffen doch nicht! 
Ah ... wie war die Frage noch mal? Ach, 
ist doch eh alles egal. 


SCHEIBENKLEISTER! 

Batrait: Von: Ge 
version 2/04. 
Hi, ich muss 
sagen, habt 
ihr toll ge- 
macht. Ich ha- 
be mich auf 
die  Vollver- 
sion gefreut, 
will sie aus- 
packen und 
was passiert? 
Die zweite CD 


j 


Foto: action press 
_ Kg 


Viele Frauen wünschen sich 
eine Nase wie Heidi Klum. 


fekt: CD hinüber, Vollversion unbrauchbar, 
na, ich danke. Lese seit drei Jahren PC AC- 
TION/Games/Gamestar, aber so ‘ne Pfu- 
scherei ist mir noch NIE untergekommen! 
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[...] Sache hat sich erledigt, hab mir einfach 
'ne neue Zeitschrift gekauft. [...] 
TOBIAS BÄURLE, PER E-MAIL 


Cool! Wir überlegen, ob unsere Binderei 
das ab sofort immer so machen soll und 
wir statt des Umtausch-Coupons auf Sei- 
te 176 einfach ein Kreuzworträtsel ab- 
drucken. 


PEWÄRBUNG 


|l| Hi PC-ACTION-Team, ich heiße andy und ; 


würde mich gerne bei euch als rollenspie- 
|| 1e-tester bewerben, könnt ihr mir bitte die 
| anschrift Bite geben. [...] 


ANDY, PER E-MAIL 


IDG Entertainment Verlag GmbH, Re- 
daktion Gamestar, Leopoldstraße 252 b, 
80807 München 


PREISEMPFEHLUNG 
Wollte fragen, welche Grafikkarte ihr mir 
bis zu einem Preis von 160 Euro empfehlen 
würdet? [...] 

SIMON STRASSER, PER E-MAIL 


Du könntest gratis auf unserer Hardware- 


referenz-Seite 170 nachschauen, aber gib 


uns ruhig 160 Euro, dann empfehlen wir 
dir gern per Mail eine Grafikkarte. 


HABEN DIE ‘NEN 
RITTERSCHLAG? 


Leiden heut- 
zutage 85 


PCA-Leser 
an absolut 
chronischer 


barer Ge- 
schmacks- 
verirrung? 
Na gut, sa- 
gen wir 90 
Prozent. Je- 
denfalls 
kann ich mir 
nicht helfen, 
aber 
komische 
neue freie 


N b. 
>»Wir sind stolz auf unsere 
neue Putzfrau.« 


rin Ritter ist 


hässlich wie | 
die Nacht. Entweder sind in meinen PCA- | 
Exemplaren immerzu falsche Bilder von 


der oder der durchschnittliche Leser ist 
noch dümmer, als ich dachte (und das will 
was heißen ... zum Glück hebe ich den 
Durchschnitt erheblich). [...] 

WILLIAM SCYTHE, PER E-MAIL 


Wie auf dem Foto aus Rebeccas Privatar- 
chiv ersichtlich ist, leiden die 90 Prozent 
nicht unter Geschmacksverirrung, son- 
dern sind halt einfach anders, Willy. Das 
nennt sich „hetero“. 


Prozent der | 


| TÜRKISCHE BOTSCHAFT 
' Betreff: ahmetund [' 
und unheil- ' 


eure | 


Mitarbeite- ' 


; DUKE MESSIAS FOREVER 
Erst mal natürlich das übliche Lob, finde ' 


euch klasse, hole mir vielleicht ein Abo etc. 
‚Nee, ehrlich, ich bin Lehramtsstudent und 
ohne euch wäre mein Tag langweilig, 
denn sonst hätte ich ja nichts zu tun. In 
den Vorlesungen ist eh keiner. Also lese 


ich euer Magazin und zocke die Demos 
und Games. [...] Ach ja, mal wegen Duke ' 
 Nukem Forever: Ich studiere Lehramt Reli- 


gion und glaube, bei Duke Nukem ist es 


' wie mit dem Messias: Man weiß, dass er 


kommt, nur wann? [...] 
ANDREAS WILSDORF, PER E-MAIL 


War der Messias nicht schon da? Kreuzt 
der noch mal auf? Wir als Laien zweifeln. 


War der nicht katholisch und unverheira- | 
tet? Der DARF doch also gar nicht kom- | 


men. Oder wie jetzt? 


REINSTECKBRIEF 


Ich wollte euch was fragen, denn ich kauf | 


mir bald ‘ne neue Grafikkarte. [...] Hier 


sind die Daten: Gainward PowerPackl | 


Ultra/1800 XP (ret), AGP 8x, Geforce FX 


6950 Ultra, Chiptakt 475 MHz, Speicher 
256 MB, Typ SDRAM-DDR, Zugriffzeit 
‘ 2ns, Taktfrequenz 950 MHz, unterstützt 


MPEG 2, unterstützt DirectX9 + OpenGL 
1.5. Um Antwort wird schnellstmöglich 


. gebeten, ob es lohnen würde, da Geld rein- 


HOLGER HLASEK, PER E-MAIL 


Im Gegenteil! Wenn Sie Geld in diese 
Grafikkarte stecken, könnte das die Lüf- 
terfunktion beeinträchtigen. 


LESERBRIEF DES MONATS 


SEITE1 


SEITEI 


SEITES 


>>Kelly Family: Einkaufszettel.« 


ich hi ich bin se- 
ckin auch be- 
kannt als der tür- 
ke also es war let- 
zes jahr 31.12 1.00 
ich war am düs- 
seldorfer haupt- 
bahnhof. ich ging 
richtung _zeit- 
schriften laden 
ich ging rein und 
keufte mir die pc 
action. später 
als ich dann zu 
hause ankam 
fragte mich 
maein vater ob 
ich feuerwerks 
körper gekauft 
hätte ich sagte 
nein da sagte 


KEUFT 
PC Acmonsd 


>Mr. Proper: neuer Werbevertrag.« 


auch egal. dann 
guckt ich mir die die 
redaktions fotos an 
und da da sah ich 
Ihn zwischen den an- 
zen hunden „ahmet 
iscitürk“. ich lief zum 
rechner und schrieb 
ihm ne mail auf tür- 
kisch am nächsten 
tag (nach einer feuer- 
werks körper nacht) 
eine e-mail da scrieb 
| der ahmet mir er 
' könne kein türkisch. 
' wassssss ein türke der 
| kein türkisch kann. al- 
| so jungs lange rede 
kurzer sinn bring ihm 


mein vater gut 


ich hab velche gekauft aber iss ja alles ' 


SECKIN SÖYLEMEZ, 
DUSSELDORF 


nisch so wichtig ich packte diecdausund 


E zockt 10.00 knight rider (die demo). dann so ! 
' gegen 10.00 saß die ganze familie zussam- ' 
men und guckt die auf den türkischen ka- ' 


Benimm dich, Seckin! Wir würden auch 
nie wagen, von dir zu verlangen, 
Deutsch zu lernen. 


nälen die silvester special (mit familie meine | 


| ich vater mama bruder und ich) aber ist ja 
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| Ayip, Seckin! Sen almanga yazmayi ören. 


SCHULAUFSATZ 
[...] Auf deiner scheiß ersten Leserbriefsei- 
te steht unten in jeder Ausgabe: „Mehr 
Schwachfug unter www-harald-fraen 
kel.de.“ Das Wort „Schwachfug“ wurde 
mir deinetwegen im Deutschunterricht 
zum Verhängnis! Mein Lehrer wollte mir 
klar machen, ich hätte ein neues Wort er- 
funden. Dem war nicht so! [...] Meine See- 
le schmerzt seither fürchterlich und ich 
bringe das hämische Lachen meines Leh- 
rers nicht mehr aus dem Kopf! Und als ich 
Ihm später den Beweis (die PCA) vorlegte, 
meinte er, heute würden sogar die unfä- 
higsten Leute zu Jobs kommen. 

SIMON WANDFLUH, PER E-MAIL 


Die Figuren bewegen sich von selbst? 
Also falls die Grafik ungewohnt realis- 
tisch sein sollte, sind Sie vermutlich eine 
Frau und haben die Tastatur am Fernse- 
her angeschlossen. 


TIPPFEHLERMELDUNG 


‚Heute ist die neue PC ACTION bei mir an- ' 


gekommen und ich hab natürlich wie im- 
mer zunächst die Leserbriefe gelesen. So. 
Unter „Klugscheißer des Monats“ be- 
schwert sich jemand über irgendwelche 
Tippfehler. Warum werden immer die 
Redakteure dafür verantwortlich ge- 
macht? Habt ihr niemanden, der die Texte 


, korrigiert? [...] 


Genau! Und die größte Sauerei ist, dass 
er als Beamter unkündbar ist. 


FRAUEN & TECHNIK 
Zu Weih- 


»Wo geht bloß diese Mikrowelle auf?« 


nachten 
habe ich 
eine Wire- 
less-Tas- 
tatur mit 
Maus ge- 
schenkt 
bekom- 
men. [...] 
Wenn ich 
mit der 
Tastatur 
spiele, 
steuere 
ich die Fi- 
gur im- 
mer mit 
den vier 
Pfeil- 
/Cursor- 
tasten. 
Dabei 


kommt es 
oft vor, 
dass die Figur sich selbstständig nach vor- 
ne oder rechts bewegt, ohne dass ich was 
mache [...] - bei Actionspielen fatal! [...] 
Was kann der Fehler sein? [...] 


M. WÖRMANN, PER E-MAIL | 


mer: 


FLORIAN TATSCHNER, PER E-MAIL | 


Doch, aber die böse Textchefin sagt im- 


Fehler einen Euro und zieht uns für jeden 
übersehenen zehn Euro ab ... dann kom- 
men wir immer noch auf 10.000 Euro pro 
Monat.“ Wir nehmen an, das bedeutet 
übersetzt so viel wie „Maul halten!*, 


WEIT GEHEND 

[.-.] Euer Humor ist im Großen und Gan- 
zen gar nicht schlecht. Die Wortspiele in 
den Überschriften gefallen mir sehr und 


' dieses ironisch (hoffentlich?) Chauvinisti- 


sche lässt mich auch schmunzeln. Aber 
des Öfteren geht ihr zu weit. [...] Soll hei- 
Ben, manchmal ist es doch arg sexistisch 
oder schwulenfeindlich. Da muss man 
ziemlich primitiv sein, um noch drüber la- 
chen zu können. Oder extrem intelligent, 
um eine Ironie rauszulesen? Keine Ah- 
nung, ich bin keins von beidem. [...] 

OLLI, PER E-MAIL 


Tut uns Leid für dich, Olli. Aber immerhin 
bist du nicht auch noch primitiv, sonst hät- 
ten wir dich glatt für Herrn Kahn gehalten. 


DU DARFST! 

Hab heute die neue PCA bekommen. Na- 
türlich die Ab-18-Fassung. Nur frage ich 
mich eins: Auf dem Cover der DVD ist 


SSER 


„Gebt uns für jeden gefundenen ' 


LESERBRIEFE 


links oben ein leerer, weißer Kasten und 
dahinter „/2004“. Darf man nun die „2“ 
selber reinkritzeln? [...] 


ERIK WISS, SAARBRÜCKEN 


Nicht nur die „2“, sondern diesen Monat 
sogar die „3“. Von uns aus auch ferner 
eine Telefonnummer, ein Selbstporträt 
oder ein Liebesgedicht. Wie du willst. 


AUFREGEND! 


Bringt Mutter Natur nicht immer wieder Wun- 
derschönes zutage? Dummerweise steht die 
doofe Tussi im Weg. 


Also ich kann mich echt über euch aufre- 
gen! Was sollen bitteschön die Konsolen- 
tests in eurer Zeitschrift? [...] 

JOCHEN MÜLLER, PER E-MAIL 


Über Konsolenspiele informieren 


VORSICHT! SA-TIERE! 


»>Nach Roys Unfall: Siegfried geht nur noch 
getarnt in den Käfig.« 


Bezold schrieb auf Seite 94 Folgendes: „Wer 
auf Realismus wie IL-2 abfährt, bekommt 
bei Lawrence Hollands (Secret Weapons of 
the Luftwaffe) (...)“. Autsch, kann der kein 
Englisch oder wie? 


MAURICE BERNADET, PER E-MAIL 


Unser Tipp unter Freunden: Melden Sie 
sich bei einem Fußballverein an. Dort 


lernen Sie, was ein so genanntes Ei- 
gentor ist. Abgesehen davon, dass die 
Formulierung auf Seite 93 stand und 
der Titel des Spiels nun mal Secret 
Weapons of the Luftwaffe lautet: Sehr 
verehrter Herr Bernadet, Sie denken 
wahrscheinlich, die deutsche Luftwaffe 
heißt auf Englisch „the Airweapon‘“, 
was? War uns irgendwie klar. 


Welche Arschbacke hat denn beim Testen 


von Lords of Everquest die Bildunterschrift 


„Der neue Metallica-Drummer (rechts) ist 
ein Tier!“ geschrieben? Was ist das für'n 


 Lackaffe? Lars Ulrich ist und bleibt der 


Drummer und ist einfach nur genial [...]! 
FALKO GÖRNANDT, PER E-MAIL 


Jetzt, wo du’s sagst: Das auf dem Bild ist 
ja in Wirklichkeit ein Löwenmensch! Fal- 


ko? Geh bitte einen Schritt zur Seite. 
Runter von der Leitung. 


KALENDERSPRÜCHE 


Betreff: Her damit! [Montag, 22. Dezember] 
Ich brauche dringend 
den Spellforce-Kalen- 
der! Nicht nur, weil ich 
ein absoluter Fan des 
Games bin, sondern 
auch, weil ich es bis 
Jetzt gewohnt war, von 
meiner sonst lieben 
Frau einen HdR-Movie- 
kalender zu bekommen. 

Das alles ist ja zugege- 

benermaßen noch kein 

Grund, aber meine Frau 

‚hat sich entschlossen, in 

unserem gemeinsamen 

Arbeitszimmer lieber ei- 

nen Janosch-Kalender für das Jahr 2004 

aufzuhängen. Ihr könnt eure Schadenfreude 

gerne ein wenig auskosten, aber versetzt 
euch anschließend kurz in meine Lage und 
dann entscheidet bitte. 

CHRISTIAN BEI DER KELLEN, PER E-MAIL 


»Spocks Töchter: 
total spitz.« 
ne 


Aha! Du willst deiner Frau aus Rache den 
Spellforce-Kalender schenken, weil da 
lauter geile, schlanke Weiber abgebildet 
sind? Warum kaufst du ihr nicht einfach 
‘ne Waage? Aber gut. Wir versetzen uns 
mal in deine Lage und entscheiden dann. 


Loben Sie uns! Üben Sie Kritik! Schicken Sie Anregungen! Und Pranger- 
‚Anträge, wenn einer unserer Hirnvakuum-Redakteure mal wieder was 
falsch gemacht hat! Beleidigen, drohen und beschimpfen Sie uns!* 

Wir beantworten möglichst viele Zuschriften seriös per E-Mail. 
Wir haben Sie nämlich lieb! Wenn wir Sie IM Heft durch den Kakao 
ziehen, ist das eine ganz andere Sache. Los jetzt! Ab die Post! 


An LESERBRIEFE@PCACTION.DE oder 


COMPUTEC MEDIA AG 

REDAKTION PC ACTION/LESERBRIEFE 
DR.-MACK-STRASSE 77 

90762 FÜRTH 

Absender nicht vergessen. Ja? 


* Sie dürfen uns sogar Tiernamen geben. Nerven Sie uns nur nicht, wenn ... 


... Sie Fragen zum Abo haben, DENN: Dafür bezahlen wir eine zentrale Abo-Verwaltung 


(0451/4906-700; computec.abo@pvz.de). 


..Sie Abonnent aus Österreich sind, DENN: Dafür gibt's eine spezielle Abo-Verwaltung 


(06246/8882-882; bgenser@leserservice.at). 


... die dem Heft beiliegende DVD oder CD Mucken macht, DENN: Dafür haben wir einen 
Umtauschcoupon (siehe Service-Seite 176 und DVD-Papphülle). 


ı Betreff: Her damit! |Dienstag, 23. De- 
zember 2003] So, jetzt hab ich euch ei- 


nen Tag Zeit gelassen, euch dafür zu 
entscheiden, mir den Spellforce-Kalen- 
der zu überlassen, und schicke euch 
meine Adresse: Christian Bei der Kellen, 
EEE, 27232 Suiingen. zur 
Erinnerung, ich war der, dem seine Frau 
einen Janosch-Kalender ins Arbeitszim- 
mer hängen will. 


CHRISTIAN BEI DER KELLEN, PER E-MAIL 


Wir haben uns wie versprochen in deine 
Lage versetzt. Lass dich scheiden. 


Betreff: Her damit! Ich will den Kalender 
von Spellforce, da ich dann nie wieder den 
Erscheinungstermin eures wunderbaren 
Magazins verpasse. |...] 

MARCO KAULEA, MANNHEIM 


http://abo.pcaction.de 


TADEL VERPFLICHTET? 

Ich finde es echt schade, dass euer Heft 
so schlecht geworden ist. Ich finde es 
gut, dass ihr durch die flotten Sprüche 
auflockert. Ich finde sie auch witzig. 


Aber es ist zu viell Wenn Leute echte | 


Fragen haben, reicht es doch nicht, ei- 
nen dummen Kommentar zu schreiben 
und dann basta. Ihr seid doch verpflich- 
tet, die Leute zu informieren und nicht 
zu verarschenl [...] 


LUKAS ANTON, PERE-MAIL | 


AUGUST 2004 


| 


1x Kalender „Lula 3D“ 


(Auf immerhin acht Bildern sind ihre nackten Brüste zu sehen.) 


1x Kalender „Rome - Total War“ 
(Wer auf Männer in Röcken steht, MUSS ihn haben.) 


1x Poster „Britney Spears“ 


Droht sonst die Todesstrafe? Verklag uns 
doch. 


>>Boris Becker: 
Erstkommunion.« 


: NA, PUPPE? 
Betreff: Her damit! Hällödiedöl Ich muss 


(leider) eure Voodoo-Puppe „Billy“ haben! 


Denn sie sieht aus wie mein Opal Und der 


ist vor zehn Tagen verstorben! Ich habe 
zwar Fotos und so'n Kram, aber ich brauch 
die Puppe! Wenn ich sie nicht kriege, muss 
ich leider annehmen, dass euch das scheiß- 
egal ist, dass mein Opa tot ist. [...] 

'THORE WÜRGER, WENNIGSEN 


Ist es auch. Aber dass uns der Würger 
aus Wennigsen schreibt, ist beängsti- 
gend. Deshalb geben wir dir den Preis, 
der aussieht wie dein vor zehn Tagen ge- 
storbener Opa. Dafür nimmst du diesen 
bitte endlich aus dem Kühlschrank und 
stellst dich der Polizei, ja? 


Spielefirmen wollen, dass wir ihre Spiele lieben. Deshalb regnet's dauernd Geschen- 
ke. Das ist schön. Nicht für uns. Für Sie! Wir geben die Sachen nämlich ab. Schrei- 
ben Sie uns eine E-Mail an LESERBRIEFE@PCACTION.DE mit dem Stichwort „HER 
DAMIT!“, Vergessen Sie nicht, zu begründen, warum Sie das Zeug unbedingt brauchen. 


Al w 
ee 


DIESEN MONAT IM ANGEBOT: 


(Handsigniert! Dummerweise nur von Harald Fränkel.) 


... eines Ihrer Spiele nicht will, wie Sie wollen, DENN: Dafür bieten wir Ihnen die 


Service-Seiten 176/177 mit Hersteller-Hotlines. 


GEWINNER DER VORAUSGABE: 


Sebastian Schneider, Delitzsch (Kalender „Spellforce”), Thore Würger, Wennigsen (Voodoo-Puppe 
„Billy"), Oliver Schirmer, Köln (Designkonzept-Buch „Prince of Persia”) 
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1&1 reduziert DSL-Kos 


Egal ob Sie heute analog oder mit ISDN ins Internet gehen oder den DSL-Zugang 
eines anderen Anbieters nutzen: 1&1 macht Ihnen sensationelle Start-Angebote! 


Wer jetzt einsteigt, spart bis zu 264,- €*1 


Günstige DSL-Tarife für jeden Anspruch: 


| Zeittarife: 20 Freistd./Monat | 40 Freistd./Monat | 100 Freistd./Monat | 
| 6,90 €* 9,90 €* 14,90 €* 
| Volumentarife: 1.000 MB/Monat | 2.000 MB/Monat | 5.000 MB/Monat | 
| 6,90€ 9,90 €* 14,90 €* 


Außerdem günstige Flatrates — Details dazu im Internet. 


1&1 DSL 3 Monate ohne Grundgebühr! 
Das heißt bis zu 300 Stunden bzw. 15.000 MB surfen. * 


Sie sparen so bis zu 44, €*! 


DSL-Modems ab 0,- €* oder 
WLAN-Router mit integriertem 
DSL-Modem für kabelloses 
Surfen für sensationelle 29,90 €*: 


Sie sparen bis zu 220,- €*! 


WLAN-Router ohne 
T-DSL-Anmeldung ab, 


UTEILLT . 


MORET , 


für die Sie bei anderen Providern oft extra re 
A "inelung 

zahlen: z.B. Profi-Homepage, .de-Domain, 2 

Virenschutz, Kindersicherung u. v. m.! 


* Bei einer Neuanmeldung zu 1&1 DSL und T-DSL von T-Com: 
1&1 DSL z. B. 14,90 €/Monat inklusive 100 Stunden oder inklusive 5.000 MB im Monat — monatl. Entgelt entfällt bei einer Neuanmeldung zu einem 1&1 DSL Zeit- und 
Volumentarif für die ersten 3 Monate (gilt nur für Kunden, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL Kunden waren) - für alle Zeit- oder Volumentarife gilt: jede weitere 
Minute bzw. jedes weitere MB 1,2 Ct, 6 Monate Mindestvertragslaufzeit. 
Für T-DSL Einsteiger: z.B. WLAN-Router 29,90 € statt 250,- € UVP (zzgl. 6,90 € Versandkosten) Optional: Funkmodul 49,90 €, 
Für T-DSL Wechsler: DSL-Modem bzw. WLAN-Router nur in Verbindung mit einer Neuanmeldung zu 1&1 DSL (zzgl. 6,90 € Versandkosten). 
T-DSL Anschluss von T-Com, ab 12,99 €/Monat. Einmaliger Bereitstellungspreis bei T-DSL Neuanmeldung und Selbstmontage 
99,95 € an die Deutsche Telekom AG, T-Com. T-DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. 
Preise inkl. MwSt. 
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Halle 16, Stand A 22 | 


BE DARF's Ein BISSCHEN MEHR SEIN? TEEN 


" 
D ARY 


>» Richard giert nach 
Edgar Allens Po. « 


VIDEO 


ei unserer Exklusiv-Au- 
dienz plauderten wir mit 
dem Vater der Ultima-Se- 


rie über sein abenteuerliches 
Privatleben, die Spiele-Vergan- 
genheit und sein nächstes Pro- 
jekt, Tabula Rasa. Ein gut auf- 
gelegter, sichtlich inspirierter 
Richard Garriott empfängt uns 
zum Gespräch in seinem Büro 
bei NCsoft Austin. Hier in der 
texanischen Filiale des koreani- 
schen Online-Spiele-Herausge- 
bers arbeitet er mit einem Team 
Getreuer an seinem neuen Pro- 
jekt Tabula Rasa. Ein Großteil 
der Belegschaft werkelte schon 
bei Origin unter dem charis- 
matischen „Lord British“. Prak- 
tischerweise sind die neuen 
Büros nur ein paar Minuten 
vom alten Arbeitsplatz entfernt 


BEACTEN): Richard, machst du 
dir nach all den Jahren nicht 
manchmal Sorgen, dass du 
morgens aufwachen und keine 
Lust mehr aufs Spielemachen 
. rag haben könntest? 
[ u: | BIeL ON RICHARD GARRIOTT: Das habe ich 
ACc [@ mich auch schon gefragt, aber 


a oc} : 
% en! ich habe wirklich noch Spaß 
. Au > kaul 1 daran. Der Verkauf von Origin 
N n { 3 ) hatte mir einiges eingebracht 
A i H K or v3: N N und ich kam sehr gut über die 
Z 


5 m . ) Runden. Ich bin also nicht wie- 

na“ f Yr der ins Spielegeschäft gekom- 
A men, weil ich musste, sondern 

. h weil ich es nicht ausgehalten 

N habe, weiter herumzusitzen. 

’ \ Ich machte etwa ein Jahr lang 


eine Pause und meine Freundin 
kann dir erzählen, dass dieses 


® 

Jahr zumindest gut begann: Es 

TE war eine dringend nötige Er- 

holung von all dem Druck. Aber 

; während meiner Auszeit be- 
schäftigte ich mich mit Aben- 

teuerreisen und Dingen, die 

sehr inspirierend für Spiele 


sind, Sehr schnell wurde klar, 
dass ich wirklich in dieses Bu- 


In Austin regiert nicht nur der Gouverneur des US-Bundesstaates Tenas, a 
sondern auch Rollenspielwelt-Regent Lord British - bürgerlicher Name: RICHARD NINE 
GARRIDTT. Seit einem Dierteljahrhundert erfindet der Mann Computerspiele. jekt hört auf den geheimnisvol- 


len Namen Tabula Rasa. Wie 
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bist du gerade auf diese latei- 
nische Redewendung gekom- 
men? 

RICHARD GARRIOTT: Es bedeutet 
so viel wie „unbeschriebenes 
Blatt“ oder „reinen Tisch ma- 
chen“ - und das kann sich auf 
alles Mögliche beziehen. Wenn 
du es im Wörterbuch nach- 
schlägt, findest du auch die De- 
finition „Wunsch oder Bedürf- 
nis, neu von vorne anzufangen“. 
Rund 90 Prozent unserer Be- 
legschaft sind Ex-Origin-Leute 
und deshalb hatten wir das Be- 
dürfnis, neu anzufangen. Und 
die Story des Spiels dreht sich 
darum, wie Charaktere einen 
Neuanfang wagen. Sie haben 
die Erde verlassen, um einen 
neuen Ort zu erreichen, den sie 
„Sanctuary“ (Zuflucht) nennen. 


BEACTON!: Dabei handelt es 
sich um ein Mehrspieler-Rol- 
lenspiel? 

RICHARD GARRIOTT: Tabula Rasa ist 
ein gebührenpflichtiges Online- 
Spiel, aber wir glauben, dass es 
ganz anders ist als zum Beispiel 
Ultima Online oder Everquest. 
Sieh dir an, was meine Teams 
vorher gemacht haben: Bei den 
Einzelspieler-Ultimas verbrach- 


T\cH in nchr wıgoe 1 
1 SPILEGESCHÄFT 
GEHOMMEN, WEL ICH 


L Asse" 


ten wir 20 Jahre mit interakti- 
ver Erzählkunst für Solo-Spieler 
und haben hoffentlich einiges 
an Geschick darin entwickelt, 
Obwohl ich immer noch denke, 
dass Storytelling in Spielen 
noch in den Kinderschuhen 
steckt. Dann entdeckten wir 
aber dieses großartige neue 
Ding namens Online-Rollen- 
spiel - und mit diesem kamen 
einige neue Stärken und neue 
Schwächen. 

EBACTON: Als da wären? 
RICHARD GARRIOTT: Die große Stär- 
ke von Solo-Spielen ist, dass du 
dich darin wie die wichtigs- 
te Person auf der ganzen Welt 
fühlen darfst. Es stört dich 
nicht, dass dein Nachbar das- 
selbe Programm spielt und das- 
selbe von sich denkt. Aber die 
meisten Leute wünschen sich, 
ihre Freunde mit auf die Reise 
nehmen zu können. Denn Solo- 
spieler-Titel sind von der Defini- 
tion her eine einsame Sache. 
Wenn du dir allerdings die erste 


Generation von Online-Spiel- 
welten wie Ultima Online oder 
Everquest ansiehst, bist du hier 
nicht die einzige Person, wel- 
che die Welt rettet. Die Tat- 
sache, dass statistisch gesehen 
etwa die Hälfte der Spieler ei- 
nen höheren und die andere 
Hälfe einen niedrigeren Level 
hat als mein Charakter, bedeu- 
tet doch, dass ich sehr mittel- 
mäßig bin. Mit Tabula Rasa ver- 
suchen wir, die besten Aspekte 
von Einzelspieler-Titeln ein- 
zufangen. Du sollst das Gefühl 
haben, jemand Besonderes zu 
sein und gewaltigen Einfluss 
auf die Geschichte und den 
Erfolg der Welt zu haben. 
Gleichzeitig erlauben wir dir, es 
zusammen mit deinen Freun- 
den zu spielen. Wir schaffen 
das durch fundamentale Än- 
derungen der Spiel-Architektur: 
Obwohl es ein Online-Rollen- 
spiel ist, gibt es viele Missionen 
und viele Aktivitäten für einzel- 
ne Spieler oder kleine Gruppen. 


BRATEN): Die Spieler treffen 
sich also in einer zentralen An- 
laufstelle, um von dort aus di- 
rekt in Missionen zu springen? 
RICHARD GARRIOTT: Das ist voll- 
kommen richtig. Wir benutzen 
gerne Disneyworld als Ver- 
gleich. Das bedeutet nicht, dass 
wir hier versuchen, einen Ver- 
gnügungspark zu bauen; das 
Spiel sieht keinesfalls so aus. 
Aber Disneyworld ist ein kom- 
pakter Ort, wo du einfach vom 
Eingang weg von einer aufre- 
genden Aktivität zur anderen 
gelangen kannst. Etwas Ähnli- 
ches konstruieren wir mit Tabu- 
la Rasa. Es gibt Spielerhäuser 
und Nachbarschaften und all 
diese Dinge rund um einen sehr 
kompakten, geselligen Mehr- 
spieler-Knotenpunkt. Wenn du 
Abenteuer erleben willst, 
musst du nicht erst groß durch 
die Spielwelt laufen. Wir ma- 
chen auch das Herumkommen 
innerhalb des Knotenpunkts 
einfach: Wenn ich sehe, dass du 
schon eingeloggt bist, kann ich 
sofort zu dir hinteleportieren. 


EBACTON!: Könntest du dir vor- 
stellen, jemals wieder ein Ein- 
zelspieler-Programm zu ent- 
wickeln? 

RICHARD GARRIOTT: Ich würde aus 
kreativen Gründen sehr gerne 
einen Einzelspieler-Titel ma- 
chen, aber auf der geschäft- 
lichen Seite gibt es gerade 
dieses wichtige Zeitfenster für 
Online-Spiele. Das ist deine 
Chance, dich als Marktführer in 


einem Segment zu etablieren, 
das einen signifikanten Anteil 
der ganzen Branche ausma- 
chen wird. Für die nächsten 
ein oder zwei oder drei Produk- 
te -ich weiß nicht genau, wie 
viele, aber eine dieser Num- 
mern wird es wohl sein - wer- 
den solche Spiele mein Ding 
sein. Abhängig davon, wie sich 
die Dinge entwickeln, kann es 
gut sein, dass ich mich dann 
wieder dem Einzelspieler-De- 
sign zuwenden werde. 


BEACHTEN: Mit welchen Gefüh- 
len verfolgst du die aktuelle 
Entwicklung von Ultima X, das 
Story und Spielwelt deiner 
früheren Werke aufgreift? 

RICHARD GARRIOTT: Ich habe gro- 
Ben Respekt vor den sehr talen- 
tierten Leuten, die daran arbei- 
ten, und ich bin sicher, dass sie 
ein gutes Spiel machen. Aber 
dieses Spiel ist für mich keines- 
falls ein „Lord-British-Ultima". 
Was ich damit meine, wird 
durch ein Telefonat klar, das ich 
vor nicht allzu langer Zeit mit 
einem der Mitglieder des Ul- 
tima X-Teams führte. Er sagte: 
„Hey, Richard, uns ist aufgefal- 
len, dass Elfen in Ultima 1, 2 
und 3, aber nicht mehr in Ul- 
tima 4 bis 9 vorkommen. Gibt 
es dafür einen bestimmten 
Grund?“ Und ich antwortete: 
„Ja, dafür gibt es tatsächlich 
einen Grund: Ultima 1, 2und 3 
waren ‚Richard Garriot pla- 
giiert, was er aus allen mög- 
lichen anderen Arten von 
Fiktion kennt, die er je gese- 
hen hat’.“ Es gab Sachen wie 
Landspeeders aus Star Wars in 
Ultima 2, ich glaube, da waren 
sogar Laserschwerter drin. Es 
gab tonnenweise Zeug aus 


Musste 1 
L_ Mnunm“ _| 


Time Bandits und eine ganze 
Menge aus Der Herr der Ringe. 
Ich borgte mir damals Teile von 
anderen Geschichten, denn bei 
Ultima 1, 2 und 3 lernte ich zu 
programmieren, wie man ein 
Spiel kreiert. Bei Ultima 4 
schließlich lehnte ich mich zu- 
rück und sagte: „Okay, ich be- 
herrsche jetzt die Techniken, 
um ein Spiel zu machen, jetzt 
will ich eine Welt, eine Realität 
schmieden, die wirklich meine 
ist.“ Und Elfen haben keinen 
Platz darin, denn Elfen ent- 
stammen anderer Leute Fiktion 
- und sie mögen in vielerlei 


der Online-Rollenspiele. 
Games. 


Online-Spielen. 


Hinsicht traditionell sein, aber 
sie haben nichts mit Britan- 
nia zu tun. Also erklärte ich 
das den Leuten, die mich des- 
wegen kontaktiert hatten, was 
ich dir gerade erzählt habe, 
und sie sagten: „Tja, das ist ja 
alles interessant, aber es gibt 
in Ultima X Elfen.“ Das ist of- 
fensichtlich deren gutes Recht, 
aber es bedeutet auch: Dies 
ist nicht mein Ultima. 


EBAcTON: Nach deinem Ab- 
gang bei Origin hast du eine 
neue Softwarefirma namens 
Destination Games gegründet. 
Die wurde relativ schnell von 
der südkoreanischen Firma 
NCsoft gekauft. Was ist denn 
da abgegangen? 
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Richard Garriott 
- der Lebenslauf 


25 Jahre Spielegeschichte im Schnelldurchlauf. 


»Lord Extra 
jetzt auch 
ohne Packung.« 


1979 Der 19-jährige Richard programmiert sein erstes 
Spiel Akalabeth auf einem Apple Il. 


1980 Das erste Ultima-Rollenspiel erscheint. 


1983 Die Brüder Richard und Robert Garriott, ihr Vater 
Owen und Chuck Bueche gründen die Spielefirma 
Origin Systems Inc. Neben weiteren Ultima- 
Episoden veröffentlicht Origin in seiner Ge- 
schichte auch Klassiker wie Wing Commander, 
Ultima Underworldund System Shock. 


1992 Origin wird an Electronic Arts verkauft. 


1997 Ultima Online erscheint und wird zum ersten 
großen kommerziellen Erfolg im jungen Genre 


2000 Im April erklärt Richard seinen Rücktritt bei 
Origin und plant seine neue Firma Destination 


2001 Destination Games wird Teil von NCsoft, 
dem weltweit erfolgreichsten Anbieter von 


2004 Garriott und sein Team kommen mit ihrem 
neuen Spiel Tabula Rasa gut voran, das 
gegen Jahresende erscheinen könnte. 


BLICKPUNKT: RICHARD GARRIOTT 


Ich bin so gerne Millionär! 


Südpol statt Südtirol: Wenn Richard Garriott 
eine Reise macht, dann kann er was erleben. 


Tiefgrüngiger 
gung des Tit, 


Trip: Besichti- 
NIC-Wracks, 


Sobald andere Leute ihre Urlaubsbilder auspacken, rea- 
gieren wir gemeinhin mit Angst, Schrecken und dem Ein- 
satz kontrollierte Gewalt, Richard Garriott unternimmt 
freilich etwas aufregendere Trips als Wandern in der 
Lüneburger Heide. Da geht es schon mal ins Bermuda- 
Dreieck, um nach versunkenen Schätzen zu suchen, 
oder zur Meteoriten-Jagd an den Südpol: „Da wirst du 
quasi im Nirgendwo abgesetzt, andere Menschen sind 
Hunderte von Meilen entfernt. Wenn das Wetter schlecht 
ist, kannst du nicht gerettet werden oder zusätzliche 
Vorräte erhalten - und das Wetter ist oft schlecht. Bei 
unserer ersten Antarktis-Reise brach sich eine Freundin 
am zweiten von 14 Tagen das Schlüsselbein. Keine 
Schmerzmittel, keine Ärzte - du steckst es in einen 
Verband und musst die Zähne zusammenbeißen.“ 


Wandertag in der 
‚Antarktis. | SE 


Schatzsuche im 
Bermuda-Dreieck. 


RICHARD GARRIOTT: Lass uns zu 
dem Tag zurückgehen, an dem 
ich Origin verließ. Ich hatte zu- 
sammen mit einigen anderen 
Leuten meinen letzten Arbeits- 
tag. Wir gingen alle zum Haus 
eines Freundes, tranken zur 
Feier unseres Abschieds heftig 
und fragten uns: „Okay, wie 
wird die neue Firma heißen?" 
Man muss vor allem eine gute 
URL haben, also schauten wir 
uns im Internet um. Wir such- 
ten und suchten und stolperten 
schließlich über „Destination 
Games“, Ich mochte die Meta- 
pher, dass wir unser „Origin“ 
(Anfang, Herkunft) verließen 
und uns auf eine Reise bega- 


Fprörzuch unnennil 1 
DIE LEUTE ZU HABEN, DIE 
LIR AM LIEBSTEN 
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ben, um schließlich an unserer 
„Destination“ (Ziel) anzukom- 
men. Der Name Destination 
Games wurde an dem Tag ge- 
boren, an dem ich Origin ver- 
ließ, Das erste Jahr verbrachten 
mein Bruder und ich nur mit 
losen Planungen. Wir steckten 
ein paar Millionen Dollar rein, 
um langsam loslegen zu kön- 
nen. Und dann stellte Electro- 
nic Arts die Arbeit an Ultima 
Online 2 ein und plötzlich 
waren all die Leute zu haben, 
die wir am liebsten einstellen 
würden. Wir wollten erst einen 
Mitarbeiter nach dem anderen 
verpflichten, langsam die Firma 
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aufbauen und unser Erspartes 
nicht gleich ausgeben. Aber 
dann sagten wir uns: „Wir kön- 
nen diese Leute nicht einfach 
so verschwinden lassen.“ Denn 
dieses Personal war der Kern 
des Teams, das wir ein paar 
Jahre vorher an Electronic Arts 
verkauft hatten. Also woll- 
ten wir sie sofort wieder zu- 
sammenbringen, aber damit 
hätten wir zu schnell unser 
Kapital verbrannt. Es war klar, 
dass wir unseren Plan be- 
schleunigen und früher einen 
großen strategischen Partner 
finden mussten. Wie es der 
Zufall so wollte, fand die Nach- 
richt vom Wechsel der Ultima 
Online 2-Gruppe und der Grün- 
dung von Destination Games 
ihren Weg zu NCsoft. Als wir 
das erste Ultima Online entwi- 
ckelten, entstand deren Spiel 
Lineage fast gleichzeitig. Wir 
kannten es damals nur von 
Screenshots, die US-Presse 
schrieb nichts darüber, es gab 
noch keine englische Version. 
Niemand in den USA schenkte 
Lineage richtig Aufmerksam- 
keit, dabei ist es zehnmal so 
erfolgreich wie jedes andere 
Massive-Multiplayer-Spiel. Es 
gibt über vier Millionen Abon- 
nenten in Asien. Lineage 2, das 
dort vor ein paar Monaten he- 
rauskam, hat auch schon über 
eine Million Abonnenten. Also 
traten wir in Kontakt und ein 
paar NCsoft-Leute flogen zu 
uns runter. NCsoft war damals 
gerade an die Börse gegangen, 
machte viel Geld mit Lineage 
und wollte im US-Markt mit- 
mischen. Wir hatten gute Kon- 


takte zu amerikanischen Ent- 
wicklern und Medien, aber wir 
brauchten dringend Cash. Vor 
allem teilten wir mit NCsoft die 
Online-Spiele-Visionen. Schon 
am Abend unseres ersten Tref- 
fens setzten wir die Grundzüge 
unseres Fusionspapiers auf. 
Drei Wochen später - während 
der E3-Messe im Mai 2001 - 
unterschrieben wir die fertigen 
Verträge. Das war so ziemlich 
der schnellste Abschluss der 
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Welt - und seitdem sind wir ei- 
ne Firma. 


GEATIORN: Du leitest dein Team 
im NCsoft-Studio Austin/Texas, 
die Firmenzentrale befindet 
sich im südkoreanischen Seoul. 
Was gibt es da für Unterschiede 
in der Unternehmenskultur? 

RICHARD GARRIOTT: Nehmen wir 
mal an, du und ich würden 
in einer amerikanischen Firma 
über eine neue Zeitschriften- 
Idee reden. Ich würde im Mee- 
ting sagen: „Wir haben dieses 
tolle neue Konzept. Unsere 
Zielgruppe sind Mädchen, denn 
das ist bei Spiele-Magazi- 
nen ein noch unerschlossener 
Markt.“ Du würdest sofort dei- 
ne Bedenken anmelden: „Schön 
und gut, aber wie erreichen wir 
diese Zielgruppe, wie soll das 
Marketing aussehen?“ Die ko- 
reanische Methode ist völlig 
anders. Im Meeting soll jeder 
Unterstützung geben — und 


wenn du Einwände hast, äu- 
Berst du diese in einem pri- 
vaten Gespräch, üblicherweise 
bei einem geselligen Beisam- 
mensein nach der Arbeit. 


EBACTEON: Viele Ex-Kollegen 
aus alten Origin-Tagen arbeiten 
inzwischen bei anderen Firmen 
in Austin. Kommt man da ab 
und zu privat zusammen und 
pflegt Freundschaften? 

RICHARD GARRIOTT: Auf jeden Fall, 
wenn auch nicht wahnsinnig 
häufig. Vor allem mit Warren 
Spector. Obwohl ich ihn nur 
drei- oder viermal im Jahr sehe, 
halte ich ihn für einen sehr 
guten Freund und denke, dass 
er da drüben bei Ion Storm 
großartige Arbeit leistet. Und 
Rich Vogel und ein Haufen Leu- 
te vom Sony-Team, das Star 
Wars Galaxies macht - von ih- 
nen halte ich auch sehr viel. 
Mein Bruder Robert und ich ge- 
hen mit Rich Vogel halbwegs re- 
gelmäßig zum Mittagessen und 
wir halten uns über strategi- 
sche Themen bei Massive-Mul- 
tiplayer-Onlinespielen auf dem 
Laufenden. Ich würde sagen, 
dass die Spieleentwicklungs- 
Leiter in Austin gesellig und im- 
mer noch gute Freunde sind. 


GsAcTen: Inwieweit bist du 
denn eine lokale Berühmtheit, 
die von Fans auf offener Straße 
erkannt wird? 

RICHARD GARRIOTT: Ich bin hier in 
Austin ein bisschen prominent. 
Wenn ich in den Supermarkt 
oder ein Restaurant gehe, wer- 
de ich fast jeden Tag einmal 
erkannt und die Leute sagen 


BLICKPUNKT: RICHARD GARRIOTT 


Was für ein Bauer! 


Zwei Zimmer, Küche, Bad sind auf Dauer etwas fad. Ohne Geheimgänge, rotierende 
Wände und Kerker fühlt sich Richard Garriott nicht richtig heimisch. 


Lord British muss immer wieder mit den Banken kämpfen, um seine Baufinanzierung geregelt zu 
bekommen. Kein Wunder: In seine Eigenheime lässt er kostspielige Features integrieren, deren 
wertsteigernde Wirkung nicht unumstritten ist. Die derzeitige Residenz „Britannia Manor Mark II“ 
verfügt zum Beispiel über Geheimgänge, Observatorium, Weinkeller und Kerker. Der Bauherr 
tüftelt bereits am nächsten Anwesen: „Ich baue gerade ein neues Haus, das nur eine Meile entfernt 
liegt und noch viel ungewöhnlicher ist. Es gibt auch Dinge wie Aufzüge von der Größe eines ganzen 
Zimmers, du kannst also in einem Raum sein, der die Etage wechselt. Oder ein Gästezimmer mit 
einer rotierenden Zentralwand. Die Betten sind an der Wand befestigt; dadurch kannst du in einem 
Raum schlafen gehen und am nächsten Morgen in einem anderen Raum aufwachen.“ 


Sachen wie „Hey, du bist doch 
Lord British!“, aber das war's 
dann auch schon. Außerhalb 
von Austin passiert es weniger 
häufig, im Ausland werde ich 
vielleicht einmal während der 
gesamten Reise erkannt. 


ESAcTEN: Du musst also noch 
keine Leibwächter beschäfti- 
gen? 

RICHARD GARRIOTT: Nein, nein - 
obwohl: Es sind schon mehr- 
mals Leute in mein Haus einge- 
drungen. Es gab einmal einen 
sehr ernsthaften Vorfall, vor ei- 
nigen Jahren, als der Komet 
Shoemaker-Levy mit Jupiter 
kollidierte. Ich habe ein Obser- 
vatorium auf meinem Haus und 
hatte das Tor offen gelassen, 
damit einige Freunde mich dort 
besuchen konnten. Um Mitter- 
nacht waren alle wieder nach 
Hause gegangen und ich legte 
mich schlafen. Gegen 0:30 Uhr 
klopfte jemand an meine Ein- 
gangstür, aber ich war schon 
im Bett und dachte mir: „Da 
kommt jemand zu spät für die 
Party, aber er wird schon mit- 
kriegen, dass hier nichts mehr 
passiert.“ Zehn Minuten später 
fing diese Person an, an den 
Seiten meines Hauses entlang- 
zugehen, und ich dachte mir: 
„Mist, was soll ich jetzt ma- 
chen?“ Vielleicht war es ja 
wirklich nur der Freund eines 
Freundes, der zur Party wollte, 
und deshalb konnte ich ja nicht 
die Polizei rufen. Plötzlich, um 
3 Uhr morgens, riss mich dann 
der Krach von zersplitterndem 
Glas aus dem Schlaf und ich 
dachte mir: „Na großartig! Der 


Die große Leichtigkeit: Garriott (dritter 
von links) und seine Reisegruppe üben 
schon mal die Schwerelosigkeit für die 
angestrebte Weltraumreise. 


Typ ist drei Stunden lang um 
mein Haus herumgelungert, 
denkt, dass niemand da ist, 
und bricht jetzt ein.“ Also rief 
ich die Polizei und ging zu 
meinem Wandschrank, wo ich 
eine Schusswaffe aufbewahre 
- so was ist in den USA üblich, 
vor allem hier in Texas. Ich öff- 
nete mit meiner Knarre in einer 
und dem Telefon in der ande- 
ren Hand meine Schlafzimmer- 
tür einen Spalt. Die Polizei sag- 
te mir, dass es eine Viertel- 
stunde dauern würde, bis ein 
Wagen einträfe. Gleichzeitig 
hörte ich diesen Typen unten 
durch mein Haus gehen und 
vor sich hinmurmeln. Schließ- 
lich ging er die Treppe rauf, 
blieb ein paar Meter vor mir 
stehen, sah mich an und ich 
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brüllte „Stopp, oder ich schie- 
ße!“ Er blieb stehen und ich 
gab der Polizei am Telefon ei- 
ne genaue Personenbeschrei- 
bung. Doch nach fünf Minuten 
zuckte er mit den Schultern, 
drehte sich um und ging die 
Treppe wieder herunter. Ich 
wollte jetzt klar machen, dass 
es mir mit dem „Stopp, oder 
ich schießel“ relativ ernst war, 
ohne ihn in den Rücken zu 
knallen. Also feuerte ich einen 
Warnschuss quer durchs Haus 
- mein Hund hat sich dadurch 
so sehr erschreckt, dass er sich 
danach zwei Tage lang nicht 
mehr blicken ließ. 


>Neverland: Michael 
wird.nie wieder 
zurückkehren.« 


Observatorium und 
Piratenflaggen zieren 


»>Während man Villa Riba = verputzt — 


wird in Villa Bajo schon gefeiert.« 


ESAcreni Warum hat das treue 
Tier dich nicht verteidigt? 

RICHARD GARRIOTT: Weil mein äu- 
Berst sanftmütiger Labrador 
Retriever Luna alles ist, nur 
kein Wachhund. Schließlich 
traf die Polizei ein und fand 
den Mann unten in einem 
Schlafzimmer, wo er auf dem 
Bett saß und darauf wartete, 
verhaftet zu werden. Es stellte 
sich heraus, dass er ein wenig 
verrückt war. Er hatte alle Ul- 


timas gespielt und wusste, 
wo ich wohne. Er hatte eine 
Vision von Lord British, der 
ihm über meinem Haus er- 
schien und ihn bat, einzu- 
treten und den Lohn für die 
Erfüllung der Quests entge- 
genzunehmen. Er hatte in vie- 
lerlei Hinsicht den Bezug zur 
Wirklichkeit verloren. ö 


BEATON: Vielen Dank für das 
Interview! 


EEAcmon 
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»>Jahresversammlung der PC-ACTION- 
Abonnenten, Alle waren da.« 


Archiven gewählt und lassen auf dont 
einmal aus unserer Sicht Reuue passiert 
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BLICKPUNKT 


DER PC-ACTION 
ALMANACH 


Krisen, Kracher, Kuriositäten: Was die 
Spieleindustrie im Jahr 2003 sonst noch 
erschütterte, erheiterte und erregte. 


JANUAR 


15.01. | OHNE GAGE KEINE RAGE 

Rage Software (Incoming, Microsoft Soccer 2000 meldet 
Konkurs an. Es ist der Beginn eines schwarzen Jahres für 
die englische Spieleentwickler-Szene, im November er- 
wischt es auch Mucky Foot (Startopia). 


22.01. | VU-GAMES AUF BRAUTSCHAU 


VIVENDI 
UNIVERSAL 


ames 


Aus der Gerüchteküche dünstet die Mutmaßung, dass Micro- 
soft die Spielesparte von Vivendi-Universal (inklusive Bliz- 
zard, Sierra) kaufen könnte. Doch daraus wird nichts; im 
Laufe des Jahres verlaufen auch Verhandlungen mit anderen 
Interessenten (z. B. TV-Sender NBC] ereignislos. 


FEBRUAR 


12.02. | ICHZAHLVIEL FÜR BATTLEFIELD 


eu. 
Dan 
.au 
vn 
4 Hi kan Bei Electronic Arts zählt jemand nach, wie viele Einheiten 
i Pam von Battlefield 1942in den letzten Monaten verkauft wur 
] BR N x 
Ram a den. Flugs wird ein langfristiger Distributionsvertrag mit 
kaı dem schwedischen Entwicklungsteam Digital Illusions 


(DICE) unterzeichnet, EA erwirbt auch einen Anteil am 
Unternehmen. Zur Feier des Tages dürfen sich die Program- 
mierer neue Bürostühle bei Ikea aussuchen. 


28.02. | WENN AKADEMIKER PRÄMIEREN 

Apropos Battlefield 1942: Bei der Preisverleihung der „Aca- 
demy of Interactive Arts and Sciences“ gewinnt der Mehr- 
spieler-Hit vier Preise, darunter den für das „Spiel des Jah- 
res“, Digital Illusions schafft ein neues Billy-Regal für die 
Trophäen an. 


MÄRZ 


31.03. | WESTWOOD DICHT GEMACHT 


Letzter Arbeitstag - die Wiege der Command & Conquer- 
Serie ist nicht mehr. Konzernmutter Electronic Arts zieht 
die Westwood Studios von Las Vegas nach Los Angeles um 
und verschmilzt die Truppe mit dem dortigen Entwick- 
lungsteam und EA Pacific zu einem „L.A.-Superstudio“, 
Auch 'ne Methode, einen profilierten Markennamen zum 
Fenster rauszuwerfen. 
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BLICKPUNKT » JAHRESRUCKBLICK 2003 


APRIL 


01.04. | JUGEND GRÜNDLICHER DENN JE GESCHÜTZT 

$o ein Amoklauf ist eine miese Sache. Diesmal ruft er auch 
wenig durchdachten Aktionismus von Politikern hervor. Das 
in Kraft tretende neue deutsche Jugendschutzgesetz trifft 
auch PC ACTION: Shooter-Demos dürfen nicht mehr auf die 
‚am Kiosk verkauften Scheiben. Wer ungeniert abonniert, 
entkommt der Zensur. 


02.04. | HALF-LIFE 2 KOMMT! 
Im Rahmen einer Geheimaudienz 
zeigt uns Valve zum ersten Mal ein 
kleines, unscheinbares Spiel na- 
mens Half-Life 2. Berichte über 
das Action-Spektakel dürfen erst 
ab nächsten Monat veröffentlicht 
werden und dominieren den Rest 
des PC-Spielejahres. 


15.04. | RUNTER VON DER ROLLENSPIEL-INSEL 

Interplays renommiertes Rollenspiel-Studio Black Isle (Ice- 
wind Dale, Planescape Torment) verliert den Direktor und 
Gründervater: Feargus Urquhart verabschiedet sich und gibt. 
wenig später die Geburt seiner neuen Firma Obsidian Enter- 
tainment bekannt. 


MAI 


07.05. | INFOGRAMES IST TOT, ES LEBE ATARI 

Uralte Atarianer empfinden es als Sakrileg, dass Infogrames 
jetzt die Identität des historischen Herstellers von Spielen 
und Oldie-Hardware annimmt. Aber für Geld kann man sich 
auch einen guten Namen kaufen. 


14.05. | HALF-LIFE 2 VERBLÜFFTI 
‚Auf der E3-Messe bekommt der 
Rest der Welt das Spiel zu sehen 
- und flippt aus. Zumal das 
Schnuckelchen nach fünf Jahren 
Geheimhaltung schon am 30. Sep- 
tember erscheinen soll. Wär ja 
echt zu schön, um wahr zu sein. 


28.05. | 3D0 BEANTRAGT GLÄUBIGERSCHUTZ 
Das hat man nun 
davon, wenn man 
jahrelang die 
Menschheit mit 
‚Army Men-Spielen 
quält: Selbst jah- 
relange Finanz- 
spritzen aus der 
Privatschatulle 
von Firmeneigner 
Trip Hawkins retten 3DO nicht vor der Pleite. Ubisoft pickt 
sich aus der Konkursmasse die Rechte an Might & Magic 
und Heroes of Might & Magic heraus. 


JUNI 


02.06. | SIMS-PAPA SIEHT FERN 

US-Sender Fox sichert sich eine Verwertungsoption für 
neue TV-Programm-Ideen, die Sims-Erfinder Will Wright 
ausbrütet. 


30.06. | DIABLO-ELTERN 
GEHEN STIFTEN 

Eine Gruppe hochrangiger Ange- 
stellter von Blizzard North, Hei- 
mat der Diablo-Serie, reicht ihre 
Kündigungen ein. Darunter be- 
finden sich die Studio-Ikonen 
Bill Roper, David Brevik sowie 
Erich und Max Schaefer. Einige 
Monate später geben die 
Flüchtlinge die Gründung ihrer 
eigenen Firma Flagship Studios 
bekannt. 


PC ACTION 2/2003 daran 


TITELSTORY: Fischers Fritze fischt frische Fische, doch wir beurteilen lieber Sam Fishers ers- 
tes Agenten-Abenteuer. Splinter Cell quer durch die ganze Ausgabe: erster Test, Komplettlösung 
und spielbare Demo. Zwischen zwei Infiltrierungen kämpfen wir uns auch durch das Add-on einer 
Weltkrieg-2-Burg, die gerne von den deutschen Indizierungsgöttern abgeschossen wird. 


REDAKTIONELLES: „Ich hatte schon mit Hesse gewettet, dass Duke Nukem Forever eher fer- 
tig wird als unser Internet-Auftritt“, unkte Ober-Realo Fränkel. Doch jetzt sind wir wirklich „drin“ 
- pünktlich wie die Bahn nimmt www.pcaction.de in diesem Monat endlich seinen Betrieb auf. 


BESTES SPIEL: Angesichts der 91 Prozent für Splinter Cellmacht Sam Fisher vor Freude 
einen Spagat, schießt ein paar Lampen aus und nimmt Bigge in den Schwitzkasten. 


FLOP DES MONATS: Biathlon 2003- Loipenhatz mit 


Schießeinlagen - die Fröstel-Grafik lag schwer im Magen: 17 % 


ZITAT DES MONATS: „Schade, dass man das Kreischen 
eines Redakteurs nicht niederschreiben kann. Aber es klang 
etwa so: AARRRRRRHHHHHH-GGGGG6LLLGRRRCCKKSSSII" 
Harald Fränkel äußert seine Begeisterung über die Deppen- 
Puzzles von Silent Hill 2. 


pc ACTION 3/2003 


TITELSTORY: Im Monat der Superduper-Tests siegt Unreat2 BESTES SPIEL: Unentschieden zwischen dem Echtzeit- 


FEBRUAR 


um Brustweite - lieber Aidas falscher Busen als ein echter 
C&C-General auf dem Titel. Hoffnungsfroh und arglos kürten 
wir indes Enter the Matrix zum Vorschau-Thema des Monats. 


strategie-Schönling CAC Generäle (dt. Version), dem Story- 
Rennspiel DTM Race Driver und dem lange erwarteten Ego- 
Shooter Unreal 2: Alle drei verlassen mit jeweils 88 Prozent 
das Testfeld. 


FLOP DES MONATS: Crossroads - Dieser bei einem C64- 
Oldie abgekupferte Ampelschaltungs-Manager verkehrt 
schnell in der Desktop-Mülltonne: 10 % 


ZITAT DES MONATS: „Das ist wie beim Sex: 
Je länger man darauf warten muss, 

desto besser geht es _ 
dann zur Sache.“ - 
‚Ahmet Iscitürks ebenso 
poetische wie dämliche 
Ausrede, warum er so 
lange für die Auswahl 
einiger Battlefield- 
Zusatzmaps brauchte. 


REDAKTIONELLES: Chefredakteur Bigge zerreißt sich 
voll für seine Redakteure. Dabei mussten diesen Monat ein 
paar Bänder daran glauben. Direkte Folge: Kostenexplosion 
im deutschen Gesundheitswesen und viele Behinderten- 
Witze von mitfühlenden Kollegen. 


MÄRZ 


pc AcTıon 4/2003 


TITELSTORY: Es grünt so grün, wenn Vietnams Blüten brühen. Oder so ähnlich. Die grüne Hölle von Vietcong dschungelt sich 
aufs Cover, auch wenn wir die endgültige Wertung wegen Macken in der Testversion auf den Folgemonat verschieben. 


REDAKTIONELLES: Mit angemessener Betroffenheit verkünden wir die Auswirkungen des neuen Jugendschutzgesetzes: 
Ab nächsten Monat müssen Demos von Shootern auf eine gesonderte Begleitdatenträger-Version wandern. Riskieren wir eine 
Strafanzeige, wenn wir Redakteure mit der geistigen Reife eines Zwölfjährigen weiterhin solchen Spielen aussetzen? 


BESTES SPIEL: Was lange währt, wird manchmal doch gut: 
Die endlos verspätete Action-Space-Opera Freelancer erreicht 88 
Prozent, auch wenn Bigge und Bezold immer noch auf den Joy- 

stick-Patch warten. Rainbow Six 3: Raven Shielderschleicht sich 
im Nachtest dank des tollen Multiplayer-Modus den entscheiden- 
den Extrapunkt, um ebenfalls bei 88 Prozent zu landen. 


FLOP DES MONATS: Froggies - Frogger-Vergewaltigung 
in drei Varianten für 8 Euro, ergibt: 7 % 


ZITAT DES MONATS: „Ich hasse Kinder, Haustiere, Mangas, 
Anime und all diesen neumodischen Weichlings-Kram!“ Harte- 
Schale-weicher-Ahmet bekennt trotzdem seine Liebe zu Rayman. 
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Pan pcacrıon 5/2003 "" 


01.07. | STAR-TREK-TV SCHULD AM SPIELE-FLOP 
TITELSTORY: „50 Fakten, die du zu Enter the Matrixwissen ° BESTES SPIEL: Cuttures-Anbeterin Tanja schmilzt ange- 


‚Activision will sich aus seinem Star Trek-Lizenzvertrag 
musst“ - inzwischen sind wir klüger und ergänzen als Faktum ' sichts von Das achte Weltwunder dahin und verpasst dem Auf- rausklagen. Begründung: TV-Produktionsfirma Viacom habe 
Nr. 51: „Der Reloaded-Film ist viel dämlicher als dieses Spiel.” ° bau-Strategiespiel folgerichtig eine Achterwahn-Gesamtwer- 


seit 1998 das SF-Urgestein „verkommen“ lassen. Der Spie- 
tung von 88 Prozent. leverkauf würde darunter leiden, weil nur noch eine neue 
REDAKTIONELLES: Bei einer archäo- Serie (Enterprise, mit dürftigen Quoten) im US-TV laufe. 
logischen Ausgrabung an der kanadischen ' FLOP DES MONATS: Gefeuerti- 
Westküste entdecken wir Spielejourna- Dein letzter Tag ist wirklich das Letzte. 
lismus-Altlast Heinrich Lenhardt. Abso- ' "Wertungsbeihilfe für den simulierten 
fort bessert er sich seine Rente als unser ' Rachefeldzug eines wegrationalisierten 
Nordamerika-Korrespondent auf - ein ‚Großraumbüro-Knilchs: 14 % 
weiterer Kontinent, auf dem PC ACTION 
jetzt Angst und Schrecken verbreitet. ZITAT DES MONATS: „Urtaub zu nehmen 
hat Nachteile. Kommt man wieder 
ins Büro, finden sich plötzlich 
seltsame Testmuster auf dem 
eigenen Schreibtisch wieder.“ 
Joachim Hesse hätte in diesem 
Moment anscheinend lieber etwas 
Spannenderes getestet als das an- 
gesprochene Apache Air Assault. 


pc ACTION 6/2003 u a. 


TITELSTORY: Das Leben als Miami-Ganove in Grand Theft Auto Vice Citysorgt 
für rosarote Wochen. An der Vorschau-Front lässt sich außerdem Half-Life Zerst- 
mals blicken und soll schon wenige Monate später erscheinen. Der Beginn einer 
langen Geschichte ... 


28.07. | LARA-SPIEL SCHULD AM KINO-FLOP 

In den USA spielt der neue 
Tomb Raider-Kinofilm am ers- 
ten Wochenende nur etwa die 
Hälfte der Umsätze seines 
Vorgängers ein. Der Vertriebs- 
chef von Filmfirma Paramount 
schiebt die Schuld auf das 
neue Tomb Raider-Spiel, des- 
sen negative Presse die Kar- 
tenverkäufe beeinträchtigt 
habe. 


AUGUST 


13.08. | NICHTS WIE WEG IN QUEBEC 

Electronic Arts eröffnet ein neues Entwicklungsstudio im 
frankokanadischen Montreal und lernt dort bald die Arbeits- 
gerichte kennen: Ubisoft reagiert wenig entzückt auf das 
‚Abwerben einiger Mitglieder des Splinter Cell-Teams. 


14.08. | DOOM GELAUFEN 


REDAKTIONELLES: um die diplomatischen Beziehungen mit den USA weiter 
zu belasten, schicken wir unsere nervigsten Reporter zur E3-Messe nach Los Ange- 
les: Bigge und Hesse. Derweil beklagt Sauerteig den Abstieg von Göttingen 05 - 
wer hätte gedacht, dass eine Wurstsorte die Klassenzugehörigkeit verlieren kann? 


BESTES SPIEL: An das kriminell gute Grand Theft Auto Vice Citykommt 
"nichts und niemand ran - trotz Schnitten bei der deutschen Version gibt's satte 
92 Prozent. Und „Iran“ kriegten wir bis heute nicht aus den Gehörgängen raus. 


FLOP DES MONATS: Fiying Froggies untermauert die mysteriöse 
Vormachtstellung von Froschspielen in unserer „Schrott“-Rubrik: 4 % 


ZITAT DES MONATS: „Kann es einen Gott geben, wenn solche Spiele 
erschaffen werden?” Der Test von Flying Froggies offenbart unerwartete 
theologische Tiefen bei Ahmet Iscitürk. 


am PC ACTION Zi 2003 


TITELSTORY: Für Star Trek: Elite Force Zstellen wir unsere FLOP DES MONATS: 

Phaser auf „erster Test“, Außerdem vermelden wir, beiunserem Waldmeister Sauseist ein pein- 
E3-Messebesuch „1.350 Spiele“ gesichtet zu haben. Was wiran- licher Moorhuhn-Verschnitt, 
gesichts der arithmetischen Fähigkeiten unserer zurückgekehr- dessen Blasmusik-Humtata fast 
ten Rechenschieber-Granaten lieber nicht so genau nachzählen. zu einer Minus-Soundwertung 


geführt hätte: 15 % 
REDAKTIONELLES: Mit ge- 


‚Auf der Fan-Messe QuakeCon darf die Öffentlichkeit erst- 
mals Doom 3im Mehrspielermodus ausprobieren. Es gibt 
zwar Deathmatches zu viert, aber keine Hoffnung auf eine 
Veröffentlichung im Laufe des Jahres. 


29.08. | INTERNET-AUTOFRIEDHOF 

Die Online-Rennspielwelt Motor City schließt für immer ihre 
Garagentore. Electronic Arts nennt eine enttäuschende 
Abonnenten-Zahl als Grund für die Einstellung und bietet 
verbleibenden Kunden als Alternativen die Fußgänger-Titel 
Ultima Online und The Sims Online an. 


SEPTEMBER 


wohnter Sachlichkeit reagiert unser "ZITAT DES MONATS: 30.09. | HALF-LIFE2 PARTEIISCH! 
Fachpersonal auf den Beginn der Hit- "Terminator Zist das erste 
zewelle: Hesse fordert Freibier, Gel- "Spiel, für das ich guten Ge- 
tenpoth geht ins Wasser (Eiswürfel-_ "wissens meine Person und 
Fußbad) und Bunke steigt selbiges zu "meinen Namen hergeben 
Kopf (trinkenderweise). kann.“ Arnold Schwarzen- 
‚egger demonstriert im 
BESTESSPIEL: „Dahabendie Interview Vermarktungs- 
zwei richtigen Schwachmaten getes- talent, aber wenig Spiele- . 
tet.“ Doch auch unsere größten Star "sachkenntnis. Kein Wun- Großer Pressekonferenz-Bahnhof am Tag, an dem Half-Life 2 
Trek-Muffel erliegen dem spieleri- ‚der, dass der gute Mann eigentlich hätte erscheinen sollen. Doch auf der Knastinsel 
schen Charme von Elite Force Zund inzwischen in die Politik Alcatraz vor den Toren San Franciscos hat Gabe Newell 


vergeben enthusiastische 87 Prozent. 


gegangen ist. 


nichts Spielbares dabei, sondern kündigt lediglich einen 
Bundle-Deal mit Grafikkarten-Firma Ati an. 


BLICKPUNKT - HRESRUCKBLICK 2003 


OKTOBER 


06.10. | HALF-LIFE 2 GEKLAUTI 
Valve lässt verlauten, dass Hacker 
den Source-Code von Half-Life 2ge- 
saugt haben. Der Erscheinungster- 
min wird bis auf weiteres verscho- 
ben, die Entwickler begeben sich in 
eine Art autistischen Isolations- 
haft-Modus. Und wünschen sich zu 
Weihnachten ein „Netzwerksicher- 
heit für Einsteiger“-Buch. 


28.10. | BRENZLIGE SITUATION 
— Put 


Die in Kalifornien tobenden Feuersbrünste kommen so man- 
cher Spielefirma beunruhigend nahe. Die Büros von Sony 
Online Entertainment in San Diego werden sicherheitshalber 
für ein paar Tage dicht gemacht, doch ein wenig Regen 
bringt rechtzeitig Segen, 


NOVEMBER 


03.11. | EHRENHAFTE ÜBERNAHME 


Kaum ist Call of Duty veröffentlicht und erntet Lobeshymnen 
in der Presse, startet Activision einen Scheckbuch-Blitz- 
krieg und kauft Entwicklungsstudio Infinity Ward auf. 


DEZEMBER 


02.12. | MANN GIBT XBOX DIE KUGEL 

Ein wütender Amerikaner schießt mit einer 9-Millimeter- 
Knarre in die Konsole seines um zwei Uhr morgens zocken- 
den W6-Mitbewohners. Die Kugel bleibt im Xbox-Gehäuse 
stecken - das ist halt ein echtes Microsoft-Qualitätsprodukt. 


07.12. | INTERPLAY SCHIESST BLACK ISLESTUDIOS AB 


Interplay befindet sich weiterhin im Selbstzerstörungs-Mo- 
dus und macht das interne Rollenspiel-Studio Black Isle 
dicht. Das schon weit fortgeschrittene Fallout 3bleibt un- 
vollendet am Wegesrand liegen. 


31.12. | HALF-LIFE 2: „WIIIE, NICHT MEHR DIESES JAHR?I“ 
Sicherheitskräfte nehmen in der 
Neujahrsnacht Jo „Gordon“ Hesse 
in Gewahrsam, der sich vor dem 
Eingang eines Spielefachgeschäfts 
festgekettet hat. Mit den Worten 
„Vielleicht erscheint Half-Life 2 
doch noch dieses Jahr“ ent- 
schwindet er in die Untersu- 
‚chungshaft. Fränkels Bleigieß-Re- 
sultat beseitigt alle Klarheiten: sieht verdächtig wie eine 
Brechstange aus, Wir sprechen uns beim nächsten Jahres- 
rückblick wieder. ... 
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pc ACTION 8/2003 . 


TITELSTORY: Keine Pc ACTION war kürzer auf dem Markt. Das liegt daran, dass 3D 
Realms wenige Stunden nach Redaktionsschluss beschließt, Duke Nukem Forevervon 
Grund auf neu zu programmieren und erst im Winter 2666 zu veröffentlichen. Als Ent- 
schädigung kaufen die Amis unsere komplette Auflage, knapp 500 Hefte wandern den- 
noch über die Ladentheken und sind heute ein Vermögen wert! 


BESTES SPIEL: Duke Nukem Forever mit 87 Prozent. Warum 
3D Realms das Spiel nicht veröffentlicht, bleibt rätselhaft. 


FLOP DES MONATS: Bei Saunaclub Tycoon 2(11 %) schmilzt 


der Spielspaß schneller dahin als ein Eis bei der Affenhitze des 
Jahrhundert-Sommers. 


ZITAT DES MONATS: „Come, get some! Come, get some! Come 
get some!“ Harald Fränkel, nachdem ihn die Feuerwehr aus dem Bü- 

rostuhl geschnitten hat, in dem er während des Duke Nukem Forever- 
Tests festgewachsen ist. 


AUGUST 


TITELSTORY: Schlitzauge, sei wachsam! Bei Battlefield 
Vietnam wird Agent Orange frisch gepresst. Böse Sätze, die 
Proteststürme im Wasserglas entfachten. Trotzdem schicken 
wir US-Korrespondent Lenhardt an die virtuelle Front. Auf acht 
Seiten berichtet „Kriegsreporter Heini“ exklusiv über den 
Mehrspieler-Shooter. 


£ REDAKTIONELLES: Tanja 
Bunke ist schwanger und Ben- 
‚jamin Bezold bricht Hals über 
Kopf in den Urlaub nach Dubai 
auf. Wie sich später heraus- 
stellt, hat das eine nichts mit 
dem anderen zu tun. Puuhl 


BESTES SPIEL: Bei Tempe- 
raturen jenseits der 50 Grad 
Celsius beschert Rollenspiel- 
Experte Geltenpoth dem Warcraft 3-Add-on The Frozen Throne 
mit 92 Prozent auch den Platz an der Spielspaß-Sonne. 


pc acrıon 10/2003 ren 


} TITELSTORY: Kaum hat Kriegsreporter Lenhardt seine Wunden aus dem 
N letzten Einsatz geleckt, fällt er in das Entwicklerstudio von Electronic Arts Los 
Angeles ein und erbeutet exklusive Infos über Medal of Honor: Pacific Assault. 


In vom n 


ZITAT DES MONATS: „Schlimmer ats Phimose, Feigwar- 
zen, Herpes genitales und Gonorrhö zusammen“ - Sauerteigs 
Fazit zu Faq Dodgers (siehe unten). 


REDAKTIONELLES: Tanja Bunke heißt fortan Tanja Menne - die Redak- 
tion gratuliert brav zur Eheschließung und tröstet nebenbei Harald Fränkel, 
dessen acht Jahre alter PC-Monitor beim Einschalten explodierte und für im- 
mer von uns ging. Schnief. 


BESTES SPIEL: Frisch vermählt, urteilt Tanja Menne (geb. Bunke) über 
Gothic 2- Die Nacht des Raben: „Wie mein leckerer Vorbau - prall gefüllt und 
spannend!” und vergibt 88 Prozent. 


FLOP DES MONATS: Der Titten-Kick Babes & Ballsist so erotisch wie ein 
Verkehrsunfall und verschwindet schneller von der Festplatte als Big Brother- 
Sternchen Ulf aus den Charts. 


pc aAcrıon 11/2003 


TITELSTORY: Brille auf und Augen machen - Joachim Hesse kommt mit der teuersten 
Spesenrechnung aller Zeiten von der Spielemesse ECTS aus London zurück. Vermutlich hat 
er das gesamte Valve-Team unter den Tisch seines Designer-Hotels gesoffen, denn das neue 
Half-Life 2-Video und die frischen Infos gibt es nur bei uns! 


er.“ wu n 

 REDAKTIONELLES: Time to 
say good-bye. Mit einer Träne im 
Knopfloch entfleucht Gründungs- 
mitglied Geltenpoth vom PCA- 
Schiff. Als Ersatz rückt mit Andre- 
as Bertits ein langhaariger Bom- 
benleger aus dem Schwabenländ- 
leein, der wie Alex auf Strategie- 
und Rollenspiele abfährt. 


BESTES SPIEL: it's nota 
Trick, it's a Tony! Der vierte Teil 
von Tony Hawk’s Pro Skaterrollt mit stol- 
zen 89 Prozent aus der Half-Pipe direkt 
auf den Wertungs-Olymp dieser Ausgabe. 


FLOP DES MONATS: Keine Kata- 
strophe, aber nur was für hartgesottene 
‚Moorhuhn-Fans ist die Heinzeljagd. Das 
grenzdebile Zwergen-Geballer bildet mit 
immerhin 30 Prozent das Wertungs- 
schlusslicht. 


6.) 


Pc AcTıon 1/2004 


TITELSTORY: 11 Ballermänner, 6.548 Bodybuilder und nur eine Frau. Wenn das kein 
Grund ist, Cryteks Edel-Shooter Far Cryaufs Cover zu packen, was dann? Außerdem hat 
Phenomic mit Magie fix was Tolles gezaubert, nämlich den erstklassigen Strategie- 
Rollenspiel-Mix Spellforcel 


REDAKTIONELLES: Bazille Bertits infiziert die halbe Redaktion mit vierwöchiger 
Dauer-Influenza, während Harald Fränkel bei www.grenzdebil.de zum „Grenzdebilen des 
Monats November“ gekürt wird - Glückwunsch! 


BESTES SPIEL: Nicht Speltforce (90 %), sondern Star Wars: Knights of the Old 
Republic lasert sich mit beeindruckenden 92 Prozent an die Wertungsspitze. 


ZITAT DES MONATS: „Weil’s die E-Mail-Adresse nicht gibt?“ - Leserbrief-Onkel 
Fränkel auf die Frage eines Lesers, wieso man keine Antworten kriegt, wenn man an 
spieleforumfäpcation.de schreibt. 


OKTOBER 


FLOP DES MONATS: Rimini 


DEZEMBER JANUAR 


TITELSTORY: Wonnemonat Oktober 
für die Ballermänner der PC ACTION. Vier 
erstklassige Shooter (Call of Duty, XIII, 
Hidden and Dangerous Zund Max Payne 
A und einige andere Spitzentitel schlagen 
zum ersten Test ein. Aufs Cover schafft es 
Infinity Wards Kriegs-Epos Tall of Duty. 


: REDAKTIONELLES: Frischtleisch 


Bertits schicken wir in den Tempel des 
elementaren Bösen. Das passt nicht nur 
zu seinem neuen Arbeitsplatz, sondern ist 
gleichzeitig auch der Titel eines Rollen- 


Rüpelvs. RTL Führerscheintestheißt \ 
das Duell um die goldene Ananas, [N Terz 
welches das sterile Führerschein- 
Trainingsprogramm mit 7 Prozent 
gegenüber 11 Prozent für sich ent- 
scheiden kann. Glückwunsch! 


ZITAT DES MONATS: „Falsche Scheibe im Antrieb 
Digitalschallplatte-ROM“, meckert die Beta-Version von 
Turok Evolution, nachdem wir uns erdreistet haben, 
die falsche CD einzulegen. 


pc ACTION 2/2004 


TITELSTORY: Zum Feste nur das Beste? Für uns kein Problem. Mit unserer Weihnachts- 
ausgabe legen wir den Lesern nicht nur das schönste Geschenk aller Zeiten, sondern auch 
noch eine sechsseitige Vorschau zum Jahres-Update von Epics Monster-Shooter UT 2004 
unter den Christbaum. 


REDAKTIONELLES: US-Korrespondent Lenhardt schneit in die Redaktion, was zu Alb- 
träumen, Angstschweiß und dem Ausfall der vorletzten Haupthaare unseres Spieletester- 
Fossils führt. „Back to the Roots“ lautet hingegen das Silvester-Motto von Big Boss Bigge, 
der sich zum Jahreswechsel in einem spärlich beheizten Zelt vergnügt. 


BESTES SPIEL: wir 
sagen „Herzlichen Dunk, 
S, EA Sports!” Und zwar für die 
beste Basketball-Simulation 
ler Zeiten, Mit 93 Prozent 
 stolziert NBA Live 2004 vom 


Ganz schlechte Karten 
hat das Strategiemonster 
Pax Romana und wird mit: 
EM Fun Tier vor 


ZITAT DES MONATS: „Endlich mal ein tolles Adven- 
ture! Für Sechsjährige.“ Joachim Hesse über das Kinderge- 
burtstags-Spielchen Great Journey. 
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BLUTWURST! 


2006: HÄRTER ALS CHARLES BRONSCN IN DER LEICHENHALLE 


EINLESEN 


UND ABFAHREN 


DIE GANZE WELT DES YOUNG ENTERTAINMENT 


Bl Tipps, Tuning, E 
Se Troubleshooting 


ANZEIGE +» PC-ACTION-ABO AB-13-EDITION 


chtung! Un 
DIE A 


Jugendschutz ist gut und wichtig. Aber eben nur für Jugendliche. Deshalb 
- gibt's ab sofort die PL-AETION-Ab-18-Edition. Ungeniert und unzensiert mit 


tp://ab18.pcaction.de +++ http://ab18.pcaction.de +++ http://ab18.pcaction.de +++ http://ab18.pcaction.de +++ http://ab18.pcaction.de + 


eit 1. April 2003 ist 

das neue Jugend- 

schutzgesetz in Kraft. 
Dadurch müssen die Leser un- 
serer Kiosk-Ausgabe mit mas- 
siven Änderungen rechnen, 
was die Inhalte unserer Daten- 
träger betrifft. Demos zu Ego- 
Shootern mit Ab-18-Freigabe 
auf der PC-ACTION-DVD ge- 
hören aus rechtlichen Gründen 
der Vergangenheit an. 


ACTION OHNE 

ACTION? NIEMALS! 
PC ACTION hat sofort rea- 
giert: Jetzt gibt es exklusiv 
und NUR im Abo die PC- 
ACTION-Ab-18-Edition (darf 


J) ABO UMSTELLEN (+ 


Bitte stellen Sie mein 
bestehendes PC-ACTION- 
Abo auf „Ab-18-Edition” 


(mit DVD) um. 


‚Abopreis und Bezugsdauer bleiben unverändert. 


Hiermit bestätige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr 
vollendet habe. Eine Kopie meines Personalausweises 
(Vorder- und Rückseite) oder Reisepasses lege ich bei. 


PC-ACTION-ABO AB-13-EDITION +» ANZEIGE 


jert s nur im Abo 
b-19-Edition! 


leider nicht frei im Handel ver- 
kauft werden): mit Demos, 
Videos und Trailern auf DVD 
Und das auch zu Games, die 
von offizieller Stelle als jugend- 
beeinträchtigend eingestuft 
wurden. Natürlich mit der ent- 
scheidenden Einschränkung 
Die Belieferung erfolgt nur an 
Personen, die geprüftermaßen 
volljährig sind! 


DNO-A&CHGO! 
Wichtig: Außerhalb Deutsch- 
lands wird im Handel und im 
Abo automatisch die Ab-18- 
Edition ausgeliefert. Eine Abo- 
Umstellung ist also nicht not 
wendig! 


Hiermit bestätige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr vollendet 


SO LAUFT’S AB 

Sie können das „Ab-18-Abo” 
neu abschließen oder, wenn 
Sie bereits PC-ACTION-Abon- 
nent sind, Ihr bestehendes 
Abo umstellen. Die Abwick- 
lung ist denkbar einfach 

1. Unten stehenden Coupon 
ausfüllen 

2. Coupon zusammen mit einer 
gut lesbaren Kopie Ihres gültigen 
Personalausweises (Vorder- u 
Rückseite) oder Reisepasses ein- 
schicken, faxen oder mailen an: 
PC ACTION Abo-Service 
Postfach 11 29 

23612 Stockelsdorf 

Fax: 0451-4906-770 

E-Mail: computec.abo@pvz.de 


<> PC-ACTION-ABO „AB-18-EDITION” ABSCHLIESSEN } BB. 


habe. Eine Kopie meines Personalausweises (Vorder- und 
Rückseite) oder Reisepasses lege ich bei. 


Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt 
zusammen einschicken, faxen oder per E-Mail senden! 


Meine Adresse, an die auch bisher mein PC-ACTION-Abo 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben 


Name, Vorname 


Telefon-Nr./ 


Unterschrift 


Abo-Kunden-Nummer (falls zur Hand) 


itere Informationen) 


füllen): 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr. 


Datum 


Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt zusam- 
men einschicken, faxen oder per E-Mail senden! 

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rech- 
nung geschickt wird (bitte in Dr 


buchstaben ausfüllen): 


Die Unterschiede im Überblick 


PC ACTION mit DVD 
Kiosk-Ausgabe: 

Demos, Videobeiträge und Trailer nur 
zu Spielen mit Altersbeschränkung 
bis maximal USK 16. 


PC ACTION mit DVD 


Ab-18-Abo-Ausgabe: 
Demos, Videos, Trailer, Maps, Mods, 
Tools zu ALLEN WICHTIGEN Spielen! 


= AcTıonN 


Ja, ich möchte das PC-ACTION-Ako „Ab-18-Edition” (mit DVD 


(€ 55,20/12 Ausgaben (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausgaben; Österreich € 64,20/Ausgaben) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bequem per Bankeinzug 


Kreditinstitut 


Konto-Nr 


BLZ 


Kontoinhaber 


> 
»Das machen wir bitte 
„nicht, lebe Kinder: 
„öftösche aufblasen.« 


Schlechte Nachrichten für Fans von 


N, 


Ze m’ 


Atari verschiebt den potenziellen Action-Kracher auf Mitte März, 


»Schwangere Verona: 
Rahmspinat wollte 
wieder raus. 


TRAILER 


Mehrspieler-Shooter | Na, 
warten Sie auch sehnsüchtig 
auf Unreal Tournament 2004? 
Das ist schön - und tragisch 
zugleich, denn der Veröffent- 
lichungstermin von Epics 


18. März verschoben. Die so- 
mit gewonnene Zeit wollen 
die Entwickler ins spieleri- 
sche Feintuning und das 
Ausmerzen letzter Bugs ste- 
cken. Deshalb hat uns Ver- 


Verfügung gestellt. Über ei- 
nen Test in einem anderen 
Magazin Ende Dezember 
wunderten wir uns vermut- 
lich genauso wie Sie. Wahr- 
scheinlich liegt das an der 


kompetenz. Stimmt! Deshalb 
recherchieren wir auch noch, 
wo die Testversion des über- 
fälligen Counter-Strike: Con- 
dition Zero abgeblieben ist. 
CHRISTIAN SAUERTEIG 


Mehrspieler-Spektakel hat 
sich vom 5. Februar auf den 


triebsfirma 
noch keine Testversion zur 


Atari bislang 
fenen 


uns immer wieder vorgewor- 
journalistischen 


Info: 


In- www.unrealtournament.com 


>»Total schüchtern: Benjamin B. in der Sauna.« 
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Osama bin Bezold? 


Irgendwie war mir Kollege Bezold noch nie so ganz ge- 
heuer. Das liegt nicht etwa an seinem eigenartigen Äuße- 
ren, sondern daran, dass sein Schreibtisch aussieht wie 
das Cockpit einer einmotorigen Cessna. Ruderpedale, 
Schubkontrolle und Steuerknüppel für diverse Flug- 
Simulationen stehen fein säuberlich in Reih und Glied. 
Bisher stempelte ich ihn einfach nur als armen Irren ab 
und hielt mich mit Äußerungen über sein Hobby zurück. 
Doch nachdem ich Folgendes in der Zeitung gelesen habe, 
fühle ich mich in direkter Schreibtisch-Nachbarschaft zu 
unserem Redaktions-Bruchpiloten alles andere als si- 
cher! In den USA sind kürzlich ein Zehnjähriger und seine 


Mutter unter Terror-Verdacht geraten. Warum? Weil 
Mutti ihrem Sohn eine Freude machen wollte und dem 
Sprössling Microsofts Flugsimulator 2004 geschenkt hat. 
Das wiederum fand der Verkäufer extrem seltsam und er- 
innerte sich an die FBI-Warnung, bei jungen Flugschülern 
oder Personen mit Flug-Handbüchern sofort die amerika- 
nische Bundesbehörde einzuschalten. Diese löste Alarm 
aus und klingelte wenige Stunden später mitsamt Durch- 
suchungsbefehl bei der verdutzten Frau an der Tür. Nach 
eingehenden Untersuchungen wurde der Terror-Verdacht 
jedoch fallen gelassen. Mal gucken, ob Hobby-Pilot und 
Luftraum-Kartograph Bezold ebenfalls mit einem blauen 
Auge davonkommt. Meine E-Mail an suspectionsfbi.gov 
ist jedenfalls schon raus ... CHRISTIAN SAUERTEIG 


Aufgetauchtl 


sticht in See. 


>»Titanic: verfahren. 


Simulation Mit einer frischen 
3D-Engine an Bord sorgen Sie als 
virtueller U-Boot-Kommandeur im 
Zweiten Weltkrieg für Angst und 
Schrecken auf den Weltmeeren. Bei 
Silent Hunter 3 übernehmen Sie die 
Kontrolle über die gesamte Crew. 
Wer nicht nur Befehle erteilt, kann 
auch selbst Periskop, Sonaranlage, 
Torpedos oder Deckkanone steu- 
ern. Geplanter Erscheinungster- 
min ist Ende des Jahres. 

CHRISTIAN SAUERTEIG 


Info: www.ubisoft.de 


Rallye-Unterricht 


Dh Gott, im Mai erscheint Ihnen 


Rennspiel In der Rallye-Welt- 
meisterschaft hat er ihn schon 
überholt, jetzt will Richard Burns 
seinen Kollegen Colin McRae 
auch noch vom PC-Thron stoßen 
Richard Burns Rally schaut optisch 
hübscher aus als Colin McRae Ral- 
ly 3, spielerisch kommt die uns vor- 
liegende Beta-Version aber noch 
nicht gegen den schottischen Alt- 
meister an. Bis zur Veröffentli- 
chung im Mai feilt das schwedi- 
sche Entwicklerstudio Warthog 
noch an Fahrphysik und den Wa- 
genmodellen. CHRISTIAN SAUERTEIG 
Info: www.richardburnsrally.com 


DARAUF WARTEST DU! 


KOMMT ZEIT 
KOMMT SPIEL. 


FAR CRY 
Crytek, 25. März 2004 


HALF-LIFE 
Valve Software, 
2. Quartal 2004 


DIESIMS2 
Maxis, 19. März 2004 


Ivan 


BATTLEFIELD: VIETNAM 
Digital Illusions, 26. März 2004 


6 


COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO 
Turtle Rock, 
März 2004 


UNREAL TOURNAMENT 2004 
Digital Extremes/Epic Games 


18. März 2004 ; 
822] 


MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT [7% 
Electronic Arts, 19. März 2004 


91m 


DEUS EX 2: INVISIBLEWAR = 
lon Storm, 5. März 2004 


PAINKILLER [9 
People Can Fly, 17. März 2004 


DUKE NUKEM FOREVER 
3D Realms, Winter 2666 j 


12 [ON imeul JOINTOPERATIONS 
12 Novalogic, März 2004 


11 EI w 


13 [UA (10) STALKER: OBLIVION LOST Mehmet ldl- Welches uneröffentichte 
13 6SC Game World, September 2004 rim, Berlin erwarten Sie am ed 
sr FRREN iR "hält ein Spiel e 

In {18} COLINMCRAE RALLY 4 a 

14 Codemasters, März 2004 
1 Conan 
Eu za Cauldron, 19. Februar 2004 
16 16) WORLD.OF WARCRAFT 
at Blizzard Entertainment, März 2004 
EL u) PORTROYALE2 
; 17 Ascaron, 1. Quartal 2004 A 
18 {1a} DTMRACE DRIVER 2 Vodafone-Kunden. 
E Codemasters, 2. Quartal 2004 n areelien Ardafne 12, 

19 (17) HDR: SCHLACHT UM MITTELERDE jagazin € 0,37) 


EALA, 3. Quartal 2004 


EL neu) THEBARD’S TALE 
20 Inxile Entertainment, 4. Quartal 2004 


re KURS 
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THEMA DES MO®Y 7” 


t 
> 


»Ersatzauge sei 
wachsam!« 


Lautlos wie im Vorgänger pirscht 
Sam Fisher in 

zu neuen Glanztaten. 

Wem das nicht reicht, der schleicht: 

und zwar im brandneuen, 

hooperatiuen Mehrspieler-Modus. 
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° SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW 


+ Unreal Warfare-Engine 

* Iriesige Levels 

« 2 neue Spezialbewegungen 

+ 3 Mehrspielermodi m 
+ Nichtlineares Missionsdesign r 
« Neues Agentenspielzeug 


ombenstimmung in 
Delhi! Terroristen ha- 
ben einen Anschlag 


auf die US-Botschaft verübt. 
Der Sprengsatz riss ein gewalti- 
ges Loch in die Fassade, wo- 
durch die Schurken mühelos ins 
Innere vordringen konnten. Die 
Wachleute wurden kurzerhand 
ins virtuelle Nirwana befördert, 
das Personal als Geiseln ge- 
nommen. Ein Drama zeichnet 
sich ab. Aber Rettung naht! 
Denn Sam Fisher logiert zu 
Spielbeginn zufälligerweise in 
Indiens Hauptstadt. Klar, dass 
der Superagent seinen Lands- 
leuten zu Hilfe eilt, oder? 
Denkste!l Sams Boss Lambert 
erteilt andere Befehle. Im Tresor 
des Botschafters befinden sich 
sensible Dokumente. Und die 
dürfen unter keinen Umständen 
in die Hände der Bösen fallen. 
Das Leben der Geiseln ist der 
Regierung egal. Da gerät selbst 
der abgebrühteste Agent in ei- 
nen Gewissenskonflikt. Wollen 
Sie wirklich die Zivilisten 
wegen ein paar Papierfetzen ih- 
rem Schicksal überlassen? In 
Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
beantworten Sie diese Frage 
mit Ja oder Nein. Das nicht- 
lineare Missionsdesign macht's 
möglich. Aber überdenken Sie 
Ihre Entscheidung gut. Sie än- 
dert die Geschichte und den 
weiteren Spielverlauf. Die Moti- 
vation zum erneuten Durchzo- 
cken ist also im wahrsten Sinne 
des Wortes programmiert. Der 
erste Auftrag ist natürlich nicht 
der einzige, in dem Sie die Qual 
der Wahl haben. Später befiehlt 
Ihnen Lambert sogar, eine Frau 


»Schwarzfahrer.« 


zu töten, die Ihnen geholfen 
hat. Zeit für Erklärungen bleibt 
keine, denn die Aufzugtüren 
sind im Begriff, sich zu schlie- 
Ben. Gehorchen Sie blind? 


VIRUSALARM 


Das wohl am besten gehütete 
Geheimnis von Splinter Cell 2 ist 
die Story. Dennoch konnte PC 
ACTION Splinter Cell 2-Produ- 
zentin Domitille Doat ein paar 
interessante Details entlocken. 
Tja, wir wissen halt, wie man 
Leute zum Quatschen be- 
kommt. Mit Teil 1 hat Pandora 
Tomorrow so gut wie nichts am 
Hut, In der einen oder anderen 
Zwischensequenz - davon gibt 
es deutlich mehr als im Vorgän- 
ger - wird die Georgien-Mission 
angesprochen, das war's aber 
auch schon. Vielmehr dreht sich 
in Sams neuem Abenteuer alles 
um den indonesischen Terroris- 
tenführer Suhadi Sadono. Nein, 
der Typ betreibt keine zwielich- 
tigen Sadomaso-Schuppen, son- 
dern hält die Welt mit der sa- 
genumwobenen Büchse der 
Pandora in Atem. Moment mal, 
ist das nicht das Teil aus dem 
Hollywood-Streifen Tomb Rai- 
der: Die Wiege des Lebens? Fast, 
denn in Splinter Cell 2 beher- 
bergt das griechische Kästchen 
einen tödlichen Virus. Und die- 
sen droht Sadono in Umlauf zu 
bringen. In Person des Super- 
agenten Sam Fisher hetzen Sie 
den Bösewicht rund um den 
Globus. Dabei verschlägt es Sie 
unter anderem nach Paris, Jeru- 
salem, Los Angeles und ins 
indonesische Dickicht. Dort legt 
Ihr virtuelles Alter Ego übrigens 


die schwarze Agentenkluft ab 
und schlüpft in ein fesches 
Tarnkostüm aus Rambos Rlei- 
derschrank. Vorteile bringt Ih- 
nen der neue Dress allerdings 
keine. 


SCHATTENPARKER 


Apropos Rambo: Am ursprüng- 
lichen Spielprinzip hat Ubisoft 
nichts verändert, Ihre beste 
Freundin ist nach wie vor die 
Dunkelheit, Hell erleuchtete 
Umgebungen werden zur Not 
etwas umdekoriert, Lichtquel- 
len mit Waffengewalt ausge- 
knipst. Wenn Sie günstige 
Voraussetzungen geschaffen 
haben, huschen Sie von Schat- 
ten zu Schatten und schalten 
Gegner lautlos von hinten aus, 
Aber auf die Dunkelheit ist 
nicht immer Verlass. Mehrere 
Missionen spielen tagsüber. An 
belebten Plätzen, wohlgemerkt. 
Dort haben Sie gleich zwei 
Feinde: die Attentäter und die 
Zivilisten, Falls Sie etwa eine 
Omi entdeckt, kriegt die Alte 
prompt einen Schreikrampf. Ih- 
re Tarnung fliegt auf, der Ein- 
satz ist gescheitert. Anders 
sieht es in der Regel aus, wenn 
Sie Sadonos Leute entlarven: 
Lösen Sie das erste Mal Alarm 
aus, so begegnen Ihnen. die 
Feinde aggressiver als sonst. 
Beim zweiten Mal besorgen 
sich die Terroristen Schutzwes- 
ten und beim dritten Mal set- 
zen die Jungs auch noch Kev- 
lar-Helme auf. Clevere Kerlchen! 


FITIM SCHRITT? 


Alte Liebe rostet bekanntlich 
nicht. Aber wie sieht's mit al- 


>Alex Klaws: 
immer weniger Fans.« 


ACTION 


Fisher Preis 


PC ACTION und Ubisoft verlosen fünf Pandora 
Tomorrow-Fanpakete! Diese bestehen aus 
dem Spiel plus einem schicken T-Shirt. Um zu 
gewinnen, beantworten Sie folgende Frage: 


A) Joschka Fischer 
B) Sam Fisher 
0) Fritze Fischer 


Die genauen Teilnahmebedingungeni@ht 
nehmen Sie den Gewinnspiel&g auf Seite N w 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Sponsoren 
sowie der Computec Media AG dürfen nicht teilnehmen. 
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Bllir zeigen's dir! 


‚Auf dem PC turnt Sam Fisher außer Konkurrenz. Kein anderer Spielcharakter hat coolere Tricks auf Lager und 
bewegt sich ästhetischer über den Bildschirm. Aber wie sieht's mit Menschen aus Fleisch und Blut aus? 
Geben die vielleicht bei waghalsigen Manövern, etwa dem Abseilen, eine bessere Figur ab? Unser Test klärt auf. 


SPAGATSPRUNG 


Mit dem Spagatsprung kraxelt Sam Fisher 
mühelos zwischen zwei Wänden Richtung 
Decke. Vorbildlich! 
HALTUNGSNOTE: 10 


Vielleicht hätten wir Nadja sagen sollen, dass 
sie für die Aktion zwei Wände benötigt. Aber 
ehrlich gesagt - wen interessiert das? 
HALTUNGSNOTE: 8 


Bei dieser erbärmlichen Vorstellung zog sich 
Kollege Bertits einen Bänderriss in der Unterho- 
se zu. Da ist noch viel Training nötig. 
HALTUNGSNOTE: 1 


Foto: endemol / action press 


KLETTERSTANGE 


Wie ein Äffchen zieht sich der Superspion 
an Abflussrohren nach oben. Besonders se- 
xy sieht's aber nicht aus. 

HALTUNGSNOTE: 7 


Was soll man(n) dazu sagen? In jeder Hin- 
sicht ein klarer Punktsieg für unser briti- 
sches Model Jakki. 

HALTUNGSNOTE: 10 


Potenzial ist vorhanden. Aber vielleicht hät- 
te Herr Sauerteig vor dem Versuch seinen 
Rausch ausschlafen sollen. 
HALTUNGSNOTE: 3 


>»Zaunkönig: 
Sterben bedro) 


Foto: action press 


ABSEILEN 


Schluchten stellen auch in Teil 2 kein Hin- 
dernis für Sam dar. An einem Seil hangelt er 
sich auf die andere Seite. 

HALTUNGSNOTE: 9 


Foto: action press 


Geben Sie's zu, Sie hätten dieser Blondine 
auch unter die Arme gegriffen - und wahr- 
scheinlich nicht nur dorthin. 
HALTUNGSNOTE: 6 


Im Abseilen ist Ahmet Iscitürk einsame 
Spitze. Zum Glück ist die PCA (noch) nicht 
geruchsecht. 

HALTUNGSNOTE: 10 


ternden Helden aus? Hat Sam 
Fisher etwa seine Beweglich- 
keit eingebüßt? Ganz im Ge- 
genteil. Der Agent mit den 
grauen Schläfen hat sein Reper- 
toire um zwei Spezialbewegun- 
gen erweitert. Eine davon 
ist der Half-Split-Jump. Dabei 
klemmt sich Sam in engen Gän- 
gen zwischen zwei Wände, holt 
Schwung, indem er das Ge- 
wicht von einem Bein aufs an- 
dere verlagert, und kraxelt auf 
diese Weise Richtung Decke. 
Natürlich nicht um Spinnweben 
herunterzuholen, sondern um 
einen alternativen Lösungsweg 
einzuschlagen. Den zweiten 
„Special Move" haben sich die 
Entwickler bei Spezialeinsatz- 
kräften der Polizei abgeschaut. 
Er heißt SWAT-Turn und lässt 
Sam ungesehen an einer offe- 
nen Tür vorbeihuschen. 


Schmerzlich vermissten wir in 
Splinter Cell einen Mehrspieler- 
modus. Ubisoft hat sich die Kri- 
tik zu Herzen genommen und 
für Pandora Tomorrow ein zwei- 
tes Team mit dessen Program- 
mierung beauftragt. Während 
in Shanghai die Kampagne um 
den Terroristen Sadono ent- 
steht, werkeln die Jungs und 
Mädels im französischen Anne- 
cy an einem kooperativen Mehr- 
spielererlebnis, das es in sich 
hat. Hier treten zwei grundver- 
schiedene Teams gegeneinan- 
der an. Als Agent schleichen Sie 
genauso wie im Solo-Part durch 
die Karten und fallen dem Geg- 
ner aus der Dunkelheit in den 
Rücken. Was relativ simpel ist, 
denn die Fiesen steuern Sie 
ausschließlich aus der Ich-Per- 
spektive. Wenn Sie jemandem 
in bester Sam-Fisher-Manier die 
Knarre an den Kopf halten, dür- 
fen Sie Ihrem Opfer übrigens 
noch ein paar nette Worte ins 


»Reise nach 
Jerusalem: verloren.« 
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>>Kann perfekt französisch. 


>»Er leider auch.« 


BEACTION Story-Autor ist ja J. T. Petty. 
Schreibt er vor sich hin und schickt dann seine Ge- 
schichte zu Tom Clancy? Oder wie läuft das ab? 


T: Tom Clancy steht während des ge- 
samten Vorgangs J. T. Petty als Berater zur Verfügung. 
‚Außerdem folgt J. T. beim Schreiben strengen Richtli- 
nien und sendet sein Werk regelmäßig zur Überprü- 
fung an Clancys Mitarbeiter. So stellen wir sicher, 
dass der Plot perfekt zum Clancy-Universum passt 


BEACTION) Wenn man sich bei den Konsolen- 
versionen einer Mine nähert, vibriert das Gamepad. 
Wie setzt ihr dieses Feature auf dem PC um? Viel- 
leicht durch einen kurzen Kamera-Wackler? Oder 
brauche ich eine Force-Feedback-Maus? 


Ohr flüstern. Vorausgesetzt, Sie 
verwenden ein Headset zur 
Kommunikation. Klingt, als ob 
die Söldner die Arschkarte ge- 
zogen hätten. Haben sie aber 
nicht! Ubisoft spendiert den Bö- 
sen neben einem fetten Sturm- 
gewehr diverse Scherzartikel. 
Zum Beispiel den aus Alien 


r-Design.« 


bekannten Bewegungssensor 
oder Haftminen. Richtig genial 
ist die Phosphorgranate. Deto- 
niert diese in der Nähe eines 
Feindes, so leuchtet der Getrof- 
fene längere Zeit wie ein Christ- 
baum und hinterlässt sogar 
„strahlende“ Fußspuren. Bei ei- 
nem Entwicklerbesuch durften 


Wenn's um Spionage geht, ist Benjamin Bezold der richtige Mann. Mit seinem unwiderstehlichen Charme entlockte er 
Pandora Tomorrow-Produzentin Domitille Doat streng geheime Informationen. Doch damit nicht genug. 

Konzeptautor Gunther Galipot verriet anschließend auch noch ein paar interessante Details zum Mehrspielermodus und 
beantwortete die Frage, ob es einen Leveleditor gibt. 


Genau kann ich das noch nicht sa- 
gen. Wir testen im Moment mehrere Alternativen. Ei- 


ne davon ist ganz klar die Unterstützung von Force- 
Feedback-Mäusen. Die andere wäre eine Mischung 
aus speziellen Soundeffekten, Kamerawackeln und 
einer Geste von Sam. 


BEATEN Die Spielzeit von Splinter Cellwar 
nicht gerade üppig. Werden wir für Teil 2 länger 
brauchen? 


‚Pandora Tomorrow besitzt die- 
selbe Level-Anzahl wie der Vorgänger. Mit einem 
Unterschied: Die Karten sind um einiges größer. 
Wir gehen davon aus, dass der Durchschnittsspie- 
ler über zehn Stunden am Einzelspielermodus 
sitzt. 


GEATION Mathieu Ferland, Projektleiter von 
Splinter Cell, hat uns damals erzählt, er sei der 
Meinung, man hätte aus der Grafik-Engine noch 
mehr rausholen können. Werdet ihr das bei Pando- 
ra Tomorrow versuchen? 


Da wir diesmal mit der Engine be- 
reits bestens vertraut waren, konnten wir noch mehr 
aus Ihr rausholen. Vor allem den Lichteffekten kam 
das zugute. 


BEATION Im Nahkampf konnte Sam Fisher 
bislang nur mit dem Ellbogen zuschlagen. Glaubst 
du nicht, dass viele Spieler auf eine größere Aus- 
wahl von Schlägen Wert legen? 


Sam kämpft gegen die gefähr- 


lichsten Söldner der Welt. Diese Kerle haben hart trai- 


niert und sind gut bewaffnet. Selbst wenn du zu den 


sion. 


Schon im März kehrt Sam Fisher 
auch auf Ihren PC zurück. Übri- 
gens: Sämtliche Bilder des Arti- 
kels stammen aus der Xbox-Ver- 


Besten der Besten zählst, wirst du niemals einer ge- 
zückten Pistole mit der Faust begegnen. Es sei denn, 
du bist lebensmüde. *grinst* 


BEATTION In Splinter Cellkonnten wir den 
Spagatsprung an maximal vier Stellen einsetzen. 
Eigentlich schade. Wird ihm in Teil 2 mehr Bedeu- 
tung zuteil? 


Definitiv. Wir haben versucht, alle 
Spezialbewegungen noch mehr ins Gameplay einzube- 
ziehen, indem wir das Leveldesign extra auf Sams kör- 
perliche Fähigkeiten zugeschnitten haben. 


BEACTTEN Spendiert ihr Sam Fisher neues 
Agentenspielzeug? 


Vor der Programmierung haben wir 
viel Zeit in die Analyse der alten „Gadgets“ gesteckt 
Dabei haben wir uns die Frage gestellt, welche sinn- 
voll waren und welche von den Spielern nie eingesetzt 
wurden. Wir sind zu dem Schluss gekommen, dass 
Überwachungsinstrumente sehr beliebt sind. Also ha- 
ben wir die alten überarbeitet und ein paar neue 
Scherzartikel - etwa ein Abhörmikrofon, einen GPS- 
Sender zum Orten von ClA-Leuten oder Blendgranaten 
- hinzugefügt. Das wohl bemerkenswerteste Spiel- 
zeug ist aber die Pfeife. Ob du es glaubst oder nicht, 
Sam kann mit ihr ein Liedchen anstimmen und so Wa- 
chen weglocken. 


BIEACTION Unsere Leser haben einen Level- 
editor sehr vermisst. Wird Pandora Tomorrow mit 
einem Editor ausgeliefert? 


Nein. Es wird keinen Editor für 
Einzelspielermissionen geben. Ein typischer Fisher- 


wir den innovativen Mehrspie- 


BENJAMIN BEZOLD 


Eigentli 


pagne ül 


sungswi 


Einsatz lässt sich nur mit Zwischensequenzen und Di- 
alogen programmieren, die zur Story passen. Aber wir 
planen, nach dem Verkaufsstart einen Editor für On- 
(ine-Karten ins Netz zu stellen. 


GEACTTIONI Welche Spielmodi gibt es im Online- 
Part? 


1 Es werden drei sein. Der eigent- 
liche Spielmodus heißt „Neutralisation”. Hier verteidi- 
gen die Söldner einen Gegenstand vor den Spionen. Ei- 
ne andere Variante ist „Extraction“. Diese ähnelt am 
ehesten Capture the Flag. Beim dritten Modus, „Sabo- 
tage”, stehen die Überwachungsspielzeuge der Terro- 
risten im Vordergrund. 


BEATEON Wie viele Spieler dürfen maximal an 
einer Partie teilnehmen? 


Nicht mehr als vier. Mehr Spie 
ler würden den Schleichfaktor gefährden. Die Folge 
wäre stupides Ballern. Und genau das wollen wir in 
‚Pandora Tomorrow vermeiden, 


GEEACTION Kannst du uns etwas über die 
Schauplätze im Mehrspielermodus verraten? 

1 IPOT: Alle Levels spielen in den USA. 
Dort verschlägt es dich beispielsweise in ein Kunst- 
museum, eine Militärbasis in Florida oder eine 
U-Bahn-Station in New York. 


GEEACTION Lässt sich der Online-Charakter den 
eigenen Vorlieben anpassen? 


I Rein äußerlich? Nein. Dafür 
kannst du deine Ausrüstung selber festlegen. 


lerpart ausgiebig Probe spielen GENRE: Action . 
und waren hellauf begeistert. ENTWICKLER: Ubisoft Shanghai/Annecy 
Aber seien Sie nicht neidisch. Fo: 55% 

ber seien Sie nicht neidisch ERSCHEINT: 25.März 


VERGLEICHBAR: Metal Gear Solid 
INTERNET: 


\ww.pandoratomorrow.com 


a 


bi 


ich hasse ich Fortsetzungen. 


Oftmals ist der zweite Teil nicht mehr 
als ein müder Abklatsch des Vorgän- 
gers. Bei Splinter Cell: Pandora To- 
morrow ist das nicht der Fall. Bestes 
Beispiel: der faszinierende Mehr- 
spielermodus. Aber auch die Kam- 


bertrifft meine Erwartungen. 


Sams akrobatische Spezialbewegun- 
gen wurden verstärkt ins Leveldesign 
einbezogen und die viermal größere 
Spielwelt erlaubt deutlich mehr Lö- 


rege als im Vorgänger. Für 


mich steht jetzt schon fest: Pandora 
Tomorrow wird ein Hit. 
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>»Der Gärtner ist immer 
der Rasenmäher. « 


an 


N 


VIDEO 


ir brauchen Freiwil- 
lige, um in die grüne 
Hölle zurückzugehen 


Der rituelle Grünpflanzen-Be- 
wässerungstag in der PC-AC- 
TION-Redaktion ist nichts für 
schwache Nerven. Die sterb- 
lichen Überreste verdorrter 
Farne werden feierlich beige- 
setzt, mühsam überlebende 
Ikea-Palmen mit kaltem Kaf- 
fee und ein paar Kippen wei- 
ter abgehärtet. Ach ja, und 
dann war da noch diese an- 
dere grüne Hölle namens 
Vietnamkrieg: Electronic Arts 
lud uns zum Probespielen von 
Battlefield Vietnam ein. Die 
neue Version hat es in sich, 
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viele Neuerungen und Ver- 
besserungen gegenüber un- 
serer Titelstory-Enthüllung 
(PC ACTION 9/2003) sind in- 
tegriert. Es wird auch Zeit für 
eine Mobilmachung, denn 
der Nachfolger zu Battlefield 
1942 soll im Frühjahr reif für 
die Invasion des Einzelhan- 
dels sein. 


Auf einigen Karten schießt die 
Vegetation jetzt viel kräftiger 
ins Kraut als ursprünglich ge- 
plant. „Wenn du den Leuten 
nur Battlefield 1942 mit grü- 
neren Maps und ein paar Bäu- 
men hier und da geben wür- 
dest, wären sie enttäuscht“, 
gibt sich Producer Reid 
Schneider einsichtig. Die ers- 
ten Prototypen waren dem 
Vorgänger zu ähnlich, neue 
Render-Routinen für „Over- 


Im März schlagen zwar noch nicht die Bäume aus, aber das virtuelle Napalm ein. Bei BATTLEFIELD LIETNAM 
geht es grün-dlich zur Sache. Im US-Hauptquartier von Electronic Arts spielten wir eine Alpha-Version. 


growth“ (Bäume) und „Under- 
growth“ (Gräser, Gestrüpp) 
geben Battlefield Vietnam 
jetzt einen eigenständigeren 
Charakter. Die System-An- 
forderungen sollen dadurch 
etwas über denen des Vor- 
gängerspiels liegen. Dafür 
gibt es auch zahlreiche andere 
optische Verbesserungen wie 
detailliertere Soldaten- und 
Fahrzeugmodelle, beim Bump- 
und Normal-Mapping wird 
nicht gespart. 


Beim Ausprobieren fallen uns 
weitere kleine Verbesserun- 
gen auf. Umkämpfte Stütz- 
punkte werden auf der Karte 
mit einem Warndreieck ge- 
kennzeichnet. Außerdem ver- 
rät eine Zeitanzeige, wie viele 
Sekunden es noch dauert, bis 
eine Basis umgepolt ist. Je 


mehr Spieler gleichzeitig zur 
Besetzung anrücken, desto 
schneller klappt das. Dass 
Teamwork noch wichtiger ist 
als in Battlefield 1942, merken 
wir auch bei Spritztouren. Da 
alle Passagiere jetzt unter- 
wegs mitballern können (egal 
ob aus einem Heli oder vom 
Jeep-Beifahrersitz aus), sind 
Fahrgemeinschaften wertvol- 
ler denn je. Nicht viel zu ver- 
bessern gab es bei der Dy- 
namik des „Conquest“-Spiel- 
modus. Mit „Evolution“ gibt 
es außerdem eine Hin-und- 
Rückspiel-Variante, bei der 
die Statistiken von zwei Par- 
tien miteinander verrechnet 
werden. In der Schwebe ist 
noch die Entscheidung, ob 
die weniger populären Mo- 
di „Team Deathmatch“ und 
„Capture the Flag“ weiterhin 
im Angebot bleiben. 


Das modernere Kriegsgerät des Vietnam-Konflikts verspricht mehr Spieldynamik. Vor allem Hubschrauber 
sorgen für frischen Wind im Battlefield-Fuhrpark. Anhand der vorläufigen Vehikel-Liste zeichnet sich ein 
leichter Materialvorteil für die Amerikaner zu Wasser und in der Luft ab. 


sul 


ordvieina 


blatt-Hubschrauber 
geht es diesmal 
nach Pisa.« 


»DieVietnamesen standen voll 
hinter den Amerikanern, 


Auch wenn auf den ersten 
Blick die neuen Gerätschaften 
auffallen und sich jeder mal an 
der Hubschrauber-Steuerung 
versuchen will, steckt bei 
den Infanteristen am meisten 
Komplexität drin. Zwar wurde 
die Anzahl der Basis-Klassen 
von fünf auf vier reduziert, 
doch dafür haben Sie die Wahl 
zwischen verschiedenen Aus- 
rüstungs-Kits, Soldaten-Skins 
und Charakter-Köpfen. Es gibt 
nicht nur mehr Waffen, son- 
dern auch einige raffinierte 
Sonderfähigkeiten. So klemmt 
ein entsprechender Vietcong 
den Fahrzeugen der Amerika- 
ner Sprengladungen unter die 
Haube. Gucken Sie vor der 
Zündung also genau hin, ob 
verdächtige Funken zu sehen 
sind. Und der Kollege von der 
Spezialtruppe kann zum Bei- 


Huey Troop (TrAnsPoRT-HuBSCHRAUBER) 
Huey Assault (Kampr-HuBscHRAUBER) 
Chinook (Transport-HuBschRAuBER] 
A-7 Corsair (Jäger) 

F-4 Phantom (Jäser/Bovger) 

B-52 (Bonger) 

MUTT (GerÄnewasen) 

M110 (Arrırterie) 

Sheridan (Panzer) 

Patton (Panzer) 

M113 (TRUPPENTRANSPORTER) 


Carrier (TRUPPENTRANSPORTER) 
Patrol Boat River (ParrovıuLenoor) 
Armored Troup Carrier (Transrort-Boor) 


»Der Weltmeister im Baumstammwerfen 
kommt dieses Jahr nicht aus Schottland.« 


P= 


Mi 8 (Kampr-HuBschRAUBER) 

Mi 8 Cargo (Transport-HuBSCHRAUBER) 
MiG 21 (Jäser) 

MiG 17 (Jäser) 

Vespa (MororRoLLER) 

M-46 (ArrıLLerıe) 

BM-21 (Arrıterıe) 

PT-76 (AmPHıBiEn-PANzeR) 

T-54 (Panzer) 

ZSU (Fıax) 

UAZ (GeLÄnDewaGEN) 

BTR-60 (AMPHiBien-TRUPPENTRANSPORTER) 
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VORSCHAU + BATTLEFIELD VIETNAM 


<weihlassengesellschaft. 
Soldaten & Waffen 


Die Auswahl an Infanterie-Klassen pro Karte wurde gegenüber dem Vorgängerspiel von fünf auf 


vier gesenkt, Dafür stehen jeweils zwei verschiedene Ausrüstungs-Kits zur Verfügung. Außer- 


dem kommen auf bestimmten Karten Spezialtruppen anstelle der „normalen“ Klassen zum Ein- 


satz. Zum Beispiel sind die US-Special-Forces die einzigen Soldaten, welche Mitspieler heilen 


können (die Sanitäter-Klasse wurde im Rahmen der Krankenkassenreformen wegrationalisiert). 


AUFKLÄRER 


Messer 
M19 oder M1911 (Pısrouen) 
M21 oder M16 (Scharrschützensewenre) 


Machete 
7133 (Pistole) 


SVD (Schanrscuürzencewenr) oder 
Type 56 (Srurnsewenr) 


Fernglas Fernglas oder Zeitbombe 


ANGREIFER 


Messer 

M19 oder M1911 (Pısroun) 

M16 (Srunnoewenr) oder Schrotflinte 
Granaten 


Machete 

1133 (Pısrou) 

AK47 (Sturnsewenn) oder RPD (M6) 
Granaten 


SCHWERE-WAFFEN-SOLDAT 


Messer Machete 
M19 oder M1911 (Pısrouen) 1733 (Pısroue) 
MöD (MG) SA-7 (RAKETENWERFER, HITZESUCHEND) 
oder Type 56 (Srurmsewehr) 
RPGTV (GrananweRFER) 
oder Sprengstoff 


M79 [GranarwerFeR) 
oder M72 (Rakerenwerrer) 


INGENIEUR 


Messer Machete 
M19 oder M1911 (Pısrouen) 1133 (Pısrou) 
M14 (SturmseweHr) MAT-49 [MaschinenpistoLe) 
Minen oder Mörser Minen oder Mörser 
Schraubenschlüssel Schraubenschlüssel 
(FAHRZEUGE REPARIEREN) (FAHRZEUGE REPARIEREN) 
Schneidbrenner (Fanrzeuse seschänicen) Drahtschneider (Fanrzeuse saporıeren) 
oder Schaufel (Spawn Point an 

ANDERE STELLE VERLEGEN) 


spiel penetrant piksende Pun- 
gi-Pfähle verbuddeln - ziem- 
lich tödlich für drauftappende 
US-Fußgänger. 


VIETNAM Ä LA CARTE 


Insgesamt drei Karten konn- 
ten wir ausprobieren, die Ver- 
kaufsversion soll 14 oder 15 
Maps enthalten. Verschiedene 
Charakteristika von Städte- 
kampf über Inselgruppen bis 
hin zum extradichten Dschun- 
gel versprechen Vielfalt. Ser- 
ver-Betreiber haben mehr Fle- 
xibilität denn je, denn im neu- 
en Modus „Custom Combat“ 
wählen Sie aus, welche Infan- 
terie-Klassen und Vehikel ge- 
nehm sind. Damit lassen sich 
einige abenteuerliche Expe- 
rimente wie zum Beispiel 
ein reines Scharfschützen- 
spiel veranstalten. Das hässli- 
che Entlein vom Dienst bleibt 
der Einzelspielermodus. Der 
Kampf gegen Computer-Bots 
wird immerhin durch ab- 
wechslungsreichere Missions- 
ziele gewürzt (zum Beispiel 
zwei Messer-Kills schaffen). 
Reid Schneider: „Der ange- 
nehme Nebeneffekt ist, dass 
die Leute dabei für den Mul- 
tiplayer-Modus lernen und 
gleichzeitig ein interessantes 
Einzelspieler-Erlebnis bekom- 
men.“ Features und Engines 
sind mehr oder weniger fer- 
tig, jetzt muss das Spiel „nur 
noch“ ausbalanciert und ge- 
testet werden. Die Entwickler 
sind sich der Bedeutung die- 
ser Aufgabe bewusst. Über 
die Antwort auf unsere Frage 
nach der magischen Zutat, 
welche für die Battlefield-Se- 
rie am wichtigsten ist, muss 


ACTION 


Reid Schneider nicht lange 
nachdenken: „Es ist das Pa- 
pier-Stein-Schere-Prinzip, das 
wirklich ausbalanciert ist. Es 
gibt keine übermächtige Waf- 
fe, nichts, womit du die ganze 
Spielwelt auslöschen kannst. 
Du kannst zum Beispiel einen 
Helikopter mit einem Treffer 
aus dem Raketenwerfer aus- 
schalten, aber gleichzeitig ge- 
nauso leicht das Opfer eines 
Scharfschützen werden.“ 
HEINRICH LENHARDT 


GENRE: Mehrspieler-Shooter 
ENTWICKLER: © Digital Ilusions/EA 
FERTIGZU: 90% 


ERSCHEINT: 26. März 
VERGLEICHBAR: Battlefield 1942 
INTERNET: www.electronicarts.de 


He, Fans von Battlefield 1942: rühren 
und aufatmen! Der spontane Rein- 
schlüpfen-und-sich-wohl-schießen- 
Charme wirkt beim Nachfolger intakt. 
Aber gibt's beim Ausflug nach Südost- 
asien überhaupt genug Neues? Allei- 
ne wegen der Hubschrauber (gar nicht 
so einfach zu steuern, aber pflege- 
leichter als jedes Flugzeug) würde ich 
liebend gerne Battlefield Vietnam 
spielen. Mindestens genauso interes- 
sant wie die modernen Vehikel ist die 
gesteigerte Vielfalt bei der Infanterie- 
Ausrüstung. Und die dschungeligen 
Landschafts-Rendereien gewinnen 
auf jeder Grünen Woche einen Ehren- 
preis. Die Rückkehr des Multiplayer- 
Königs erwarte ich mit viel Spannung. 
Hauptsache, beim Rüstungsetat wird 


nicht an der Spielbalance gespart. 
———— 
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WAGAMER 


NOMINEE Top Games of E3 


Best PC Game 
‚Best Action Game 


„DIE ATMOSPHÄRE IN CALL OF DUTY = „SEHR GUT! 
IST SO DICHT, DASS MAN SIE MIT EINE NOCH PACKENDER ALS EIN GUTER 
k ANTI-KRIEGSFILM.“ 


—— PC Action 12/03 


Cart 


PN - LIMITED EDITION MIT GRATIS-BONUS: 
"AUDIO-CD (SAMPLER 'ÄHLTER MUSIG-TRACKS VOM SPIEL) 
AR ‚ HOCHWERTIGE VERPACKUNG 


P— 


24 INTENS LSPIELER-MISSIONEN IN 4 PACKENDEN KAMPAGNEN. 


u JETZT ERHÄLTLICH! 


ACIMSion. 


VORSCHAU - KREED 


« I dicke Einzelspieler-Levels 


 Mehrspielermodi: Death- 
match, Team-Deathmatch, 
Capture the Flag 


« 13 Waffentypen 
« Im Osten bereits erhältlich 


« Basiert auf der eigens 
entwickelten X-Tend-Engine 


>»Der Arme! Immer wenn 
er fotografiert wird, hat 
er rote Augen.« 


anz schön russtikall 


Der russische Ego-Shooter HREED kombiniert deftige Action mit zünftiger echnih. Warum schen Publisher, dessen Namıs 
das Spiel bislang nur in Osteuropa erhältlich ist, verrät PC ACTION. Sen sn. Zins Veräffontlichung 
im März werde angestrebt, der 
— rst vor kurzem mach- Titel für den deutschen Markt 

MT, |: 


ten Meldungen die komplett lokalisiert. „Kreed 

Runde, wonach der wurde in einigen osteuropäi- 
(in einigen Ländern bereits er- schen Ländern bereits veröf- 
hältliche) Ego-Shooter Kreed fentlicht und erreichte höhere 
dem Rest der Welt wohl vor- Verkaufszahlen als jedes andere 
enthalten bleibt. Geldsorgen, Produkt aus unserem Hause. Ei- 
schlechte Wertungen und ne überarbeitete Version für 
andere Probleme wären an- den deutschen Markt ist in Ar- 
geblich an der Misere schuld. beit, genau wie ein Add-on. In 
„Alles Quatsch!“, heißt esjetzt Kürze gibt es auch ein neues 
von offizieller Seite! Svetlana Video sowie eine aktuelle, 
Haninaeva, PR-Managerin bei spielbare Version", erklärt die 
Russobit-M, erklärte uns, was PR-Managerin. Die spielbare 
tatsächlich los ist. Demnach Vorab-Fassung des Ostblock- 

j laufen gerade die finalen Ver- Shooters hat man uns mittler- 
) . handlungen mit einem deut- weile zukommen lassen. Zwar 
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>»So behandeln sodomitisch 
veranlagte Pyromanen also 
ihre Echs-Freundinnen.« 


bietet diese Fassung nur eine 
spanische Sprachausgabe, aber 
das hat uns nicht daran gehin- 
dert, auf die virtuelle Jagd zu 
gehen. So viel sei schon mal 
verraten: Kreed erfindet das 
Rad nicht neu, bietet aber soli- 
de Action-Kost. 


Worum geht's? Im Jahre 2944 
verlässt das Handelsschiff 
„Aspero" die Erde und wird 
kurz vor der Landung atta- 
ckiert. Der Kapitän versucht 
vergebens, den unbekannten 
Angreifern zu entkommen, und 
landet genau an der Stelle, die 
auf sämtlichen Weltraumkarten 
als Todeszone bekannt ist. Un- 
zählige Schiffe verschwanden 
dort schon auf unerklärliche 
Weise. Dementsprechend sieht 
es da auch aus. Der riesige 
Schiffsfriedhof beherbergt 
Stahlkolosse verschiedenster 
Rassen und natürlich auch de- 
ren Besatzungen. Klar, dass es 
unter den Schiffbrüchigen nicht 


gerade friedlich zugeht, und ge- 
nau hier steigen Sie ins Gesche- 
hen ein. Beschützen Sie Ihr 
Schiff und finden Sie heraus, 
warum hier so viele Raumkreu- 
zer stranden! Das klingt span- 
nend, doch ehrlich gesagt 
machte sich bei unseren ersten 
Gehversuchen ein wenig Er- 
nüchterung breit. Die Planeten- 
oberflächen sehen etwas altba- 
cken aus und auch in Sachen 
Spielbarkeit bietet Kreed bis- 
lang zu wenig Revolutionäres. 


Sie rennen durch futuristisch 
anmutende Levels, ballern Hu- 
manoide und außerirdische Le- 
bensformen über den Haufen, 
betätigen hier und da einen 
Schalter und bedienen zwi- 
schendurch stationäre Geschüt- 
ze. Beim Waffenarsenal greifen 
Sie auf Altbewährtes zurück: 
Messer, Schrotflinten, Maschi- 
nengewehre, Granaten und 
auch moderne Energie-Waffen. 
Insgesamt 13 verschiedene Tot- 


>Frau Klein: zwi 
zum Defäkieren! 


»Unter dem Elektronenmikroskop entdeckt: 


macher soll das fertige Produkt 
bieten. Die Grafik beeindruckt 
nicht mehr ganz so wie vor eini- 
gen Monaten. Trotzdem sieht 
Kreed noch immer gut aus. Net- 
te Effekte, wohin man blickt, 
und vor allem die gegnerischen 
Monster sind größtenteils wirk- 
lich gelungen. Die mensch- 
lichen Figuren sehen auch recht 
schick aus, dafür verhalten sich 
die Buben meist wie aufge- 
scheuchte Hühner. Das ist zwar 
besser als ein Dasein als re- 
gungsloses Kanonenfutter, das 
nervöse Gezappel der Schergen 
nervt aber mitunter. Die eintöni- 
gen Sterbe-Animationen sind 
ebenfalls nicht so der Bringer. 
Egal ob Sie einen Humanoiden 
oder ein außerirdisches Echsen- 
wesen abknallen — bislang 
wirkt deren virtuelle Löffelab- 
gabe recht unspektakulär. Po- 
tenzial hat Kreed dennoch und 
wir hoffen, dass dieses bis zur 
Deutschland-Veröffentlichung 
auch ausgeschöpft wird. 

AHMET ISCITÜRK 


Filzlaus-Gattung Phthirius pubis immer agressiver!«< 


GENRE: Ego-Shooter 
ENTWICKLER: Burut/Russobit-M 
FERTIG ZU: 5% 

ERSCHEINT: März 
VERGLEICHBAR: Elite Force 2, Chaser 
INTERNET: www.kreed3d.com 


er) 


H 


Als ich die ersten Bilder von Xreed 
sah, war ich wirklich gespannt. „Was 
für eine Optik!“, dachte ich damals. 
Zudem kommen ja immer mehr gute 
Titel aus Russland und so war man 
auch als anspruchsvoller Action-Fan 
guter Dinge. Das ist jetzt aber schon 
ein ganzes Weilchen her und die einst 
überragend anmutende Grafik haut 
heute keinen mehr vom Hocker. Spie- 
lerisch geht es bislang auch eher alt- 
backen und unspektakulär zur Sache. 
Trotzdem: Wenn die Entwickler bis zur 
Veröffentlichung brav weiterwerkeln, 
steht uns ein solides Shooter-Vergnü- 
gen ins Haus, das sicherlich seine 
Fans findet - nicht nur in Osteuropa. 


E=Acmon 
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»Charlies Mutante« 


Shooter FAR ERY stellt-nicht nu 
= ie m Sondernaueh das neue Ju 
—gesetz.1esen Sie; Woran es momentan hakt! 


omentan kämpft Crytek 
neben einigen letzten 
Bugs mit den zustän- 


digen Beamten der USK. Diese 
erteilten dem Spiel nämlich 
in einer ersten Prüfung auf- 
grund der expliziten Gewalt- 
darstellungen keine Alters- 
Kennzeichnung. Das bedeutet: 
höchste Indizierungsgefahr! 
Derzeit überlegen die Entwick- 
ler, ob das Spiel entschärft 
werden kann, um zumindest 
eine Freigabe ab 18 Jahren zu 
bekommen. Doch PC ACTION 
ist kein Eisen zu heiß: Urteilen 
Sie anhand der ungeschnitte- 
nen Demo auf unserer DVD 
selbst, ob Ihnen der Ego-Shoo- 
ter zu heftig ist! Aus Jugend- 
schutzgründen gilt dieses An- 
gebot allerdings nur für Abon- 
nenten unserer Ab-18-Edition. 
Im Motorboot starten Sie durch 
und sollen eine Kommunika- 
tionsanlage der Söldner sabo- 
tieren, um deren Kommando- 
strukturen ins Wanken zu brin- 
gen. Über ein Funkgerät verrät 
Ihnen ein Mann namens Doyle 
Insider-Informationen. 


Das Heckmeck mit der USK 
ist nicht die einzige Neuigkeit 


in Sachen Far Cry. Wir haben 
endlich die Beweise - was PC 
ACTION bereits seit langem 
vermutete, ist nun offiziell: Dr. 
Krieger macht geheime Tier- 
versuche! Und dass solche Ex- 
perimente schief gehen kön- 
nen, weiß man nicht erst, seit- 
dem Mike Tyson auf der Welt 
ist. Doch sämtliche Unter- 
schriftensammlungen laufen 
ins Leere, wenn sich der Ver- 
antwortliche mit einer Privat- 
armee auf seiner Südseeinsel 
verschanzt. Aber Sie wären 
nicht Super-Macho Jack Car- 
ver, wenn Sie nicht trotzdem 
versuchen würden, Dr. Krieger 
das Handwerk zu legen. 


Die Mutanten in Far Cry hei- 
ßen Trigens. Bei dem Ver- 
such, die perfekten Kampf- 
maschinen zu erschaffen, lief 
jedoch einiges schief. Die ers- 
ten Versuche Dr. Kriegers mit 
Affen erzeugten verhältnis- 
mäßig schwache und nur be- 
schränkt intelligente Kreatu- 
ren. Spätere Experimente mit 
Menschen-DNS waren erfolg- 
reicher. Die geklonten Unge- 
heuer stecken mehr Kugeln 


weg als eine gepanzerte 
Limousine und sind stark 
genug, um halbe Geschütz- 
stände als Waffen mit sich he- 
rumzuschleppen. Fünf Mons- 
tervariationen lauern auf der 
Insel. Gerüchten zufolge soll 
eine Gattung sogar die Fä- 
higkeit haben, ihr Aussehen 
zu verändern. Eines haben je- 
doch alle gemeinsam: Sie 
sind aggressiver als Prinz 
Ernst August von Hannover, 
wenn ihn ein Paparazzo foto- 
grafiert, „Dann hat es Dr. 
Krieger ja geschafft“, könnten 
Sie jetzt denken. Eine ideale 
Armee, die dem machthungri- 
gen Irren dient. Aber was ist, 
wenn Dr. Krieger über die 
Geister, die er rief, die Kon- 
trolle verliert? Das dürfen Sie 
voraussichtlich erst ab der 
zweiten Märzhälfte selbst 
herausfinden: Um dem Ego- 
Shooter den letzten Schliff zu 
geben, verlängerte Crytek 
nämlich noch einmal die Ent- 
wicklungszeit um wenige 
Wochen. Dann lüftet sich hof- 
fentlich der Schleier um die 
Entführung Ihrer Passagierin 
Valerie „Val“ Constantine, die 
Beweggründe des mysteriö- 
sen Doyle und die Vorgänge 


in den Geheimlabors von Dr. 


Krieger. JOACHIM HESSE 

GENRE: Ego-Shooter 

ENTWICKLER: Crytek/Ubisoft 

FERTIGZU: 95% 

ERSCHEINT: Ende März 2004 
VERGLEICHBAR: Chrome, Halo 

INTERNET: www.farery.de 

ri) 


So, das war voraussichtlich die letzte 
Vorschau von uns zum Thema Far Cry. 
Nein, die Entwicklung des Spiels wur- 
de nicht eingestellt. Der Grund ist: 
Wir erwarten täglich das offizielle 
Testmuster. Momentan nehme ich be- 
reits am Beta-Test teil. Damit ich aber 
nicht alleine von den Vorzügen des 
Ego-Shooters schwärmen muss, dür- 
fen PC-ACTION-Abonnenten anhand 
einer ersten Demo ebenfalls einen ex- 
klusiven Blick auf Far Cryerhaschen. 
Wir hoffen, dass der fertige Shooter 
über die ganze Spielzeit hinweg span- 
nend ist. Dann könnte endlich mal ein 
Spiel aus Deutschland internationale 
Maßstäbe setzen. Go, Crytek, go! 
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Windows 


Home Eation 


In einer scheinbar verlassenen Fabrik bricht EEE) 
plötzlich die Hölle los: ‚Unerbittlich stürmen m 
@ Gegner aus ihren Verstecken, Feuergefechte im 
#9 Sekundentakt sorgen für hämmernde Adrenalin- 
schübe. Der Lauf der eigenen Laser-Waffe glüht auunhihnn 
und gegnerische Projektile nagen an der gepol- 
sterten Schutzkleidung, Wo befindet sich das 
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85296 Rohrbach/Fahlenbach Tel.:08442/7425 » Computer Durmaz D-85354 von Dir selbst ein Foto geschossen, welches Du gleich an Deine Freunde senden kannst. Und die Web-Cam bekommst Du 
‚Freising Tel.: 08161/ 883348 « ALB Computer D-85435 Erding Tel.: 08122: hier gleich dazu, 
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>»Kein Spaß: 


Krampfadern.« IN, 


Flak 


»Schlau, wie Bodybuilder sind, erkennt 
Conan, dass es sich bei seinem Gegner nicht 
um einen Tiger handelt. Es ist ein Leopard!« 


>»McDonald's: 
Brötchen vergessen. « 


« Das legendäre 
Schwert aus Atlantis 


als in einer edlen Holzkiste 


als neue Special Edition 
« Zweimal das Nummer-0-Heft der neuen 


amerikanischen 


Größe Lund XL 
« Zehn 
zum Conan-Spiel 


auf Seite 18. 


Wenn es hart auf hart kommt, beißt ein echter Barbar die Zähne zusammen und 


schlägt zu. In 
n Wahrheit wäre er schon 
I vor Jahren von Feministin- 
nen gelyncht worden, in 
der Fiktion ist er der unschlag- 
bare Held: Conan. Ein Name, 
der Erfurcht auslöst. Zumin- 
dest auf dem Kontinent Hybo- 
ria, auf dem er sein Unwesen 
treibt. Conan, das ist eine 
Frühform des Bodybuilders, 
der perfekt mit Schlagwaffen 
umgehen kann. Skrupellos 
und ohne Gnade. Knapp 13 
Jahre ist es her, seit der Super- 
Macho zuletzt auf dem PC ak- 
tiv war. Jetzt kehrt er zurück. 


Wie wir Ihnen bereits nach un- 
serer Stippvisite beim slowaki- 
schen Entwickler Cauldron im 
September berichteten, han- 
delt es sich beim neuen Co- 


müssen Sie das erledigen! 


nan-Abenteuer um ein Knüp- 
pel-auf-den-Sack-Spiel. Es gibt 
kleine Rätsel, aber in erster Li- 
nie geht es darum, möglichst 
viele Feinde virtuellen Stahl 
schmecken zu lassen. PC AC- 
TION liegt mittlerweile eine 
Version mit allen 71 Einzel- 
spieler-Levels des Spiels vor. 
Es ist schön, die Fortschritte 
zu sehen, die Conan gemacht 
hat. Die Kameraschnitte sind 
flotter und bei den Zwischen- 
sequenzen bewegen sich mitt- 
lerweile auch die Lippen der 
sprechenden Charaktere. Sor- 
gen macht uns hingegen die 
Steuerung. Dass sich Conan in 
einigen Levels nur per Pad und 
in anderen nur per Tastatur 
und Maus spielen lässt, ist da- 
bei noch das kleinere Übel. 
Viel störender ist, dass die 


Schlagkombinationen noch 
nicht zufriedenstellend funk- 
tionieren und der Mann sich 
nur in die Richtung bewegt, in 
die er gerade blickt. Schritte 
zur Seite? Fehlanzeige. Doch 
dieses Problem ist laut Her- 
steller erkannt und hoffentlich 
bis Februar gebannt: „Seit- 
wärtsschritte sind momentan 
nur im Mehrspielermodus 
möglich, der aber noch nicht in 
die PC-Version implementiert 
ist“, so David Durcak von Caul- 
dron. „Beim nächsten Update 
bauen wir das sowie eine spe- 
zielle Rückwärtsbewegung für 
Conan ein.“ JOACHIM HESSE 


> 


DEMO 


(eines davon leicht lädiert) 
° Zehn beidseitig bedruckte 


Um zu gewinnen, müssen Sie nur eine 
klitzekleine Frage beantworten: 


Die genauen Teilnahmebedingungen 
entnehmen Sie den Gewinnspielen / } 


-Reihe 


/ 


GENRE: Action-Adventure 
ENTWICKLER: Cauldron/TDK Mediactive 
FERTIGZU: 95% 

ERSCHEINT: Ende Februar 
VERGLEICHBAR: Enclave 

INTERNET: Www.conangame.com 


Dass Cauldron die Levels zunächst für 
die Xbox entwickelt und erst danach 
an den PC anpasst, nervt mich etwas. 
Dadurch ist die Steuerung noch nicht 
optimal und die Texturen wirken mit- 
unter detailarm. Aber diese Vorge- 
hensweise hat den Vorteil, dass die 
PC-Fassung am Schluss definitiv die 
aktuellere ist. Mit besserer Auflö- 
sung, Maussteuerung und allem, was 
dazugehört. Bis zur finalen Version ist 
noch einiges zu tun, also packt es an, 
Cauldron! Conan? Ich freu mich 
drauf! 
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www.hobbitgames.com 


>) Playstation. ®änesise Mxaox  amerommmm en 


VORSCHAU - BEYOND DIVINITY 


ı Fesselspielchen 


Wir sind ja für Ahwechslung i inder Partnerschaft. Wenn Sie aber 
wie in BEYOND DIUINITY an einen Dämon geht Sind, wird's eng. 


f 
ig 
[= 
ckerten erstmals kon- 


krete Infos über den Nach- 
folger des Rollenspiels Divine 
Divinity (PCA-Wertung: 70 %) 
durch. „Rift Runner“ sollte 
das Ganze heißen, auf Divine 
Divinity aufbauen und jede 
Menge Neu- 
erungen 
bieten. 
Dann - 
wenige 
Monate vor 
der Veröffent- 
üchung - än- 
derten die Ent- 
wickler den Titel 
in Beyond Divinity. 
Daraufhin melde- 
te sich Projektlei- 
ter Swen Vincke 
höchstpersönlich 
zu Wort, um 


a soll noch einer Aurch- 


>»Drum prüfe, wer sich 
ewig bindet.« 


Hl seien was hier. 
gerade zu sehen ist. Wir wi 
ala Wir in auc J 
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« Basiert auf Divine Divinity 


« Alle Dialoge mit 
Sprachausgabe 


 Zufallsgenerierte 


Umgebung und Aufgaben 


« Monster beschwören 
mittels „Summoning Dolls“ 


+ Keine festen Charakter- 
Klassen 


den Sachverhalt zu erklären: 
„Beyond Divinity füllt die Lü- 
cke zwischen Divine Divinity 
1 und dem zweiten Teil. Ich 
weiß, dass dies etwas merk- 
würdig klingt, da Teil 2 ja noch 
gar nicht existiert. Aber wir 
hatten das Gefühl, dass die 
Engine des Erstlings auf jeden 
Fall noch ein zweites Spiel 
hergibt. Ein Abenteuer, bei 
dem die Dinge ausgemerzt 
werden, mit denen wir bei Di- 
vine Divinity nicht glücklich 
waren. Das Feedback unserer 
Fans zeigte, dass sie ein wei- 
teres Divinity-Spiel erwarten — 
und sie wollen es JETZT!" Und 
was lernen wir aus Swens 
Aussagen, liebe Leser? Genau! 
Divine Divinity 2 lässt noch lan- 
ge auf sich warten und be- 
kommt eine komplett neue 
Engine spendiert. Aber das ist 
eine ganz andere Geschichte. 


\ 


gs 
‚ei 


$ 


»Das kom 
wenn Küblt 
Farben aus: 


Beyond Divinity ist storymä- 
ßig ungefähr 20 Jahre nach 
Divine Divinity angesiedelt. 
Sie schlüpfen in die Rüstung 
eines mutigen Helden, der so 
richtig die Arschkarte ge- 
zogen hat. Mitten in einer 
Schlacht wird er von einem 
Dämonen in eine Art fieses Pa- 
rallel-Universum gebeamt und 
da fangen die Schwierigkeiten 
dann so richtig an. Er stellt 
nämlich fest, dass seine Seele 
mit der eines so genannten 
Death Knight verschmolzen 
ist. Er und der böse Geister- 
Ritter sind fortan dazu ver- 
dammt, aneinander gekettet 
ihr Dasein zu fristen. Doch wie 
es in Spielen halt so ist, gibt 
es immer eine Lösung für ab- 
artige Probleme und genau 
diese sollen Sie finden. Die 
Story klingt doch schon mal 
richtig interessant! Doch auch 
spielerisch bietet Beyond Di- 
vinity richtig viel - zumindest 
laut den Entwicklern. Hier 
wollen wir noch einmal den 
Projektleiter zu Wort kommen 
lasen: „Es mag etwas dämlich 
klingen, aber bei all den Pseu- 
do-Rollenspiel-Hybriden heut- 
zutage muss man das wohl 
extra betonen: Dies ist kein 
Spiel mit Rollenspiel-Elemen- 
ten. Dies ist ein Rollenspiel!“ 


Was bedeutet das? Neben 
kosmetischen Dingen wie der 
verbesserten Grafik und ei- 
ner nützlichen Zoom-Funktion 
hat man das System der Cha- 
rakter-Entwicklung erneuert, 
Klassen gibt es gar nicht. Der 
Held entwickelt sich eben sei- 
ner Spielweise entsprechend. 
Interessant klingen auch die 
„Summoning Dolls“. Das sind 
Puppen, mit denen Sie dau- 
erhaft Kreaturen heraufbe- 
schwören. Diese Geschöpfe 
lassen sich sogar mit ganz 


»»Mann, wenn bei uns soiche = 
geilen Pilze wüchsen, dann wäre 
| jeden Tag Party angesagt.« 


normalen Waffen und anderen 
Gegenständen ausrüsten. Ein 
herbeigerufener Skelettkrieger 
als Kampfgefährte ist zwar 
schon recht gruselig, aber 
wenn Sie ihm ein Schwert mit 
Schaden +10 in die Hand drü- 
cken, machen sich Ihre Geg- 
ner noch eher in die Hose. 


Eine weitere Besonderheit stel- 
len die zufallsgenerierten Mis- 
sionen und Spielwelten dar. 
Das bedeutet, dass Levels und 
Dungeons sich bei keinem Spiel 


»Abweisend& Türsteher mit 
‚Atomwaffen zu bestrafen, geht 
dann doch ein wenig zu weitl« 


wirklich gleichen und auch die 
zu erledigenden Aufgaben von- 
einander abweichen. Dadurch 
erhält der Titel, so die Entwick- 
ler, einen grenzenlosen Wieder- 
spielwert. Unzählige Nebenauf- 
gaben, zahlreiche Unique-Items 
(einzigartige Waffen oder Rüs- 
tungen) und atemberaubende 
Magie-Effekte sollen dieses 
Spiel zu einem Pflichttitel für 
Rollenspieler machen. Hm, der 
Quasi-Vorgänger erfüllte die Er- 
wartungen nicht ganz — viel- 
leicht klappt’s ja dieses Mal. 


AHMET ISCITURK 
GENRE: Rollenspieler 
ENTWICKLER: Larian Studios 
FERTIG ZU: 0% 
ERSCHEINT: 1.Quartal 2004 
VERGLEICHBAR: Divine Divinity 
INTERNET: \www.larian.com 
VIM 
> 


Also, ich kann mit diesen westlichen 
PC-Rollenspielen wenig anfangen. 
Mir liegen eher die japanischen Gen- 
rekollegen. Lucas Arts’ KOTOR war 
die Ausnahme und inzwischen bin ich 
auch auf Beyond Divinity scharf. Und 
das, obwohl ich den Quasi-Vorgänger 
uninteressant fand. Ob es an den zu- 
fallsgenerierten Missionen liegt, die 
uns unendliche Spieldauer suggerie- 
ren? Oder ist es der coole, düstere 
Grafikstil? Vielleicht liegt es auch 
einfach daran, dass ich mich vom 
PR-Gequatsche im Vorfeld immer 
viel zu sehr beeindrucken lasse? 

Bin ich etwa einfach nur ein Arsch? 
Egal, jedenfalls bin ich gespannt. 
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Adel vernichtet 


Wer sein Spiel liebt, der schiebt. Und zwar bei HNIGHTS 
DF HONOR die Armeen von Ost nach West. Wenn Sie als 
Adeliger erfolgreich sind, winkt ein Hönigreich. 


eute ein König! Und die 
nächsten 500 Jahre auch. 
Genauer gesagt von 800 


bis 1300 - diesen Zeitraum 
deckt nämlich das Strategie- 
spiel der bulgarischen Black- 
sea Studios ab. Wer unter 
lautem „Bitte nicht noch 
ein mittelalterlicher Echtzeit- 
Klon!"-Gestöhne das Zepter 
gleich wieder abgeben möch- 
te, sollte einen Augenblick in- 
nehalten und folgende Zeilen 
studieren. Auch wenn sich 
viele Spiele damit rühmen - 
Knights of Honor ist wirklich 
anders. „Unser Spiel verbindet 
die besten Elemente aus Ci- 
vilization 3 und Age of Empi- 
res 2", erklärt Chef-Entwickler 


Vesselin Handjiev. Und tat- 
sächlich, hinter der biederen 
und in drei Stufen zoombaren 
2D-Fassade steckt eine klas- 
sische Eroberungssimulation, 
die es in dieser Form noch nie 
- oder zumindest lange nicht 
mehr — gab, 


DAS ALTE EUROPA 


Auf einer riesigen Europa- 
Karte schieben Sie Ihre Ar- 
meen von Ost nach West, 
bauen anfangs kleine Block- 
hütten zu prunkvollen Bur- 
gen und Verteidigungsanla- 
gen aus und vergrößern Ihr 
Reich. Dies geschieht durch 
Handel, Diplomatie, Spiona- 
ge oder Krieg. Wie bei Medie- 


val scheuchen Sie Ihre Trup- 
pen in organisierten Regi- 
mentern in den Kampf. Dabei 
übernehmen Sie in der Nah- 
ansicht die Kontrolle über 
die knapp 30 Belagerungs- 
und Militär-Einheiten. Dazu 
zählen Bogenschützen, Ka- 
valleristen oder Ihre Ritter. 
Letztere verfügen über 25 
spezielle Fähigkeiten wie 
Führungskraft oder Grau- 
samkeit, die sich im Laufe 
des Spiels weiterentwickeln 
und die Sie in dem neu- 
artigen „Ritter-Management- 
System“ selbst festlegen. 


KONIGSBERGER KLOPPE 


Da das ganze Spiel in Echt- 
zeit abläuft und Sie nicht 
überall gleichzeitig werkeln 
können, lassen sich Bau- oder 
Kampfaufgaben per Maus- 
klick praktischerweise auto- 
matisieren. Neben einem Ein- 
zelspielermodus sind auch 
königliche Mehrspielerduelle 
für bis zu sechs virtuelle Rit- 
tersleute geplant. Momentan 
arbeiten die Entwickler an 
der Spielbalance — geht alles 
glatt, kommt der innovative 
Genre-Mix im Frühjahr in den 
Handel. CHRISTIAN SAUERTEIG 


STRATEGIE 


KNIGHTS OF HONOR 


GENRE: Echtzeitstrategie 
ENTWICKLER: "Blacksea Studios/Sunflowers 
FERTIGZU: 60% 

ERSCHEINT: Juni 2004 
VERGLEICHBAR: Stronghold, Medieval, AE 2 
INTERNET: www.knights-of-honor.net 


Wer schon lange auf der Suche 
nach frischen Ideen im von akuter 
Einöde bedrohten Genre war, findet 
diese in Knights of Honor zuhauf. 
Lassen Sie sich von der auf den ers- 
ten Blick gewöhnungsbedürftigen 
2D-Optik nicht abschrecken, dahin- 
ter steckt ein verdammt vielver- 
sprechender Mix der besten Ele- 
mente aus bekannten Strategie- 
Hits wie Stronghold, Medieval, 
Civilization 3oder Age of Empi- 

res 2. Bestätigt Knights of Honor 
den positiven Ersteindruck der uns 
vorgestellten Beta-Version, erwar- 
tet uns im Sommer ein echter Stra- 
tegie-Leckerbissen. Hoffentlich 
müssen die Spieler nur nicht wieder 
über ein Jahr auf den versproche- 
nen Mehrspielermodus wie bei 
Anno 1503 warten ... 
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e Klasse 3D 


„Januar 2004,4 
Fe 
WWW. koreaforgotfanconfilewmne 


WW _ 


Where Worlds Collide 
www.cenega.com 


PLASTIC REALITY 


www.vidis.com 


VORSCHAU + SOLDIERS: HEROES OF WORLD WAR 2 


ans anspruchsvoller 
F Echtzeitstrategie-Kost 

ä la Commandos und 
Co. sollten sich den Juni dick 
und fett im Kalender anstrei- 
chen. Dann erscheint Soldiers: 
Heroes of World War 2. Die 
ukrainisch-englische Kopro- 
duktion schickt Sie direkt auf 
die virtuellen Schlachtfelder 
des Zweiten Weltkriegs. Als 
Kommandeur einer bestens 
ausgebildeten und bis an die 
Zähne bewaffneten Elite-Ein- 


Schnellund unbemerkt einzudringen, ist im wirklichen Leben fast unmöglich. Auch bei SOLDIERS: 
HEROES OF LDORLD IIAR 2 wird das nicht leicht. Hier sind langsames Herantasten und viel Geschick gefragt. 


heit kämpfen Sie sich aufsei- 
ten der Amerikaner, Russen 
oder Deutschen durch halb 
Europa. Wie bei Commandos 3 
oder Korea: Forgotten Conflict 
befehligen Sie keine tausend 
Mann starken Armeen, son- 
dern lediglich eine Hand voll 
Soldaten, die ausschließlich 
hinter feindlichen Linien ope- 
rieren. Folglich dringen Sie 
schnell und unbemerkt in geg- 
nerisches Gebiet vor, führen 
Ihre Aufträge aus und ver- 


fälig 


schwinden daraufhin schleu- 
nigst wieder. 


LAUT ODER LEISE? 


Apropos Aufträge: Die 30 um- 
fangreichen Missionen basie- 
ren auf realen Geschehnissen 
und den Erlebnissen. echter 
Kriegsveteranen. Beispielswei- 
se sollen Sie gegnerische Kon- 
vois zerstören, Bahnstrecken in 
die Luft jagen, Geiseln aus den 
Fängen Ihrer Feinde befreien 
oder ranghohe Generäle elimi- 


e 


5 * Mehrspielermodus 


nieren. Klingt spannend? Ist es 
auch - davon durften wir uns 
beim ausführlichen Probespie- 
len der fortgeschrittenen Beta- 
Version selbst überzeugen. Be- 
sonders cool: Dank des flexib- 
len Missionsdesigns gibt es 
immer mehrere Lösungswege, 
was zum erneuten Durchspie- 
len motiviert. Obwohl es rat- 
sam ist, seine Aufträge heim- 
lich, still und leise auszuführen, 
können mutige Generäle auch 
in Rambo-Manier agieren und 


«+ 30 Missionen L 
* Nichtlinearer Missionsverlauf 9°" 
« 105 authentische Fahrzeuge 


« Knapp 30 originalgetreu 
nachgebildete Waffen 


« Zwei Steuerungstypen 


« Realistische ID-Umgebung 


(Netzwerk und Internet) 


>»Gasherd: nicht 
von Bauknecht.« 


k 
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alles abballern, was sich ihnen 
in den Weg stellt. Strategi- 
sches Geschick vorausgesetzt, 
führt selbst das zum Ziel. 


STEUER-REFORM! 


Besonders hilfreich ist die in- 
tuitive Steuerung. Diese kom- 
biniert die wichtigsten Ele- 
mente aus bekannten Echt- 
zeitstrategie-Spielen sowie 
gängigen 3D-Action-Titeln. 
Wie das? Ganz einfach: Im 
„Team“-Modus übernehmen 


Sie Ihre komplette Einheit, 
während Sie im „Direct Con- 
trol“-Modus einen einzelnen 
Soldaten mit Maus und Tasta- 
tur steuern. Hier kommt der 
hohe Detailgrad der realisti- 
schen und interaktiven Umge- 
bung zum Tragen. So ist es 
möglich, einem Soldaten zu- 
nächst den Helm vom Kopf zu 
ballern und ihn anschließend 
mit Ihrem Scharfschützen 
auszuschalten. Dafür, dass die 
Bewegungen der Pixel-Krie- 


ger selbst in der höchsten 
Zoomstufe hübsch anzusehen 
sind, sorgen über 100 Anima- 
tionen wie Robben, Gehen, 
Springen, Schwimmen und 
Laufen. Doch das ist noch 
nicht alles. Die Artillerie 
hinterlässt sichtbare Spuren 
in der 3D-Umgebung - Bäume 
und Zäune plätten Sie mit 
Panzern problemlos, Häuser 
und Brücken legen Sie durch 
Artilleriebeschuss in Schutt 
und Asche. 


en, 


>>An der Laterne 
warten nicht nur 
leichte Mädchen.« 


LIEBE ZUM DETAIL 

‚Aber nicht nur die Optik sorgt 
für eine gehörige Portion 
Realismus. Auch die Fahrzeu- 
ge, die Soldaten und ihre 
Waffen entsprechen den Ori- 
ginalen aus dem Zweiten 
Weltkrieg bis ins Kleinste. Die 
Detailvernarrtheit der Ent- 
wickler geht so weit, dass alle 
105 im Spiel auftauchenden 
Vehikel (bewaffnete und unbe- 
waffnete Jeeps, Truppentrans- 
porter, Panzer etc.) mit korrek- 
ter Geschwindigkeit und Be- 
schleunigung übers virtuelle 
Schlachtfeld rumpeln. Selbst 
die Bewaffnung und Nachla- 
dezeit soll der Realität ent- 
sprechen - verrückt. 


KLUGE KRIEGER 


In der uns vorliegenden Beta- 
Version fiel bereits auf, wie ge- 
schickt die Computergegner 
agieren. Diese greifen Ihre 
Truppen nicht immer nach dem 
gleichen Schema an, sondern 
wechseln ständig die Forma- 
tion und Taktik, was sie unbe- 
rechenbar macht. Außerdem 
gehen Ihre Feinde geschickt in 
Deckung, ziehen sich zurück 
oder holen Verstärkung. Neben 
einem umfangreichen Einzel- 
spielermodus werkeln die 
Entwickler auch an einem 
Mehrspielermodus, der sowohl 
spannende Netzwerkpartien 
als auch Kämpfe übers Internet 
ermöglichen soll. Klingt gut! 


CHRISTIAN SAUERTEIG 
GENRE: Echtzeitstrategie 


ENTWICKLER: Best Way/Codemasters 


FERTIGZU: 65% 
ERSCHEINT: Juni 2004 
VERGLEICHBAR: Commandos 3 
INTERNET: www.eidos.de 


Commandos 3bot mehr Action als sei- 
ne Vorgänger und baute den Taktik-Teil 
massiv ab - Spaß machte das Ganze 
zwar trotzdem, Fans der Serie waren 
dennoch enttäuscht. Soldiers: Heroes 
of World War 2kommt da nicht nur für 
heimatlose Commandos-Veteranen ge- 
rade recht. Erstklassige Optik, tolles 
Gameplay und abwechslungsreiche 
Missionen machen die englisch-ukrai- 
nische Koproduktion zu einem echten 
Geheimtipp für die Taktiker unter den 
Echtzeitstrategen. Der umfangreiche 
Mehrspielermodus verspricht zudem 
spannende Online-Schlachten. 
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WOHIN MIT DER KOHLE? 


> 


freun Ich Lok-Auf 


Bei TRAINZ RAILROAD SIMULATOR 200% fehlt das 
Handbuch. Nicht mehr lange. 


Simulation | Aufgrund eines Produktionsfehlers fehlt bei der 
Erstauflage von Trainz’Railroad Simulator 2004 (Test auf Seite 
117) das deutsche Handbuch. Ein peinlicher Fauxpas, der auch 


Herausgeber Pointsoft aufgefallen ist. Die Dürener bieten nun 
als Ersatz die Bedienungsanleitung für die Eisenbahn-Simula- 
tion im PDF-Format unter www.backtogames.de zum Down 
load an. Wer auf das 48 Seiten starke Werk nicht verzichten 


Buggy trotz Patch. 
Hier der Dreisitzer. 


Ego-Shooter | Für Halo: Kampf um die Zukunft gibt es jetzt 
den ersten Patch V1.03. Gearbox nutzt die Online-Erfahrun- 
gen der ersten Wochen und merzt in erster Linie im Mehr- 
spielermodus einige kleinere Bugs aus 


Neben kosmeti- 
längerten Chat-Zeilen kommt auch 
ein System zur Abwehr von Team-Killern zum Einsatz: Wer 
in einem bestimmten Zeitrahmen zu viele eigene Kollegen 
abschießt, wird automatisch aus dem Spiel geworfen. Nur 


der Kooperations-Modus für 


_UPDATE 


BESS 


schen Eingriffen wie 


Story fehlt immer noch 


möchte, darf es sich dort kostenfrei besorgen 


Info: www.railroadsimulator.com/de 


JOACHIM HESSE 


JOACHIM HESSE UBER FREUD UND LEID 


Die Kunst des Spielens 


Spiele sind wie Frauen. Sie haben Regeln. Und wer 
nach diesen Regeln spielt, macht alles richtig. Rich- 
tig? Scheinbar nicht. Vielleicht kennen Sie ja Sätze 
wie „Du bist gemein, mit dir spiele ich nicht mehr!“, 
Woran liegt das? Ist es falsch, dem Gegner eins aus- 
zuwischen und einen Vorteil zu suchen? Ist es nicht 
das Ziel eines Spiels, möglichst gut zu spielen? Oder 
reicht es, zu spielen um des Spielens willen? Bei Kin- 
dern ist es sicher in Ordnung, ab und zu absichtlich ein 
paar Fehler zu machen. Aber das sind auch andere Vo- 
raussetzungen. Bei Erwachsenen ziehen Spiele doch 
gerade einen Großteil des Reizes aus der Tatsache, 
dass Strategien glücken und man etwas besser hinbe- 
kommen hat als der Mitspieler. Wenn man ein Schach- 


Das Brettspiel Junta 
macht aus Freunden Feinde. 
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spiel nur gewinnt, weil der Gegner dilettantisch zieht, 
bringt einen das doch nicht weiter. Ist ein Sieg nicht 
viel süßer, wenn man die Pläne des Gegenübers durch- 
schaut und ihm einen Schritt voraus ist? Geschenke 
sind hier fehl am Platz und machen das Spiel kaputt. 
Oder sehen Sie das anders? Sicher ist es ärgerlich, 
wenn man in Battlefield 1942 durch eine Granate 
stirbt, die durch einen Spalt im Dach hereinfliegt. Aber 
muss ich in dem Fall nicht der Leistung Respekt zol- 
len, dass jemand diesen Spalt überhaupt treffen kann? 
Mich interessiert Ihre Meinung zu der Problematik. 
Mal abgesehen davon, dass niemand gern gegen Gus- 
tav Gans verliert: Wie spielen Sie Brettspiele oder 
Netzwerkspiele mit Freunden und Bekannten? Wie 
schaffen Sie es, dass es allen Spaß macht? Bitte mai- 


len Sie mir unter jofdpcaction.de. JOACHIM HESSE 


REDAKTIONSSPIEGEL 


Was denkt ein Action-Fan über ein Adventure Hier beurteilt jeder Redakteur die wichtigsten 
und ein Adventure-Freak über eine Ballerorgie? Titel der Ausgabe nach seinem Geschmack. 


ks_ 09/2002 
1272003 


Christian Harald Joachim Andreas Christian ‚Ahmet Benjamin 
Bigge Fränkel Hesse Bertits Sauerteig Iscitürk Bezold 
SPORT-, ONLINE-, ACTION- & ACTION- & RENNSPIE- | STRATEGIE- & WISIMS, RENN- & ACTIONSPIELE, ACTIONSPIELE, IonStom 
ACTIONSPIELE SPORTSPIELE LE, ADVENTURES ROLLENSPIELE SPORTSPIELE SPORTSPIELE 


BREED 
„.. | num ..n ... a... | sum 


Schade, | Wiedauernd Kann mich Nett, aber der Okay, hatte | WiedieWende: | Mir pall 
aber Unreal 2 a ll | nichtvöllig | Funkewillnicht | mirabermehr | Ichhatte mehr | der Mehrspieler- 

ist besser. 08/15. \ überzeugen. überspringen. | versprochen. erwartet. modus. 
LEGACY OF KAIN: DEFIANCE 


272002 


nu .u.u .. == aussen zuanm 05/2003 
Wer hat diese Als Egoist Soul Reaver | Diesem Vampir Blutsauger Scheiß Da tanz ich an, 
Kameraführung | magichlieber | war noch nie ist das Blut ohne Biss? Kamera! den Tanz der 
programmiert? | Ego-Shooter. mein Ding. ausgegangen. Nein danke. Geiles Spiel! Vampire. 
VI CONG: FIST ALPHA 
.uun unum ..= u... 
Vor allem am Schön. Derlustigste | Gutes Add-on Ordentliche Gut ist uns Ich steh auf 
Ende abwechs- Aber halt Spielename des | mitgelungener | Erweiterung, nicht gut realistische 
lungsreich. |dasselbe in Grün. Jahres. ‚Atmosphäre mir gefällt's! genug. Shooter. 
nunm nu. m znuunuu .. = ... 
Groß und Zicken-Alarm, | Trotzzuvieler | KlasselinAnca- | Rollenspiele | Ich musste es Ist mir 
diabolisch, aber | aber trotzdem Bugssehr | riaverbringeich | sindeinfach | sogar all auf Dauer 
schneckiger. gut unterhaltsam | gerne meine Zeit. | nicht mein Ding. ICH! zu stupide. 
X2 - DIE BEDROHUNG 
... uunusm um. zu.um ... .u.= nuunus 
SovielZeit | Ichbinsüchtig. | Die Einarbei- Cool, Toll! Aberwer , Dasdauertja Grandioses 
hat kein Ich hasse tungszeit ist aber hatschonsooo | ewig, bis was Weltraum- 
Schwein! Egosoft. mir zu lang. kompliziert. viel Zeit? passiert! abenteuer 
ARMED & DANGEROUS 
u auus = nu. .. = a. 
Nichts Halbes Das ist zum Machtbitte | Naja, kurzzeitig Was soll Lustiger als Damit kann 
und nichts Schießen! wieder ganz lustig, das denn deutsche ich nichts 
Ganzes. Lustig eben. ‚Adventures! mehr nicht sein? Comedy-Serien anfangen. 


Legende: m m m m m = Genial, = m m w= Gut,» = © = Okay, = = = Langweilig, = = E43 


TESTPHILOSOPHIE 


SO BLICKST DU DURCH! 
oo. 91 -100% Yang 


Den besten Spielen SA ano ren ee Ren 
des Monats verlei- | : re-Fremdgänger könnten 
hen wir diese Aus- 81 ” 90 % für solche Spiele das Sparschwein schlächten, 


. zeichnung. Hier 


__ 032001 
__D3/2004- 
10/199 


können Sie ohne 

Reue zugreifen. Kicker Fußballmanager 2 

PC ACTION SEORTSEIEN 

PREISTIPP 

Pfennigfuchser be- 

kommen mit derart - 

ausgezeichneten WIRTSCHAFTSSI . 
Produkten viel BE /2002 
Gegenwert zu einem < UNGENÜGEND: Gehen Sie mit Ihrem Geld is 1UBIIL 
äußerst fairen Kurs. N lecker essen. Oder ins Kino. Oder zur Sparkasse. _ ____Ascaron 07/2002 
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TEST DES MONATS 
Fr de 


»Jetzt noch Aschenbecher 
und Dosenhalter auf dem 
Kopf und du bist meine Fraul« 
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BREED 


= Fin Grunt 
BR zum Feiernl? 


Hurra, endlich ist sie da: die Testversion von 
BREED! Wir tarnten uns als U.$.C-hrunt und nahmen für 


Sie an der Rettung der Erde teil. Eine echt harte Zeit! 


tillgestanden, Iscitürk! 
Morgen Vormittag lan- 
det der lang erwartete 


Ego-Shooter Breed auf Ihrem 
Schreibtisch. Ich wünsche ei- 
nen schonungslosen Test!“, 
brüllte Chefredakteur Christian 
Bigge freundlich wie immer. Is- 
citürk war sicher, dass es sich 
dabei um einen Witz handelte 
„Klar, Herr Bigge! Aber erst 
muss ich noch Half-Life 2 und 
Duke Nukem Forever testen. 
Die bekam ich heute näm- 
lich per Brieftaube zugestellt“, 
scherzte Herr Iscitürk. Langer 
Rede kurzer Sinn: Die Breed- 
Testversion flatterte am nächs- 
ten Tag wirklich herein und die 
anfängliche Freude darüber war 
recht schnell verflogen . 


ALLES WIRD GUT? 


Für alle, die in den letzten 24 
Monaten im Koma lagen, wol- 


len wir zuallererst mal erklären, 
worum es geht und wieso die 
Testversion von Breed für sol- 
chen Wirbel sorgt. Seit Ewigkei- 
ten schon treibt Brat Designs’ 
Shooter Fachpresse und Zocker 
gleichermaßen in den Wahn- 
sinn. Die ersten Fakten wurden 
schon vor über zwei Jahren 
publik und schürten nicht nur 
unser Interesse. Fette, teamba- 
sierte Ego-Shooter-Action mit 
genialen Mehrspielermodi und 
dicken Luft- und Boden-Fahr- 
zeugen hatten die Macher an- 
gekündigt. Klar, dass alle Welt 
spitz auf den Titel war. Immer 
wieder gab's neue Veröffent- 
lichungstermine und letztlich 
wurde keiner davon eingehal- 
ten. Als endlich die Demo er- 
schien, gab’s richtig Zoff, denn 
diese war voller Bugs und zu- 
frieden war damit eigentlich 
keiner -— Publisher CDV wohl 


»' 


N 


am wenigsten. Eine weitere 
Demo folgte und bot glückli- 
cherweise diverse Verbesse- 
rungen. Somit waren die War- 
tenden zuversichtlich, dass sich 
bis zur Veröffentlichung der Ver- 
kaufsversion alles zum Guten 
entwickeln würde. 


RETTE DIE ERDE 


Die Hintergrundstory ist ein- 
facher gestrickt als eine Folge 
von GZSZ. Die Breed, eine äu- 
Berst angriffslustige Alien-Ras- 
se, überrennen einen Planeten 
nach dem anderen. Da verwun- 
dert es nicht, dass im Jahre 
2610 auch die Erde dran ist 
Die Darwin, das größte Erden- 
Schlachtschiff der U.S.C (United 
Space Corps), ist zu dem Zeit- 
punkt gerade auf Kaffeefahrt 
und erreicht den Orbit erst, als 
es bereits zu spät ist. Der 
gesamte Planet befindet sich 


\ 
Ta 


III 


»Canon Powershot 
15.000.000 Megapixel.« 


»Diabetiker im Glück: 
Orbit ohne Zucker.« 


+ 18 Einzelspieler-Levels 
« Grobe Mängel 

8 Mehrspieler-Karten 
Keine Bots 

3 Mehrspielermodi 


Basiert auf hauseigener 
Mercury-Engine 


schon in der Hand der Breed 
und so ist es nun an der U.S.C, 
die Welt zu retten. Das Rück- 
grat der Erd-Streitkräfte bilden 
die so genannten Grunts (Ge- 
netisch Reanimierte Universal- 
Taktik-Einheiten). Sie überneh- 
men die Kontrolle über diese 
Superkrieger. Im weiteren Spiel- 
verlauf wird die Handlung in 
diversen Zwischensequenzen 
weitergesponnen, die mit der 
Spiele-Engine erstellt wurden. 


ALIEN-ÄRSCHE TRETEN 


Breed ist ein teambasierter 
Ego-Shooter, der zum größten 
Teil in riesigen Außenarealen 
spielt. Im Einzelspielermodus 
besteht Ihr Team aus einem 
Scharfschützen, einem Heavy 
Gunner (eine Art fetter Grena- 
dier), einem Sanitäter und 
einem Engineer, der allerlei 
Kriegsgerät reparieren kann. 


So spielt sich Breed 


Beim Bund war es Ihnen zu anstrengend? Darüber kann ein U.S.C-Grunt 
nur lachen, denn die genmanipulierten Heinis haben richtig viel Stress. 


ug oder im Fluggerät: Geballert 
wird bei Breed aus allen Rohren. 


Vom Jetpack bis zum dicken Landungsschiff. Wer seine Fein- 
de gerne aus der Luft bedröhnt, freut sich hier des Lebens. 


ass HL. -]@) 


ku 
Mittels der F-Tasten brüllen Sie Ihrem Team Befehle zu. Das 
geht schnell und funktioniert sogar. 
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TEST DES MONATS - BREED 


Mithilfe der F-Tasten erteilen 
Sie Ihren Mitstreitern einfache 
Befehle. So sorgen Sie dafür, 
dass die Grunts ausschwär- 
men, sich neu formieren, Fahr- 
zeuge besteigen/verlassen und 
so weiter. Wo wir schon mal bei 
Fahrzeugen sind — davon gibt 
es eine ganze Menge. Vom 
wendigen Buggy bis zum fetten 
Panzer ist alles da, was man für 
Bodengefechte braucht, und für 
Luftikusse hat Brat Designs 
auch Fluggeräte spendiert: Ra- 
keten-Rucksäcke, wendige Auf- 
klärungs-Gleiter, angriffsstarke 
Jäger und Landungsschiffe, in 
denen sogar ein Panzer Platz 
findet. Obwohl die Gefechte 
meist auf sonnigen Inseln statt- 
finden, muss der Spieler auf 
Wasserfahrzeuge verzichten. 


Vielleicht gibt's die ja im Nach- 
folger? Die meisten Levels sind 
in diverse Einzelaufgaben un- 
terteilt. So gilt es etwa gleich in 
der ersten Mission, vom Lan- 
dungsschiff aus feindliche Ra- 
daranlagen zu zerstören. Nach 
der Landung müssen Sie sich 
dann erst einmal ins Inselinnere. 
kämpfen und den ersten Weg- 
punkt ansteuern. Dank der in- 
telligenten Bildschirmanzeigen 
sind Sie immer über Distanz 
und Richtung zum nächsten 
Wegpunkt informiert, 


RIESENSCHLACHTEN 


In den 18 Einzelspieler-Missio- 
nen wird dem Spieler einiges 
abverlangt. Gegnerische Ein- 
richtungen zerstören, Häftlinge 
befreien, das eigene Mutter- 
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schiff gegen Angreifer beschüt- 
zen, aus der Gefangenschaft 
entfliehen - kurz gesagt: Lang- 
weilig wird's nicht. Und leicht 
auch nicht, denn wenn Sie nicht 
gerade in der einfachsten der 
drei Schwierigkeitsstufen zo- 
cken, dürfen Sie sich auf knall- 
harte Gefechte gefasst machen. 
Diese erreichen mitunter gigan- 
tische Ausmaße. Beispiel: Sie 
bedienen das Geschütz eines 
Panzers, ein Teammitglied sitzt 
am Bord-MG, Dutzende Angrei- 
fer nähern sich zu Fuß und aus 
der Luft wird Ihr Team auch 
noch attackiert. Von einem ent- 
fernten Hügel aus feuern statio- 
näre Breed-Geschütze zudem 
dicke Plasma-Bälle ab, die auf 
Ihr Team niederprasseln. Auch 
im Weltraum, wo sich die U.S.C 


»Robo-Drag-Queen: 
Slip verrutscht.« 


Darwin aufhält, geht es heiß 
her, Wie bei Wing Commander 
und Co. liefern Sie sich dicke 
Laser-Schlachten mit einer Ar- 
mada feindlicher Jäger. Das hat 
schon was, oder? Für die Ein- 
zelspieler-Kampagne dürfen Sie 
übrigens rund zwölf Stunden 
reine Spielzeit veranschlagen, 
was heutzutage durchaus or- 
dentlich ist, 


DUMPFBACKEN VORTRETEN! 


Das klingt bisher doch alles 
richtig schön und in den ersten 
Spielminuten waren wir auch 
noch guter Dinge. Doch der po- 
sitive Ersteindruck verschlech- 
terte sich quasi stündlich. Be- 
ginnen wir beim wichtigsten 
Aspekt eines teambasierten 
Shooters: der KI des Teams. Es 


>Im Krieg nachteilig: — 
Tomate auf dem Auge. 


»Shooting Star: 
Robbie Williams.« 


wundert uns nicht, dass die Er- 
de von Aliens überrannt wurde, 
wenn die U.S.C nur Hirntote be- 
schäftigt. Zwar reagieren Ihre 
Kameraden zackig auf Ihre Be- 
fehle, doch auf sich alleine ge- 
stellt begehen sie schneller 
Selbstmord als Mitglieder der 
Moon-Sekte. So spazieren die 
Buben gerne mal durch tiefe 
Gewässer, weil das wohl 
schneller gehen soll als außen 
herumzulaufen. Doch was pas- 
siert, wenn eine Person in di- 
cker Rüstung und Bewaffnung 
einfach in ein mehrere Meter 
tiefes Wasserloch watet - noch 
dazu ohne Atemgerät? Tod 
durch Ertrinken! Und wenn Ihre 
Teammitglieder dauernd ab- 
saufen, nervt das nach einer 
Weile. Dass die Eumel hin und 


»CB-Funkgerät auf der 
Flucht vor der GEZ.« 


ZUR SEITE GELEHNT RENNEN 


In vielen Shootern ist es möglich, sich zur 
Seite zu lehnen und so um eine Ecke zu spä- 
hen. Breedgeht da noch viel weiter: Sie dür- 


fen sogar zur Seite gebeugt rennen! 


= 


wieder an Felsen und anderen 
Objekten hängen bleiben, ist 
auch nicht so lustig. Apropos 
lustig: Wenn Ihre KI-Kumpanen 
ein Panzer-MG bedienen, das 
keine Munition mehr hat, wird's 
haarsträubend. Die Gen-Mon- 
gos schnallen nämlich nichts, 
betätigen weiter den Abzug 
und außer dauernden Rlickge- 
räuschen tut sich nix. Unser 
Tipp: Stellen Sie die Deppen 
einfach irgendwo sicher ab, um 
bei Bedarf selber in deren Rolle 
zu schlüpfen. Per einfachen Tas- 
tendruck wechseln Sie nämlich 
jederzeit zwischen den einzel- 
nen Mitgliedern und steuern 
diese. Die Gegner-Kl ist leider 
auch nicht das Gelbe vom Ei. In 
Feuergefechten ballern die Fuß- 
soldaten der Breed relativ zielsi- 


Das geht im echten Leben nicht. Selbst bei den 
Paralympies treten vermutlich keine Menschen 
mit Rückgratverkrümmung im Endstadium beim 
100-Meter-Lauf an, 


Äh ... geht das auch im echten Leben? 


EWIG TIEF FALLEN 

Wer sich bei Breedin einen Abgrund stürzt, 
hat gute Karten. So lange Sie ab und zu ein 
Stückchen Wand beim Fallen berühren, 
überleben Sie den Sprung problemlos. 


Das geht bestimmt auch im echten Leben. Genau 
wissen wir es aber nicht. Der Letzte, der diese 
Theorie beweisen wollte, fand keine passende 
Wand, um sich daran abzustoßen. 


cher oder rollen munter hin und 
her, um Ihren Schüssen auszu- 
weichen. Viel mehr Verhaltens- 
weisen legen die Aliens aber 
nicht an den Tag. Okay, manch- 
mal stehen die Blechheinis 
auch nur rum und tun gar nix. 


HAKELIGE SACHE 


Ebenso wichtig wie die KI ist 
bei einem Ego-Shooter die Steu- 
erung. Doch auch hier liegt bei 
Breed einiges im Argen. Die 
Steuerung wirkt nie richtig 
rund und ist selbst nach länge- 
rer Spielzeit eine Spur zu hake- 
lig. Vor allem, wenn der Spieler 
eine Leiter hochsteigt, wird's 
schlimm. Oben angekommen, 
kann es in seltenen Fällen pas- 
sieren, dass die Figur partout 
nicht von der Leiter klettert. 
Daraus resultiert wiederum, 
dass man panisch auf die 
Sprungtaste hämmert, einen ei- 
gentlich unmöglichen Riesen- 
sprung vollführt und jämmer- 
lich abstürzt. Aber keine Angst, 
denn man kann (nicht immer, 
aber immer öfter) rund fünfzig 
virtuelle Meter tief fallen, ohne 
großen Schaden zu nehmen. 
Die Steuerung der verschiede- 
nen Vehikel gelingt glücklicher- 
weise besser, wenn auch das 
Handling der Fluggeräte mit 
Maus und Tastatur relativ 
schwierig ausfällt. Ein weiteres 
Breed-Kuriosum: Viele Gebäude 
lassen sich durch Beschuss zer- 
stören und das ist der Atmo- 
sphäre des Ego-Shooters durch- 
aus dienlich. Wenn man aller- 


FREMDE LÄNDER EROBERN 

In Breedgibt Ihnen ein Commander Befehle. 
Ohne viel zu wissen, schnappen Sie sich Ihre 
dicken Waffen, sagen „Yes, Sir!“ und stür- 
zen sich in die Mission. 


Foto: action press 


Wie wir spätestens seit dem 20. März wissen, 
‚geht das auch im echten Leben. In einem Blitz- 
krieg erobern die Amerikaner den Irak. Blöd: Die 
Iraker freuten sich nicht. 


zehn Ständer für ein Hallelujal 


CDV-Software und PC ACTION verlosen gleich 
zehn der begehrten BREED-Standees! 


Wer kennt das nicht? Die ei- 
gene Bude ist eigentlich ganz 
gemütlich eingerichtet, aber 
irgendwie hat man das Gefühl, 

als fehlte zum totalen Glück 

noch etwas. Doch richtig schö- 

ne Wohn-Accessoires sind 
sauteuer und genau deshalb 

ist der wunderschöne Breed- 1 
Pappaufsteller mindestens so 
wertvoll wie ein kleines Steak. 
Beantworten Sie folgende Fra- 

ge und schon nehmen Sie an 

der Verlosung teil: 


THE USC NEEDS You! 


WOFÜR STEHT DER BEGRIFF „GRUNT“? 


A) Genetisch Reanimierte Universal-Taktik-Einheiten 
B) Gestern roch Uwe nach Titten 
C) Geheimräte rufen uns nach Teheran 


Die genauen Teilnahmebedingungen entnehmen Sie den 
Gewinnspielen auf Seite 18. 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter und Sponsoren der 


COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehm. 


dings ein halbes Dutzend Bau- 
werke in seine Einzelteile zer- 
legt und diese in der nächsten 
Mission plötzlich wieder unver- 
sehrt dastehen, sorgt das für 
Verwunderung. Es ist ja nicht 
so, dass zwischen diesen Mis- 
sionen viel Zeit verstrichen wä- 
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° BREED 


BRBBD 


wre 


ES 


80% 
Die Optik ist gut, geht aber 
mit sehr hohen Hardware- 
anforderungen einher. 


GRAFIK 
85% 
‚Auch nach einem Jahr sieht 
Unreal Znoch gut aus. Der 
‚XMP-Modus fällt grafisch ab. 


79% 

Licht und Schatten. Aus der 
Entfernung punktet Breed, 
im Detail nicht immer. 


STEUERUNG 
84% 86% 70% 
Trotzseiner Konsolenher-- TopSteuerung! Fürdaslah- Fühlt sich auch nach Stun- 
kunft auch mit Maus und me Tempo der Spielfigur den noch holprig an. Leitern 
Tastatur sehr gut spielbar. kann die Steuerung janix. zuerklimmen ist die Hölle. 
MEHRSPIELER-MODUS 
86% 76% 70% 
Dakommt Freude aufl Auch  Erstdurch den XMP-Pack sind Wirkt, als hätte man wäh- 
wenn wir einen Kooperations- Mehrspieler-Duelle möglich. rend der Entwicklung einfach 
Modus stark vermissen. Und die werden schnell öde. aufgehört, daran zu arbeiten. 
SPIELSPASS 
85% LEW ÄlABGEWERTET) 
Trotz einiger Schwächen Ballern, bis der Arztkommt. Vielen tollen Eigenschaften 
istder Xbox-Kracher auch Nicht sehr viel Abwechslung, stehen viele Störfaktoren 
auf dem PC ein Hit. aber für Action-Fans ein Muss. gegenüber. Wir sind traurig. 
ET 25% 25% N ] 


‚SPIELELEMENTE: 6N\%“ Ballern; ROT= Taktik; BLAU= Fahrzeugeinsatz, 


CPUmit  800x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.400 MHz 1.024x768x32 
CPUmit  B00x600x16 
1.800 MHz 1.024x760x32 
CPU mit BODX6DOXIG 
2.200 MHz 1.024x76Bx32 
CPUmit 800x600x16 


2.600 MHz 1.024x768x32 


CPUmit B00x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x600x16 
1.400 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.800 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
2.200 MHz 1.024x768x32 
CPU mit  800x600x16 


2.600 MHz 1.024x768x32 


zu um mu mm mm Geforce2MX 
zu un mu mm mM Geforce2 Pro 
mu un mm wm mm Geforce4MX-440 
"au m. mm mm Radeon 8500 
„au m. um mm Geforce! 


ua un mu mm mm Geforce2MX 
zu un mu um m; Geforce2Pro 
mu mu mm mm mm Geforce4MX-440 
am mu mm mm Radeon 8500 
„uam. m© mm mW Geforce) 

mu m. wm mm GeforesTi-4200 
zu = © wm mw Radeon 9500 
Dumm mm mm Gefore4Ti-4600 
mm mm mm Radeon 9700/Pro 


zu mon mm mm GefnesTi-4200 
Em m mm mm Radeon 9500 

mm mm © mm mm GeforedTi-4600 
Dumm m mm Radeon 9700/Pro 


PRÜFSTAND 


S’KILL-O-METER 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Komplex? Ist das Spiel was für 
Sie? Ob man erst das Handbuch 
auswendig lernen muss, aus Frust 
den PC mit dem Mauskabel stran- 
guliert oder ständig nur zwei Tas- 
ten drückt: Unsere Skala zeigt's! 


LEISTUNGSMERKMALE 
Um Breedmit der höchsten Detailstufe 
spielen zu können, benötigen Sie eine 
CPU mit 2.600 MHz. Über die Einstellun- 
gen für Sichtweite und Schatten können 
Sie Ihren Prozessor entlasten. Bei der 
niedrigsten Stufe reichen bereits 1.400 
MHZ. Besitzer einer Geforce3 Ti-200/- 
Geforce FX 5200 Ultra setzen die Textur- 
qualität auf „Medium“. Bei DX7-Karten 
(Geforce2/4 MX) fehlt der Wellengang 
auf dem Wasser. 


PRO & CONTRA 
E12 Viele Fahrzeuge 
Gigantische Weitsicht 
Schöne Wassereffekte 
Nettes Waffenarsenal 
Umfangreicher 

Einzelspielermodus 
Einfaches 
Befehlssystem 
3 Dumme Kl 
5 Viele Fehler 
ES Langweiliges 
Gegnerdesign 
ES Teilweise 
detailarme Optik 
3 Keine Bots im 
Mehrspielermodus 


re, die große Bauarbeiten er- 
laubt hätte. Sicherlich ist das 
nur ein Detail, doch solche 
Unstimmigkeiten müssen nun 
wirklich nicht sein. 
MEHRSPIELER-ÄRGER 


Wir blicken zurück: Großspu- 
rig angepriesen wurde vom 
Hersteller vor allem der Mehr- 
spieler-Teil von Breed. Der Ko- 
operativ-Modus sollte mehreren 
Spielern erlauben, die Einzel- 
spieler-Kampagne Seite an Sei- 
te zu daddeln. Der so genannte 
Assault-Modus wurde sogar 
noch sehnlicher von uns erwar- 
tet. Im offiziellen Breed-Forum 
wird dieser von den Machern 
so beschrieben: „Beim Assault- 
Modus kann man von Basen 
sprechen. Dort muss Team 1 die 
Basis verteidigen, während 
Team 2 vom Weltraum aus star- 
tet und diese Basis angreift.“ 
Tja, klingt zwar super, doch lei- 
der sind weder Koop- noch As- 
sault-Modus im Spiel enthalten! 
Lediglich Deathmatch, Team 
Deathmatch und Team Death- 
match Melee finden sich un- 
ter den Mehrspieler-Optionen. 
TDM Melee ist übrigens dassel- 
be wie TDM, nur ohne Fahrzeu- 
ge. Acht mehr oder weniger 
schöne Karten stehen zur Verfü- 
gung und natürlich greifen Sie 
auch auf alle Fahrzeuge, Spie- 
lertypen und Waffen des Einzel- 
spielermodus zurück. Warum 
man im hektischen Deathmatch 
aber einen Sanitäter oder Engi- 
neer braucht, wissen wir nicht. 
Letzterer konnte in unserer 
Testversion noch nicht einmal 
Fahrzeuge reparieren. 


DURCHWACHSENE TECHNIK 


Genau wie ein gleichnamiger, 
vor einigen Jahren an Aids 
verstorbener Superstar hat die 
Mercury-Engine ihre Stärken 
und Schwächen. Sie ermög- 
licht eine enorme Weitsicht, 
die es Ihnen erlaubt, kilome- 
terweit in den virtuellen Hori- 
zont zu blicken. Von weitem 
sieht bei Breed alles wirklich 
sehr schön aus, doch bei nähe- 
rer Betrachtung vermissen wir 
bei vielen Objekten Details. So 
gerieten viele Bodentexturen 
in Nahaufnahme sehr mat- 
schig, gegnerische Soldaten 
polygonarm, unspektakulär 
und beinahe wie aus dem LE- 
GO-Kasten. Auch die Explosio- 
nen wirken veraltet, da bren- 
nende Objekte einfach mit 
rotierenden Texturtapetchen 
versehen wurden. Die U.S.C- 
Grunts machen da schon mehr 


»Bushs Gründe für Irakkrieg 
immer skurriler: Der Lebens- 

mittel-Transporter enthält 
angeblich Biowaffeln!« 


>»>Werner Böhm ist tot. Beider °F 
Dschungelprüfung „Minen mit 
den Arschbacken entschärfen 

hat er versagt.« 


Du Depp! Undich 
hab no6h gesagt, 
nimm Tor 3I« 


her und die schicken Wasser- 
spiegelungen in Echtzeit sind 
auch auf dem neuesten Stand. 


ISTALLES VERLOREN? 


Was haben wir uns alle von die- 
sem Titel erhofft! Als potenziel- 
ler Halo-Killer wurde Breed ge- 
handelt und dann setzt man der 
Welt so ein unausgegorenes 
Produkt vor. Ein Spiel mit sol- 
chem Potenzial durch derma- 
Ben grobe Schnitzer zu schän- 


An einigen Mängeln ist sicher- 
lich der Zeitdruck schuld. Doch 
es gibt gewisse Dinge, die wer- 
den mit der Zeit eben auch 
nicht schöner. Und das gilt 
nicht nur für Joachim Hesses 
Freundin. Wir hoffen jedenfalls, 
dass Brat Designs die gröbsten 
Mängel mit einem Patch ausbü- 
gelt, denn in der jetzigen Form 
wird Breed dem Fan viel Kum- 
mer bereiten. AHMET ISCITÜRK 


ACTION 


Jeder macht mal Fehler! 


Brat Designs hat sich bei BREED aber einige Schnitzer 
zu viel geleistet. Hier zählen wir die gröbsten Mängel auf. 


- Die katastrophale Team-KI führt dazu, dass die 


Kameraden gerne mal Suizid begehen. 


- Computergesteuerte Mitstreiter bedienen Bordgeschütze 

selbst dann noch, wenn diese keine Munition mehr haben 
- Hin und wieder bleiben die Teamkollegen an Felsen oder anderen Objekten hängen. 
-Die Gegner sind nicht ganz so doof, doch manche 


stehen nur herum und tun gar nichts. 


-Der Mehrspielermodus wirkt total unfertig. Wozu einen Engineer, 
wenn dieser im Mehrspielermodus nix reparieren kann? 
- Warum kann man im Mehrspielermodus nicht in die Verfolger- 


Perspektive wechseln? 


-Wo sind die Spiel-Modi, die in Interviews und auf der 


offiziellen Spieleseite erwähnt werden? 


- Manche Leitern stellen sich als Fallen heraus, aus denen 


man nur mit Mühe entkommt. 


- Die Verfolgerperspektive ist bei Fahrzeugen aufgrund des viel zu steilen 
Sichtwinkels meist ein Witz, Weiter als fünf Meter sieht man so nicht. 

- Man kann ewig weit in die Tiefe stürzen, ohne großen Schaden zu nehmen. 

-Zerstörte Gebäude stehen in der nächsten Mission plötzlich 


wieder da, als wäre nix passiert. 


„Kill 'em all!“, steht da im auf 
Starship Troopers gemachten Intro. 
Vom Grundsatz her gefällt mir die- 
ses Spielprinzip sehr. Im weiteren 
Spielverlauf schafft es Breedaber 
nicht, das Metallica-Flair aufrecht- 
zuerhalten. Flammen sehen aus, als 
hätten die Entwickler mit zwei 500- 
Gramm-Tüten eine Weißmehl-Explo- 
sion erzeugt, die Story ist so tief- 
gründig wie ein Film von Roland Em- 
merich und die Bots könnten auch 
bei Lemmings mitspielen. Trotzdem: 
Die Dosis Action stimmt und die 
Missionen sind hübsch abwechs- 
lungsreich, Wäre Breed das einzige 
Spiel auf der Welt, wäre es mein 
Lieblingsspiel. Aber wer braucht ein 
Durchschnittspiel, wenn es zum 
Beispiel Halo, Unreal 2 oder bald 
auch Far Crygibt? 


‚Ach Menno! Nach den zahlreichen Ver- 
schiebungen habe ich gedacht, dass die 
Entwickler ein perfektes Spiel ablie- 
fern. Pustekuchen! Die hakelige Steue- 
rung nervt nicht nur beim Erklimmen 
von Leitern. Im Mehrspielermodus 
gibt's keine Verfolger-Ansicht, was die 
Fahrzeugkontrolle oft erschwert, und 
ein paar Bots wären auch ganz nett ge- 
wesen. Dass meine computergesteuer- 
ten Mitstreiter nach wie vor dumm wie 
Brot sind und den Freitod suchen, är- 
gert mich am meisten, Aaaaaaaber: 
Breeds gute Seiten sorgen dafür, dass 
ich es trotzdem gern spiele. Wenn sich 
Panzer, Fußtruppen & und Kampf-Flie- 
ger auf dem Screen tummeln und um 
die Hölle auszubrechen scheint, dann 
ist'man mittendrin statt nur dabei. Hof- 
fentlich beseitigt demnächst ein Patch 
die gröbsten Schnitzer, 


den, grenzt an ein Verbrechen. 14%] DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG 

600 MHz, 128 PREIS: ü.€b4- STEUERUNG 

MByte RAM, 1,5 ENTWICKLER: Brat Designs GRAFIK 

GByteHD, Win98 VERTRIEB: CDV Software SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: www.breedgame.de MEHRSPIELER 

156Hz,512 MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: 6. Februar 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Deathmatch, Team Deathmatch, NETZWERK: 32 Spieler 

Team Deathmatch Melee INTERNET: 32 Spieler 


BEFRIEDIGEND - Verschenkte Chance, hier wäre weitaus mehr drin gewesen. 
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eim Spiel zum ZDF-Zwei- 


B teiler Mein Vater, der Kai- 
ser schlüpfen Sie in die Rolle 
von Titus Gladius, dem Leib- 
wächter des Cäsaren. In elf 
Missionen schleichen Sie mög- 
lichst unerkannt durch feind- 
liche Paläste, spüren Gegner 
Ihres Herrn im römischen 
Untergrund auf und schalten 
diese heimlich aus. Zu Ihrem 
Arbeitswerkzeug zählen histo- 
rische Schwerter und Dolche 
sowie der Pilum, ein altertüm- 
licher Wurfspieß. Augustus hat 
große Ähnlichkeit mit dem 
Schleich-Shooter T'hief, kommt 
an dessen Qualität jedoch bei 
weitem nicht heran. An die 
fummelige Steuerung mag 
man sich ja noch gewöhnen. 
Warum mich meine Gegner 
aber nicht mal erkennen, wenn 
ich vor deren Nase rumtanze, 
dafür aber Alarm schlagen, 
wenn ich auf Samtpfoten meh- 
rere Meter hinter ihrem Rücken 


Sonic Adventure Di EEE 


Ss egas berühmter blauer 
Igel kehrt endlich auf 
den PC zurück! Bei Sonic 
Adventure DX - Director's 
Cut handelt es sich um ei- 
ne Umsetzung der Dreamcast- 
Urversion mit zusätzlichen 
Missionen, mehreren Bonus- 
spielchen (darunter auch al- 
te Game-Gear-Rlassiker!) und 
einer verbesserten Optik. Mit 
Sonic und seinen fünf Freun- 
den Tails, Knuckles, Amy, 
Big und E-102Y hüpfen und 
laufen Sie bei dem klassi- 
schen Jump & Run durch 50 
abwechslungsteiche Levels. 
Damit das hastige Einsam- 
meln von goldenen Ringen 
und sonstigen Power-ups 
nicht zu langweilig wird, ver- 
möbeln Sie zwischendurch 
diverse Gegner. Und spätes- 
tens hier macht sich die 
fehlerhafte Kameraführung 
negativ bemerkbar. Falls Sie 
beim rasanten Spielablauf ein 
paar Gegenstände nicht ein- 
sammeln, weil diese im toten 
Winkel herumliegen, ist das 


entlangschleiche, weiß wohl 
nur das Orakel von Delphi. Wie 
es solche Logikfehler in die 
Verkaufsversion geschafft ha- 
ben, ist uns schleierhaft. Dabei 
weiß die auf der FarWorld-En- 
gine basierende Grafik durch- 
aus zu gefallen und auch die 
Hintergrundgeschichte (mit ex- 
klusiven Filmszenen) ist alles 
andere als langweilig. 

CHRISTIAN SAUERTEIG 


Bereits im letzten Jahr floppte das 
ebenfalls von Collision entwickelte 
Spiel Napoleon zum gleichnamigen 
Fernsehfilm (PC-ACTION-Wertung 17 
Prozent). Augustus hat zweifelsohne 
ein viel größeres Potenzial, wirkt im 
Ganzen aber unfertig. 


noch kein großartiger Bein- 
bruch. Segnet Ihre Spielfi- 
gur aber das Zeitliche, weil 
Sie statt des Gegners einen 
Baumstamm von innen be- 
trachten oder an eine graue 
Wand starren, nervt das 
allerdings gewaltig. Das Um- 
schalten auf die „freie Kame- 
ra“ hilft auch nicht viel. Somit 
ist Sonics neuestes PC-Aben- 
teuer trotz simpler Steuerung 
eher was für Profis und Fans 
der Serie. CHRISTIAN SAUERTEIG 


Sonicist einfach Kult - schade, dass 
PC-Spieler aufgrund technischer 
Mängel erneut nicht in den vollen 
Spielspaß-Genuss des Konsolen-Igels 
kommen. Ein dickes Lob verdienen 
sich die Entwickler allerdings für die 
liebevolle Umsetzung der nostalgi- 
schen Bonus-Spielchen. 


>Leichte Steine auf den 
Hinterkopf erhöhen das 
Denkvermögen.« 


Aucustus_ _____ | __DAsuRTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Action-Adventure. PREIS/LEISTUNG FE 

800MHz, 2566 PREIS: la€40- STEUERUNG 

MByteRAM, 860 ENTWICKLER: Collision GRAFIK [70 | 

MByte HD, Win9® VERTRIEB: Atari SOUND 179: | 

SINNVOLL: INTERNET:  wnatari.de MEHRSPIELER N 

1,56Hz,512 MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Titus Gladius schleicht alleine durchs NETZWERK: - 

alte Rom. INTERNET: - 


| MANGELHAFT - Antikes Abenteuer im Thief-Stil mit nervigen Logik-Fehlern. 


>Kellogs Fruit Loops machen 
‚süchtigundklei.« 


SONIC ADVENTURE DX - DC 


MINDESTENS: GENRE: Actio PREIS/LEISTUNG | | 

650MHz,128 PREIS: ERzIE STEUERUNG 168 

MByteRAM, 600 ENTWICKLER: Sega GRAFIK 169. | 

MByteHD, Win9® VERTRIEB: Atari SOUND [61- | 

SINNVOLL: INTERNET:  wwwisega.de MEHRSPIELER FEN 

1,36Hz, 256 MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM USK-FREIGABE: Ohne Beschränkung _EINZELSPIELER 
TERMIN: 5.2.2004 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Sonic und Co. hüpfen alleine durch NETZWERK: - 

die 50 Levels. INTERNET: - % 


‚BEFRIEDIGEND - Rasantes Abenteuer mit Sonic, seinen Freunden und mieser Kamera. 
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"KORPS' 


” DESERT RATS 


Rah: SENGENDE HITZE IN R SAhARn u: GENDÄRE DUELL DES Il. WELTKRIEGS ... »WÜSTENFUCHS« ROMMEL 
GEGEN FELDMARSCHALL MONTGEOMERY ... DI De: EPOS ar NEUE MASSSTÄBE IM ECHTZEIT-TAKTIK-GENRE! 
ö 


>»Nach dem Besuch bei den anonymen 
Alkoholikern war der Vampir blau. 


Unter Blutdruc 


Wie das Rote Kreuz sind Sie bei LEGACY OF HAIN: DEHANCE ständig auf 
der Suche nach Blutspendern. Die beiden Erzrivalen Raziel und Hain 
saugen etzt zum ersten.Mal gemeinsam um die Wettel 


ampire sind alte Säcke, 
die tagsüber in die Heia 
gehen und sich beim 


Anblick eines Kruzifixes in die 
Hose pinkeln? Humbug! Die 
beiden Protagonisten des fünf- 
ten Legacy of Kain-Abenteu- 
ers sind der leben... äh tote 
Beweis. In bester Blade-Ma- 


nier schnetzeln sich die Blut- 
sauger von Level zu Level und 
versetzen die Menschen in 
Angst und Schrecken. Bevor 
wir auf weitere Einzelheiten 
eingehen, zunächst ein paar 
Worte zur Story: Legacy of 
Kain: Defiance knüpft direkt 
an die Geschehnisse der Vor- 


»Eristtot, Jim.« 


TEST + LEGACY OF KAIN: DEFIANCE 
A) 


gänger Soul Reaver 2 und 
Blood Omen 2 an. Kain dürs- 
tet es mehr denn je nach 
der Weltherrschaft. Bevor er 
seinen Feldzug fortsetzt, be- 
gleicht er erst einmal eine 
alte Rechnung mit Möbius, 
dem Hüter der Zeit. Raziel hin- 
gegen quält zu Spielbeginn 


»Magengeschwür 
geplatzt.« 


{ » 2spielbare Charaktere 


6 Spielwelten 

Intuitive Kampfsteuerung 
Starre Kameraperspektive 
Etwa 15 Stunden Spielzeit 
Speicherpunkte 

Viele alte Bekannte 


ein ganz anderes Problem: 
sein Schöpfer. Raziel hat kei- 
nen Bock, für das schleimige 
Etwas den Sklaven zu mimen, 
und flieht. Sie verstehen nur 
Bahnhof? Dann haben Sie ver- 
mutlich noch nie einen Titel 
der Serie gezockt. In diesem 
Fall können wir Ihnen Legacy 


Sparen Sie sich das Geld für eine teure Importversion. Die deutsche Fassung ist nicht nur 
verdammt gut synchronisiert, bei ihr fließt auch der rote Pixelsaft in Strömen. Und das, 
obwohl Legacy of Kain: Defiancevon der USK ab 16 Jahren freigegeben wurde. Delikat! 


of Kain: Defiance nur bedingt 
empfehlen. Denn ohne das 
entsprechende Hintergrund- 
wissen bringt Defiance nur 
halb so viel Spaß. Das weiß of- 
fensichtlich auch Eidos. Denn 
für 50 Euro finden Sie im Han- 
del die Special Edition. Der lie- 
gen die beiden eingangs er- 
wähnten Vorgänger bei. Ein 
faires Angebot. Die normale 
Fassung kostet übrigens 
schlappe fünf Mäuse mehr. 


ZWEI AUSSER RAND UND BAND 


Gespaltene Persönlichkeiten 
haben an Legacy of Kain: 
Defiance ihre helle Freude. 
Zunächst mimen Sie ein Kapi- 
tel lang den fiesen Kain. An- 
schließend schlüpfen Sie in die 
Rolle seines Erzfeinds Raziel. 
Und so weiter. Die Steuerung 
der Antihelden unterscheidet 
sich glücklicherweise kaum. 
Beide haben ähnliche Spezial- 
attacken drauf, die aus einem 
klassischen Prügelspiel stam- 
men könnten. Im Laufe des 
Spiels lernen Sie weitere 
Kampfmanöver, etwa den „Zer- 
fressenen Leichnam“ oder 


„Blutrausch“. Bei zuletzt Ge- 
nanntem schleudern Sie einen 
oder mehrere Feinde in die Luft 
und schlitzen die Flugschüler 
volley auf. Sehr blutig! Wol- 
len Sie sich nicht die Hände 
schmutzig machen, setzen Sie 
Telekinese ein und schubsen 
Ihr Opfer gegen Fackeln, Spie- 
ße oder über die Mauer. Star 
Wars lässt grüßen. Selbst 
wenn eine Horde Vampirjäger 
vor Ihnen auftaucht, bleibt Ih- 
nen für solche Aktionen genü- 
gend Zeit. Der Computer ist 
nämlich freundlich und greift 
immer nur mit einem Krieger 
an, während der Rest brav 
zuguckt. Fast wie bei einem 
schlechten Bud-Spencer-Strei- 
fen. Und was, wenn Sie mal 
Prügel beziehen? Saugen Sie 
einfach einem Sterblichen das 
Blut aus oder verschlingen Sie 
als Kain dessen Seele. Schon 
sind Sie wieder fit. Aber wehe, 
wenn nicht. Dann ärgern Sie 
sich über die bescheuerte 
Speicherfunktion, die 1:1 von 
den Konsolenversionen über- 
nommen wurde. Zwar dürfen 
Sie jederzeit den Spielstand 


Mitgift.« 


>Unfall beim \ 
Senioren-Tanztee.« 


sichern, wollen Sie jedocheinen HEN ETS:TETT STE Tu 


alten laden, landen Sie am letz- 
ten Kontrollpunkt. Besonders 
bei Hüpfpassagen liegen die 
Nerven schnell blank. Fabrizie- 
ren Sie kurz vor dem rettenden 
Ufer einen Fehltritt, geht die 
ganze Springerei von vorne los. 


WOBIN ICH? 


Die größte Spaßbremse bei 
Legacy of Kain: Defiance ist 
die neue Kameraperspektive. 
Konnten Sie diese bei den 
Vorgängern noch frei um die 
Spielfigur positionieren, flu- 
chen Sie nun über festgeleg- 
te Kamera-Einstellungen. Mal 
schauen Sie Kain und Raziel 
direkt in die hässliche Visage, 
ein anderes Mal reckt Ihnen 
Ihr Held den Hintern entge- 
gen. Bei einem klassischen 
Adventure, etwa Alone in 
the Dark 4 oder Silent Hill 3, 
stört das weniger. Wenn aber 
actiongeladene Kämpfe ange- 
sagt sind und mitten beim 
Schnetzeln die Perspektive 
so hektisch umherspringt 
wie Küblböck im Kakerlaken- 
Sarg, geht die Orientierung 
flöten. Dafür entschädigt die 
spannend erzählte Hinter- 
grundgeschichte. Zahlreiche 
Zwischensequenzen mit pro- 
fessionellen Synchronspre- 
chern fesseln für etwa 15 
Stunden an den Monitor. Vor- 
bildlich! BENJAMIN BEZOLD 


LoK: Defiance 77% 
LoK: Soul Reaver 2 fahgemitm) 74% 
Blood Omen 2 63% 


Legacy of Kain: Defianceist mit Ab- 
stand der grafisch schönste Titel der 
Serie, Selten haben wir bei einer Kon- 
solenumsetzung derart detaillierte 
Texturen gesehen. Aber auch spiele- 
risch punktet der Titel. Der komple- 
xeren Kampfsteuerung sei Dank. Ein- 
zig und allein die Kameraführung und 
die mangelhafte Speicherfunktion 
verhindern eine höhere Wertung. 


Als alter Tanz der Vampire-Fan habe 
ich mir gleich das Testmuster zu 
Legacy of Kain: Defiance gekrallt. 
Und war zunächst von der gewöh- 
nungsbedürftigen Kameraführung 
entsetzt. Wenn ich schon starre Per- 
spektiven ertragen muss, will ich 
wenigstens eine Karte oder einen 
Kompass. Ansonsten ist Defiance ein 
gelungenes und vor allem saumäßig 
spannendes Action-Adventure mit 
abgefahrenen Zwischengegnern. Ach 
übrigens: Zum Zocken sollten Sie 

ein gutes Gamepad mit zwei Analog- 
sticks verwenden, denn die Tastatur- 
steuerung ist unter aller Kanone. 


LEGACY OF KAIN: DEFIANCE | Das urTem| 


MINDESTENS: GENRE: ‚Action-Adventure PREIS/LEISTUNG 
TOOMHZ.12B PREIS: (ach; STEUERUNG 
MByteRAM, 1761 ENTWICKLER: Crystal Dynamics GRAFIK 
MByte HD, Win9B VERTRIEB: Eidos SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: wunids.de MEHRSPIELER EEE 
13h, SPRACHE: Deutsch 
Z66MByteRAM, USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
26ByteHDb TERMIN: 6.Fehruar 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC:1 Spieler 
Vampire saugen am liebsten allein. NETZWERK: - 
INTERNET: - 


GUT- Schaurig-schönes Vampir-Gemetzel. 
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>»>Motocross-Amateur: 
Auspuff abgerissen.« 


ans heißer Online-Duelle 
F gehen bei Unreal 2 nicht 

länger leer aus. Legend En- 
tertainment hat endlich den 
Mehrspielermodus in Form ei- 
nes riesigen Patches ins Netz 
gestellt. In puncto Story hat Un- 
real 2 XMP (XMP steht für Ex- 
panded MultiPlayer) nichts mit 
der Offline-Kampagne zu tun. 
Es hüpfen weder Skaarjis durch 
die Gegend noch glotzen Sie 
der vollbusigen Aida in den 
Ausschnitt. Stattdessen strei- 
ten zwei Parteien um vier Arte- 
fakte. Zu Spielbeginn hat jedes 
Team zwei dieser magischen 
Gegenstände in seiner Basis 
Wer vor Ablauf der Zeit (variiert 
je nach Server, in der Regel aber 
30 Minuten) alle Artefakte ge- 
sammelt hat, gewinnt. Nennen 
Sie nur drei Ihr Eigen, geht's 
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unentschieden aus. Wir finden 
das frustrierend, da es dann 
doch eigentlich 3:1 stehen 
müsste, oder? Als Sieger vom 
Platz zu gehen, ist also nicht 
gerade leicht. Nur wer im Team 
kämpft, hat Chancen. Denn im 
Vergleich zum normalen Cap- 
ture the Flag gilt es bei Unreal 2 
XMP Energieressourcen zu si- 
chern und Respawn-Punkte 
einzunehmen. Das Ganze er- 
innert an eine Mischung aus 
Planetside und Battlefield 1942. 
Je mehr Energiequellen Sie 
kontrollieren, desto mehr Tech- 
nik — etwa Fahrzeuge oder Ge- 
schütztürme - steht Ihren Jungs 
zur Verfügung. 


CHARAKTERFRAGE 


Wie bei einem Taktik-Shooter 
wählen Sie auch in Unreal 2 


>ImKofferraum gefangen: 
Feuerspucker.« 


ACTION 


j I.’ 


rspielermodus schmerzlich. Damit ist jetz 
Schluss! UNRERL 2 HMP liefert diesen nach. Und das auch noch gratis. 


XMP zwischen diversen Cha- 
rakterklassen. Als „Ranger“ hei- 
len Sie Kameraden und nehmen 
den Feind per Scharfschützen- 
gewehr aufs Korn. Der „Tech“ 
sprintet schneller als Ben John- 
son auf Speed und erobert ex- 
trem flott Stützpunkte und als 
„Gunner“ verheizen Sie mit Ih- 
rem Raketenwerfer selbst Pan- 
zer im Handumdrehen, sind da- 
für aber recht langsam zu Fuß. 
Gibt es eigentlich noch weitere 
Spielmodi außer der CTF-Vari- 
ante? Nein, ein simples Death- 
match haben die Entwickler 
ebenso wenig spendiert wie 
Bots. Das ist schwach, denn die 
Hatz um die Artefakte verliert 
rasch ihren Reiz. Was nicht zu- 
letzt an den acht zu großen und 
unübersichtlichen Karten liegt. 
BENJAMIN BEZOLD 


Ehrlich gesagt habe ich mir von Un- 
real 2 XMP mehr erwartet. Der Arte- 
fakt-Modus ist sicherlich sehr inte- 
ressant, aber so recht wollte beim 
Daddeln der Funke nicht übersprin- 
gen. Unreal 2 XMP spielt sich nämlich 
beinahe so zäh wie Planetside. Was 
sich die Entwickler bei den Fahrzeu- 
gen gedacht haben, bleibt mir ein 
Rätsel. Wenn Sie als Fahrer an die 
Kanone wollen, müssen Sie erst aus- 
steigen. Darunter leidet der Spiel- 
fluss. Ferner raubt der verzerrte Ziel- 
bildschirm dem Bordschützen den 
letzten Nerv. Darauf erkennen Sie 
den Feind erst, wenn es zu spät ist. 


UNREAL 2 xMP 


MINDESTENS: GENRE: Mehrspieler-Shooter PREIS/LEISTUNG EETEE 
733MHtz, 256 MByte PREIS: Grtis-Patch,Uneal2a.€15- STEUERUNG 187; | 
RAM,530MByte ENTWICKLER: Legend Entertainment GRAFIK EF 
HD,Win98, Unreal 2 VERTRIEB: Atari SOUND [84x | 
SINNVOLL: INTERNET: www.unreal2.com EINZELSPIELER EEE 
1,2642,512MByte SPRACHE: Englisch ae I 
RAM USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren IEHRS 

TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: Spieler 
Das Team, das alle vier Artefakte NETZWERK: 32 Spieler 
besitzt, gewinnt. 32 Sp./CD INTERNET: 32 Spieler 


- Solider Mehrspielermodus. Allerdings ohne Bots und Langzeitmotivation. 


1 Bestellen- 
u 0x Mega-Eun! 
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TEST + VIETCON 


»>Dieser Charakter ist auf 
dem Reisbrett entstanden.« 


ines fragen wir uns ja 
E schon: Wieso hat es bis 

jetzt gedauert, ein Viet- 
cong-Add-ön zu entwickeln? 
Das Teil ist schließlich beinahe 
ein Jahr alt, aber da steckt man 
halt nicht drin. Das Ganze ist 
storymäßig vor dem ersten Teil 
angesiedelt. Alles dreht sich 
um das Green-Beret-Team Fist 
Alpha, das im Lager Nui Pek 
residiert. Na, klingelt's? Ge- 
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G: FIST ALPHA 


« Add-on benötigt Originalspiel 
« 7Einzelspieler-Missionen 

+ 8 Mehrspieler-Karten 

« sneue Waffen 

« Kaum Neuerungen 


ImWall 
sterpen! 


—— Da ist doch was im Buschl Schauen wir doch mal nach! Mit 


JIETEONG: AST ALPHN kehren Sie zurück in die grüne Hölle. 


nau! Schon im Originalspiel 
war dieser Stützpunkt unsere 
Heimat. Da unser aktuelles 
‚Abenteuer aber vorher stattfin- 
det, befindet sich das Lager 
natürlich noch im Aufbau. Viet- 
cong-Veteranen dürfen sich 
trotzdem auf ein Wiedersehen 
mit alten Bekannten freuen, 
denn die Haudegen Crocker, 
Hornster, Defort und Bronson 
sind ebenfalls mit von der Par- 
tie und bilden mit Ihnen die 
Speerspitze von Fist Alpha. 


KEIN TUNNELBLICK 


Die grüne Hölle von Vietnam 
dient wieder als Kulisse für 


spannende Kampfeinsätze und 
in Sachen Spielprinzip unter- 
scheidet sich Fist Alpha erwar- 
tungsgemäß auch kaum vom 
Original. Wieder ist Schleichen 
zu 80 % Pflicht und den größten 
Teil des Spieles verbringen 
Sie wohl in der Hocke. Wer 
nicht jede Möglichkeit der De- 
ckung nutzt und leise vorgeht, 
hat hier selbst auf der leichtes- 
ten Schwierigkeitsstufe kaum 
Chancen auf ein langes Dasein. 
Eine weitere Lebensversiche- 
rung stellen Ihre Team-Kame- 
raden dar, von denen alle einen 
bestimmten Zweck erfüllen. 
Der Späher sagt, wo es lang- 


geht, klärt über eventuelle Ge- 
fahren auf, ein Mediziner küm- 
mert sich um Wehwehchen, 
der MG-Schütze gibt dem 
Team Deckung und ein Funker 
hält Kontakt zum Hauptquar- 
tier. Also im Großen und Gan- 
zen alles wie gehabt. Oh, eines 
hätten wir fast vergessen!. Die 
öden Tunnelabschnitte, die 
nicht nur uns in den Wahnsinn 
trieben, gibt es im Add-on zum 
Glück nicht mehr. Danken wir 
Gott dafür. 


AN DIE ARBEIT! 


Die Hauptaufgaben sind ziem- 
lich abwechslungsreich. Mal 


> 


>Ich bin einStar - Holt mich hier 
raus! In Staffel 2muss Küblböc 
eilig Tempelanlagen entweihen.< 


»Lindenstraße: Geißendörfer fand 
passenden Serienausstieg für Gung.« 


>Bonsaibaum: ausgewachsen.« 


müssen Sie ein Dorf vertei- 
digen, eine Brücke oder 
andere feindliche Einrichtun- 
gen sprengen, beim Helikop- 
terrundflug das Bordgeschütz 
bedienen, Ihr Lager bewachen 
oder die gegnerische Basis für 
einen Luftangriff vorbereiten. 
Zwar verbringt man trotzdem 
den größten Teil des Spiels 
durchs Dickicht kriechend, um 
die gelbe Gefahr zu perforie- 
ren, aber für Abwechslung sor- 
gen solche Elemente auf jeden 
Fall. Die Durchspielzeit ist mit 
rund sieben Stunden für ein 
Add-on zudem recht ordent- 
lich. An Max Payne 2 saßen wir 


auch nicht länger! Der Mehr- 
spieler-Teil bietet ein paar neue 
Karten, doch die Anzahl der 
Modi erhöhte sich im Vergleich 
zum Hauptprogramm nicht. 


HARDWAREHUNGER 


Die technische Seite sollte man 
natürlich auch beleuchten. Das 
Add-on bietet grafisch nicht 
merklich mehr als das hard- 
warehungrige Original und 
läuft mit allen Details erst 
ab einer 2-Gigahertz-CPU 
richtig flüssig. Die virtuellen 
Dschungel sind wirklich 
hübsch anzusehen und wirken 
äußerst lebendig. Die eine oder 


Was ist wo 


Wie beim Original gibt es auch bei Vietcong: 
Fist Alpha drei Versionen. In der US-Fassung 
entfernte man Kraftausdrücke und Flüche, die 
Sprachausgabe wurde dadurch entschärft. 
Blut gibt's aber trotzdem. Die deutsche Fas- 
sung bietet die unzensierte englische Sprach- 


olarıy Flinte besucht einen 
Bruder Eroll auf Gran Canaria.c« 


andere Umgebungstextur hät- 
te aber trotzdem etwas feiner 
ausfallen können. Richtig fett 
geriet wieder einmal der 
Sound. Spitzenmäßige Sprach- 
ausgabe, coole Mucke und rea- 
listische Soundeffekte sorgen 
für die passende Atmosphäre. 


WER BRAUCHT’S? 


Fist Alpha bietet zwar nicht 
wirklich viel Neues, führt die 
Linie des Originals aber konse- 
quent fort und steigert sich 
zum Ende hin enorm. Die neu- 
en Waffen, Karten und Fahrzeu- 
ge sind nett, doch Vietcong- 
Hasser werden dadurch auch 
nicht bekehrt. Wer schon das 
Original mochte, kann hier be- 
denkenlos zugreifen. 

AHMET ISCITÜRK 


ACTION 


drin? 


ausgabe mit deutschen Bildschirmtexten, 
aber kein Blut. Nur die UK-Version enthält so- 
wohl verbale Sauereien als auch rote Suppe. 
Ist eigentlich ganz einfach, oder? 

Unser Geheim-Tipp: Vietcong: Purple Haze 
enthält Original & Add-On für ca. 40 ! 


Als Vietcong-Spieler fühlte ich mich 
gleich wieder wie zu Hause! Ist ja 
kaum verwunderlich, denn die ersten 
paar Levels bieten im Vergleich zum 
Original so gut wie nix Neues. Sollten 
den Entwicklern etwa die Ideen aus- 
gegangen sein? Zum Schluss zeigt 
das Add-on aber glücklicherweise, 
was es draufhat, und reißt die Wer- 
tung ein ganzes Stück nach oben. 
Dann gehen endlich die eingeengten 
Schlauchwege über Bord und wei- 
chen zusätzlicher spielerischer Frei- 
heit. Wieso man damit nicht gleich im 
ersten Level begann, wird mir für im- 
mer ein Rätsel bleiben. 


VIETCONG: FIST ALPHA S URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG ETTWE 
700 MHz, 256 PREIS: (a.€19,- STEUERUNG Erz 
MByteRAM,800 ENTWICKLER: Pterodon GRAFIK g 
MByte HD, Win98, VERTRIEB: Take 2 SOUND 188% | 
Vietcong INTERNET: wwwwvietcong-game.com MEHRSPIELER ET: 
SINNVOLL: SPRACHE: Englischer Ton, deutsche Texte 

26Hz,512MByte  USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
RAM TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Deathmatch, Team Deathmatch, NETZWERK: 64 Spieler 

Capture the Flag, Angriffs-Teamspiel INTERNET: 64 Spieler 


GUT - Im Dschungel nix Neues! Spaß macht's trotzdem, 


ESAcren) 
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EST + ARMED & DANGEROUS 
Fre —— — 


Da stehst du hopft 


Eines ist ganz klar: Mit ARMED & DANGERDUS liefert Lucas Arts einen der 
abgedrehtesten und lustigsten Shooter aller Zeiten ab. Aber reicht das, um unser 
begehrtes Prädikat abzustauben? Unser Test liefert wertuolle Erkenntnisse! 


ollten Sie schon immer 
mal eine Truppe Idioten 
befehligen? Leider will 


unser Chef seine Stelle nicht 
aufgeben, doch immerhin 
schlüpfen Sie bei Armed & 
Dangerous auch in die Rol- 
le eines bemitleidenswerten 
Anführers. Mit den trotteligen 
Lionhearts machen Sie sich 
auf, um das allmächtige „Buch 
der Regeln" zu ergattern. Und 
wie das halt im Leben so ist, 
führt Ihr Doofbacken-Verein 
plötzlich eine Revolution an, 
die den fiesen König Forge zu 
Fall bringen soll. Das Abenteu- 
er führt dabei durch 21 gerad- 
linige Levels, die thematisch 
so ziemlich alles abdecken: 
Sie besuchen eiskalte Schnee- 
landschaften, karge Felswel- 


7 
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ten, saftig grüne Wald-Levels 
und so weiter. Ihre Spielfigur 
steuern Sie dabei aus der 
Verfolgerperspektive, wobei 
auf Knopfdruck auch in die 
Ego-Sicht gewechselt wird. 


BALLA BALLER 


In erster Linie rennen Sie dau- 
ernd durch die Gegend und 
ballern auf alles, was sich be- 
wegt. Dabei wählen Sie aus 17 
Waffenarten, unter denen sich 
ein paar echte Hämmer befin- 
den. Da wäre zum Beispiel die 
Land Shark Gun, mit der echte 
Haifische abgefeuert werden. 
Die Meereskiller fungieren 
als intelligente, zielsuchende 
Waffen, die ihre Opfer einfach 
auffressen. Die Topsy-Turvy- 
Bombe sollte auch nicht un- 


»SamuelL. Jacksonist 
Wald Disneyim packenden 
Kinodrama „Die Baumschule, 

von Notre Dame“.« 


erwähnt bleiben. Damit stel- 
len Sie das Spielgeschehen 
auf den Kopf, wodurch Ihre 
Feinde quasi in den Himmel 
fallen. Gängige Kaliber wie 
MGs, Scharfschützen-Geweh- 
re und Raketenwerfer sind 


ACTION 
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Zumindest in Sachen Humor haben 
die Giants-Macher wieder genau mei- 
nen Geschmack getroffen. Lustige 
Zwischensequenzen, saucoole Dialoge 
und das dümmste Waffenarsenal der 
Spielegeschichte sorgen für Frohsinn. 
Leider verkommt A&D mit zunehmen- 
der Spieldauer zum Routinejob. Ein 
netter Mehrspielermodus hätte da 
einiges wettmachen können und wird 
schmerzlich vermisst. Schande über 
die Planet-Moon-Heinis! 


ebenfalls an Bord. Hin und 
wieder dürfen Sie sich sogar 
hinter stationäre Geschütze 
klemmen oder per Raketen- 
rucksack durch die Lüfte 
gleiten, was neben diver- 
sen Bonuslevels ebenfalls 
für spielerische Abwechslung 
sorgt. Das ist gut, denn die 
Dauerfeuer-Action wird nach 
einiger Zeit etwas eintönig. 
Negativ fällt zudem die KI 
auf: Sowohl Ihre Mitstreiter 
als auch die Gegnerschar ist 
etwas dümmlich geraten. In 
technischer Hinsicht gibt's 
wenig zu meckern. Nette Um- 
gebungstexturen, fette Explo- 
sionen und eine erstklassige 
Sprachausgabe erfreuen Au- 
ge und Ohr. AHMET ISCITÜRK 


ARMED & DANGEROUS DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG \. 
16H2,256 MByte PREIS: el, STEUERUNG 182. | 
RAM, 1,7 GByte ENTWICKLER: Planet Moon Studios GRAFIK 
HD, Win98 VERTRIEB: Lucas Arts SOUND 181% | 
SINNVOLL: INTERNET: wvwlucasarts.com MEHRSPIELER 
1,56Hz, SPRACHE: Deutsch 
ST2MByteRAM USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: 19. Februar 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Löwenherzen spielen immer alleine! NETZWERK: - 

INTERNET: - 


GUT - Kurzweiliges Actionspektakel der besonderen Art, auf Dauer aber zu monoton. 


kn. | F 
»>Hinter den Kulissen: Mit ein paar ge- 


zielten Hodenschlissen brachte Peter 
Jackson die Ents in seine Gewalt.« 


TEST +» NOSFERATU - THE WRATH OF MALACHI 


ACTION 


Du kannst mich kreuzweisel 


Falls Sie sich gerne am PC gruseln, ist NOSFERATU - THE WRATH OF MALACHI vielleicht genau das Richtige für Sie. 


»Missionar in Uganda: 
keine Chance.« 


Sie spielen ungern mit sich selbst, 
wollen aber auf Gruselatmosphäre 

im Wohnzimmer nicht verzichten? 

Kein Problem! Der gleichnamige 
deutsche Filmklassiker aus dem 

Jahr 1922 mit Max Schreck (1) in der 
Hauptrolle inspirierte die Nosferatu-Pro- 
grammierer. Aber auch Werner Herzogs 
Neuinszenierung mit Klaus Kinski als Dracu- 
la (Nosferatu - Phantom der Nacht) finden 


>»Segel-WM: 
Cheater.« 


Sie in jeder gut sortierten DVD-Abteilung. 
ntote leben unbemerkt 
unter uns. Sie glauben 


U das nicht? Dann schalten 


Sie mittags mal Ihren Fernse- 
her ein! Der Kampf gegen die 
Höllenbrut ist verdammt un- 
angenehm. Dies muss auch 
Säbelfechter und Nosferatu- 
Held James Patterson erfah- 
ren, als seine Schwester unbe- 
dingt einen transsilvanischen 
Grafen (Nebenberuf: Erzvam- 
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pir) heiraten will. Als vor den 
Toren des uralten Schlosses 
kein Begrüßungskomitee mit 
Blaskapelle und Blumenkin- 
dern auf ihn wartet, schöpft 
der Brite Verdacht und packt 
den Degen aus. Bis Mitter- 
nacht hat er Zeit, seine Ver- 
wandten aus den Fängen des 
Schwagers in spe zu befreien. 


BEISS MICH! 


Im Kampf gegen Malachis 
stinkende Handlanger müssen 
harte Mittel ran: Das Kruzifix 
zerbröselt Vampire und Mons- 
ter, auch Weihwasser ist nütz- 
lich. Wer es heftiger mag, ver- 
passt den Blutsaugern mit 
dem Holzpfahl zusätzliche 
Körperöffnungen. Schusswaf- 
fen wie Pistole, Revolver und 
Muskete sind weniger effektiv, 
da der Zocker dreimal um den 
Block joggen kann, bis die 
Dinger nachgeladen sind. Das 
Spielprinzip des 08/15-Shoo- 
ters basiert auf purem Zufall. 


»>Kommissar Rex: Panne 
bei Dreharbeiten.« 


»Seien Sie unbesorgt, 
der will nur spielen.« 


S 


Will heißen: Das Programm 
generiert automatisch das 
Gegneraufkommen und einen 
Großteil der Räume. Die Gän- 
ge des Schlosses sehen dann 
so unspektakulär aus wie die 
neue Frau von Lothar Mat- 
thäus und die plötzlich auf- 
tauchenden Vampire sorgen 
für mehr oder weniger ange- 
nehme Überraschungen nach 
jedem Ladevorgang. 

LUKASZ CISZWESKI 


Dank der gelungenen Soundunter- 
malung und der düsteren Atmo- 
sphäre erregt Nosferatuzumindest 
so viel Furcht wie ein unfreiwilliges 
Treffen mit Pavarotti in der Sauna. 
Noch mehr erschrecken aber die 
monotone Optik und abgehackten 
‚Animationen, die an eine rumäni- 
sche Filmproduktion erinnern. 
Dafür geht der Preis klar: Gerade 
mal 30 Euro blättern Sie für den 
düsteren Schock-Titel hin. 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG 

733 MHz, 128 PREIS: a.€9- STEUERUNG 

MByte RAM, 350 ENTWICKLER: Idol FX/PAN Vision GRAFIK 

MByte HD, Win98 VERTRIEB: Eidos SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: www.nosferatu-gamecom MEHRSPIELER 

1.400MHz, 256 SPRACHE: Deutsch 

MByteRAMl USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Fehlanzeige. Alleine gruselnmacht NETZWERK: - 

sowieso mehr Spaß. INTERNET: - 


BEFRIEDIGEND - Kurzweiliger Schocker mit Uralt-Optik. 
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UND:DIE HÖLLE BEGINNT 


«Besser als Half Life 21» - PC Action 
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TEST + MAGIC: THE GATHERING - 


»Früher waren die Weiber, 
die auf den Strich gegangen 
sind, irgendwie hübscher.« 


Spiel, Hatz und Sieg) 


Don der Sammelkartenlegende zum Actiontitel: MAGIC: THE GATHERING - BATTLEGROUNDS 
ist eine Umsetzung für Hyperaktive und solche, die es werden wollen. 


er bei Magic: The Gathe- 
ring — Battlegrounds an 
einen launigen Abend 


mit dem Sammelkartenspiel, 
Getränken und sporadischem 
Im-Schritt-Kratzen denkt, liegt 
falsch wie ein Penner auf ei- 
nem ICE-Gleis. Der Titel ent- 
puppt sich als Action-Umset- 
zung samt anspruchsvollen 
Echtzeitstrategie-Elementen. 
Bei der Solo-Kampagne ver- 
sohlen Sie diverse KI-Kollegen. 
Und zwar 1 gegen 1, in sechs 
Kapiteln, 90 Missionen und 16 
Fantasy-Arenen. Diese erin- 
nern angesichts ihrer Größe 
und der zwei Hälften an Ten- 
nisplätze. Sie wollen in Prügel- 
spielmanier auf die andere 
Seite tappen und dem Rivalen 
eins auf die Rübe hauen? 
Geht, führt aber zu Punktab- 


zügen und ist wie im Tennis 
wenig empfehlenswert. Bei 
Battlegrounds verliert Ihr Re- 
cke auf der Feindesseite gar 
Lebensenergie im Sekunden- 
takt. Also müssen Sie bis zu 
70 Sprüche aus fünf Magie- 
Klassen nutzen, bizarre Flug- 
und Kreuch-Kreaturen — etwa 
„Krovikanische Vampire“ — be- 
schwören und diese auf den 
Gegner hetzen. Gegebenen- 
falls stärken Sie Monster mit 
Hexerei, darunter lustig klin- 
gende Zauber ä la „Grundlose 
Gewalt“. Selten ist's möglich, 
mit Angriffen direkt zu atta- 
ckieren (u. a. „Glühendes Ge- 
schoss“). 


ACTION! HEKTIK! 


Die Steuerung ist selbst per 
Gamepad eine Kunst. Wenn 


ZAVUBERBUCH BEARBEITEN 


GRUNDLOSE GEWALT 


VERZAUBERUNG 


Grundliose Gewalt ist eine 
Verzauberun! 
verdoppelt. [ 
eines Anwenders anrichten. 


>>Marilyn Manson: Brief- Y 


markensammlung.« 
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‚ die den Schaden 
en die Kreaturen 


Sie kein völliger Motorik-Ge- 
ront sind, kommt trotzdem 
nach der Eingewöhnung Spaß 
auf. Sie müssen Ihren Magier 
herumflitzen lassen, damit er 
Mana sammelt. Weil es zudem 
gilt, flink durchs Zauberbuch 
zu klicken, gibt's Probleme: 


ATTLEGROUNDS 


ACTION 


Wer hier unkoordiniert rum „tastet“‘, 
erreicht nix (wie bei Frauen). Gefragt 
sind Geschick und der passende 
Spruch zum richtigen Zeitpunkt. 
Stapft mal ein besonders dickes 
Monster auf Sie zu, kann „Bedrohen“ 
helfen (vgl.: fette Frauen). Auch die 
Steuerprobleme erinnern an die 
Realität, Doch während mein Gehalt 
generell traurig stimmt, motivieren in 
diesem Spiel freispielbare Extras wie 
neue Zauber und Charaktere. 


Gleichzeitig das Menü und 
das effektreiche Geschehen in 
der Arena im Blick zu haben 
(Bild rechts unten), führt bei 
Nicht-Chamäleons zu Augen- 
muskelzerrungen. Um sich ge- 
gen übel gesonnene Vieche- 
reien in der eigenen Hälfte zu 
wehren, aktivieren Sie notfalls 
einen Schutzschild oder schla- 
gen ungelenk zu. Wichtig ist, 
mit welchen der maximal zehn 
Sprüche der Spieler sein Zau- 
berbuch zwischen den Missio- 
nen bestückt (Bild links). Tak- 
tische Entscheidungen treffen 
Sie also bereits vor den Duel- 
len, die gegen Kumpels an ei- 
nem PC, im Netzwerk und 
Internet noch mehr Freude 
machen. HARALD FRÄNKEL 


MTG - BATTLEGROUNDS DAS URTEIL 

MINDESTENS: GENRE: ‚Action-Strategie PREIS/LEISTUNG 

800 MHz, 128 PREIS: (a.€45,- STEUERUNG 

MByteRAM, 14 ENTWICKLER: Secret Level GRAFIK 

GByte HD, Win9® VERTRIEB: Atari SOUND 

SINNVOLL: INTERNET:  www.mtg-game.com MEHRSPIELER 

1,56Hz, 256 MByte SPRACHE: Dt./engl. Sprachausgabe 

RAM, Gamepad USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1-2 Spieler 

Duell (2 Spieler an einem PC); NETZWERK: 2 Spieler 

sonst] Spieler pro Version INTERNET: 2 Spieler 


Crazy Tani 3 


I n Taxis rumzugondeln ist ei- 
ne verdammt blöde Angele- 
genheit. Ein oft mies gelaunter 
Fahrer kutschiert Sie in einem 
hässlichen Mobil auf Umwegen, 
wofür Sie noch massig Kohle 
hinblättern müssen. Zum Glück 
mimen Sie in der Crazy Taxi-Se- 
rie, die vor vier Jahren auf der 
Dreamcast-Konsole ihren Ein- 
stand feierte, selbst den Steuer- 
mann und kassieren ab. Empire 
Interactive beglückt PC-Zocker 
mit CT’ 3, in dem sich nebenbei 
die beiden Vorgänger wiederfin- 
den. Sie rasen durch drei Gebie- 
te, die an die amerikanischen 
Städte Frisco, New York und Las 
Vegas angelehnt sind. Das 
Spielprinzip: In einer von zwölf 
Karossen halten Sie Ausschau 
nach Fahrgästen. Diese sind alle 
lebensmüde, sodass sie nur bei 
spektakulären und vor allem 
schnellen Spritztouren zum Ziel- 
ort Trinkgeld geben. Deshalb 
sollten Sie jede Sprungschanze 


und immer die linke Straßen- 
seite nutzen und gelegentlich 
durch Fußgängerzonen abkür- 
zen. Zusätzlich gibt's den „Cra- 
zy X"-Modus, der 25 debile Mi- 
nispiele wie Taxi-Weitsprung 
und -Football bietet. Toll, oder? 
Weniger toll ist die veraltete 
Grafik. Aber auch das Game- 
play hat gegen Die Simpsons: 
Hit & Run oder gar GTA Vice Ci- 
ty null Chance. LUKASZ CISZEwSKI 


Selbst als Liebhaber der Serie muss 
ich zugeben, dass Crazy Taxi Inur 
noch als Zeitvertreib für zwischen- 
durch taugt. Der zeitgenössische PC- 
Zocker ist inzwischen in grafischer 
und spielerischer Hinsicht Schöneres 
und Anspruchsvolleres gewöhnt. 


CrazylJump! 
combo 70 


>»>Sven Hannawald: 
gFührerscheinprüfung. 


VIDEO 


CRAZY TAXI 3 


MINDESTENS: GENRE: Rennspiel PREIS/LEISTUNG 

500 MHz, 64 MByte PREIS: EI STEUERUNG 

RAM, 480MByte ENTWICKLER: Strangelite/Sega GRAFIK 157% | 

HD, Win98 VERTRIEB: Empire Interactive SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: \www.erpireinteractive.com MEHRSPIELER EEE 

16Hz, 256 MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Nix da, Taxifahrer haben keine NETZWERK: - 

Freunde! INTERNET: - 


BEFRIEDIGEND - Nur etwas für Arcade-Freaks, die keine Konsole besitzen. 


Ioorhuhn Adventure - Der Schatz des ara 


N achdem das Moorhuhn 
als erster deutscher 
Internetstar einen steilen 
Karrierestart hingelegt hatte, 
war es nur eine Frage der 
Zeit, bis es recycelt werden 
würde. Erstmals lockt ein 
Abenteuer das Federvieh, in 
dem es noch wahre Helden 
braucht und Schätze zu fin- 
den gilt. Im fernen Ägypten, 
wo die Sonne noch heiß und 
der Wüstensand noch kör- 
nig ist und die Mumien sich 
noch frei bewegen, ohne 
gleich schräg angeguckt zu 
werden, geht „Indiana Huhn“ 
auf Schatzsuche, Die gestal- 
tet sich dank dem bewähr- 
ten Point&Click-System tech- 
nisch einfach. Allerdings 
dürften die ersten Rätsel im 
eigenen Arbeitszimmer so 
manchen Einsteiger ein paar 
ausgeraufte Haare kosten. 
Hat man diese Hürde mal ge- 
nommen, kommt aber wirk- 
lich Freude auf. Selbst meilen- 
weit entfernt von der Lösung, 
Iockt das Spiel wegen seiner 


witzigen Einfälle immer noch. 
28 Räume, voll gepackt mit 
größtenteils logischen Puz- 
zles, bieten auch erfahrenen 
Abenteurern genügend Stoff. 
Ein Labyrinth mit 90 zusätz- 
lichen Räumen und jede 
Menge Bonusmaterial auf der 
CD schaffen echten Mehr- 
wert. Wen es nicht stört, 
dass die Idee für das Spiel 
schon fast historisch ist, und 
wer keine hohen Ansprüche 
stellt, wird prima unterhal- 
ten. REBECCA RITTER 


Das neue Rezept für Huhn könnte ein 
Erfolg werden. Man nehme eine be- 
kannte Geschichte, garniert mit witzi- 
gen Sprüchen und putzigen Animatio- 
nen. Serviert mit einer leicht verdau- 
lichen Steuerung, erhält man fix ein 
schmackhaftes, leichtes Gericht. 


N FE Pe 
7 »Dieter Thomas Hühn hatte- 
den richtigen Riecher.« 


I) 
mr 2. = Pr 
MOORHUHN ADVENTURE - DER SCHATZ DES PHARAO URTEIL 
MINDESTENS: GENRE: ‚Adventure PREIS/LEISTUNG 
700 MHz, 256 PREIS: Ga.€15,- STEUERUNG 
MByte RAM, 250 ENTWICKLER: PhenomediaAG GRAFIK 
MByte HD, Win98 VERTRIEB: Phenomedia AG SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: wwımoorhuhn-adventure.de MEHRSPIELER . 
1,6 GHz, 256 MByte SPRACHE: Deutsch 
RAM USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung _EINZELSPIELE R 
TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Keine. Ein Huhn kommt immerallein. NETZWERK: - 
INTERNET: - 


BEFRIEDIGEND - Das verrückte Huhn beweist Denkerqualitäten. Nettes Abenteuer. 


ESAcon 
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»Seraphimas Pferd 
heißt Charles de Gaul.« 


ämonenbeschwörer ha- 
ben schon ein schweres 
Leben. Wenn sie sich 


nicht selbst um jede Kleinig- 
keit kümmern, verhunzt wie- 
der irgendein Stümper alles. 
So geht es auch dem Hexen- 
meister im Intro von Ascarons 
Actionrollenspiel Sacred. Durch 
die Unachtsamkeit eines Gob- 
lins kann der beschworene Dä- 
mon entkommen und versetzt 
seitdem das nette Fantasyland 
Ancaria in Angst und Schre- 
cken. Selbstverständlich kön- 
nen Sie das nicht mit ansehen 
und wollen dem gehörnten, ro- 
ten Biest zeigen, wo der Ham- 
mer hängt. 


ENGEL ODER VAMPIR? 

Nach der Einführung stellt Sie 
das Spiel, das ehemals von 
Ikarion unter dem Namen 
Armalion entwickelt wurde, 
vor die Wahl: Welchen der 
sechs Charaktere wollen Sie 
kontrollieren? Den korpulen- 
ten Gladiator, die grazile 
Waldelfin, den Bruce Lee der 
Fantasy-Welten, genannt Dun- 
kelelf, die engelsgleiche Sera- 
phim, den mysteriösen Kampf- 
magier oder die finstere Vam- 
pir-Lady? Jeder der Helden 
hat unterschiedliche Fähigkei- 
ten und spielt sich anders. 
Wie genau, können Sie un- 
seren Abenteuertagebüchern 


Bars Krähenfele 


Be 7 


»Das Schwein 
ruft nicht anl« 


entnehmen, in denen wir Ih- 
nen alle Charaktere ausführ- 
lich vorstellen. Selbstver- 
ständlich dürfen Sie Ihr Alter 
Ego auch taufen, schließlich 
identifizieren Sie sich sehr lan- 
ge Zeit mit ihm. Je nach Cha- 
rakterwahl beginnt das Spiel 
anders. Als Gladiator stürzen 
Sie sich — wie sollte es anders 
sein - in einer Arena in die 
ersten Kämpfe. Die Vampir- 
Lady erwacht stilvoll in einem 
alten Gebäude neben einem 
Sarg. 


SCHLACHTFEST 


Am einfachsten lässt sich das 
Spielprinzip von Sacred mit 
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5 © 4Schwierigkeitsgrade 


« 6 Charaktere 


« 3D-Charaktere auf 
2D-Hintergründen 


+ 3Zoomstufen 
+ Rund 1.500 Gegenstände 
« Combo-Attacken 


= e Pferde als Reittiere 


Gegenstände können ge- 
schmiedet werden 


Diablo 2 vergleichen. Horden 
von Gegnern warten darauf, 
die Klinge mit Ihnen zu kreu- 
zen. Die Feindarten reichen 
dabei von einfachen Banditen 
über Orks und Riesen bis zu 
mächtigen Drachen. Mit der 
linken Maustaste klicken Sie 
Ihr Opfer an und schlagen so 
lange darauf ein, bis es ins 
Gras beißt oder Sie die Taste 
wieder loslassen. Jeder Cha- 
rakter besitzt zudem Spezial- 
attacken, wie einen Rundum- 
schlag oder einen Kettenblitz, 
die Waldelfin und die Vampirin 
beschwören sogar Kampfge- 
fährten wie Einhörner oder 
Wölfe. Sonder-Angriffe aktivie- 


ren Sie einfach durch einen 
Klick auf die rechte Maustaste. 
Im Laufe des Spiels finden Sie 
Runen, die Ihnen neue Atta- 
cken ermöglichen. Diese zie- 
hen Sie einfach vom Menü in 
die untere Spielleiste und 
wählen hier aus, welche Sie 
benutzen möchten - komforta- 
bel und einfach. Zusätzlich 
können Sie bei so genannten 
Combo-Meistern Spezialatta- 
cken aneinander reihen. So 
führen Sie beispielsweise kin- 
derleicht einen Rundumschlag 
aus, gefolgt von einem Sprung- 
schlag und einem Schwert- 
wurf- und das alles mit einem 
einzigen Mausklick. Wie Sie 


sich vorstellen können, sind 
diese Attacken besonders wir- 
kungsvoll. Doch selbst dem 
stärksten Helden geht mal die 
Puste aus und deshalb muss 
die Energie für Spezialangriffe 
stets aufgeladen werden. 


PERSPEKTIVISCH KORREKT 


Sacred präsentiert sich Ihnen 
aus einer isometrischen Per- 
spektive, also von schräg oben. 
Dabei sind sämtliche Hinter- 
gründe in 2D, alle Charaktere 
und benutzbaren Gegenstän- 


de dagegen in 3D. Die Grafik / 


bietet eine Menge Details wie 
Wettereffekte, Pflanzen und 
herumstreunende Tiere. Um 


\ Ich bin 


f! Steuerung im Spiel ist vorbildlich. Sacred spielt sich einfach flüssig und motivie- 


\ 
\ 
\ 


ROLLENSPIEL 


Tagebuch von Seraphima, der Seraphim 
\ Kloster ee aber 


\ alles andere als fieb und 
brav. Das 


zwar einem 


haben auch 
‚gleich die ersten Schurken 
zu spüren bekommen, als 
ich sie mit meinem Schwert 
zu Hackfleisch verarbeitet 
habe! Nahkampf ist meine 

| Spezialität, vor allem, wenn 
ich wild durch die Gegend 

\ wirbeln und so viele Feinde 
) wie möglich mit einem 
f Schlag ins Jenseits befördern 
kann. Allerdings nervt mich fl Viehzeug gewaltig. Fier kann ich meine geliebten 
Attacken nicht einsetzen. Selbstverständlich reite ich auch ‚gerne - auf Pferden natürlich, 
was dachten Sie denn? Da lasse ich sogar ab und zu mein treues Ross den einen oder an- 

\ deren Feind niedertrampeln, man gönnt den Tieren ja sonst nichts. 
\ hauen muss, trainiere ich natürlich hauptsächlich meine Stärk 


Da ich mächtig zu- 
Damit mich die Leute 
\ sehon von weitem erkennen, trage ich immer meine Schwingen, schließlich soll allein 
/ mein Aussehen echt einflößen Fiermit  verabschiede 


ich mich und 


begebe mich zu meiner nächsten SM-Stun..., ich meine natürlich, ich widme mich 
meinem nächsten Drachen! 


Mit meiner sexy Seraphim hatte ich in Ancaria so gut wie keine Probleme. Stan- 
dard-Feinde konnte ich in Windeseile flachlegen - im Kampf. Besonders gut 

gefallen haben mir die riesige Spielwelt und die gelungenen Combos. Es macht 
/ einfach Spaß, sich seine eigenen Kampftechniken zusammenzustellen. Auch die 


rend. Allerdings hoffe ich, dass die Programmfehler noch ausgemerzt werden, 


denn diese führten in unserer Testversion dazu, dass einige Kollegen vor Frust 
beinahe ihre Tastatur gefressen hätten, gell, Herr Fränkel? 


= ” 
Tagebuch von Feurio, dem Kampfmagier 
Gleich nach meinem Ein- 
\ treffen in Ancaria soll ich 
| meinem Mentor Alcalata be- 
| weisen, dass ich zum Zaube- 
| rer tauge. Also brezel ich. ei- 
nem blöden Troll ein paar 
uerbälle rein. Lächerlich! 
[ Bei meinem Namen sollte 
klar sein, dass ich mich auf 
die Feuermagie konzentriere. 
Feuer vernichtet - und ge- 
\ nau das soll ich mit meinen 
) Gegnern ja anstellen. Die 
/ vier „F* - Feuerball, Flam- 
menhaut, Feuerspirale und 
Fegefeuer - sind genau mein Din; 
[ herum, das Richtige be tansammlungen. Heiltränke sind unter meiner "Würde. 
‚schließlich spirituelle Heilkraft! Meine Fertigkeitenpunkte verteile ich gleichmä- 
\ fig auf Magiekunde, Meditation, Feuermagie, Reiten, "Waffenkunde und Konstitution 
\ Schließlich bin ich kein Schwächling und will auch fette Rüstungen tragen. Deshalb trainie- 
je ich meine Stärke, der Rest steigt ja automatisch. Habe ich schon erwähnt, dass ich im 
{ Spielverlauf immer schöner werde und im Dunklen leuchte wie ein Weihnachtsbaum? 


»Monster AG: fünf 
Liter Ejakulat.« 


Später spiele ich noch mit Blitzschlägen und Meteoriten- 


Ich geb’s zu, eigentlich hasse ich den ganzen Zauberkram. Aber unsere Charaktere be- 

kamen wir per Los zugeteilt und bei so etwas habe ich selten Glück, Also musste ich 

\, mich mit dem Magier anfreunden. Der spielte sich erstaunlich fluffig, eigentlich wie 

/ ein Kämpfer mit zusätzlichen starken Fernwaffen. Bei Sacred'gefallen mir die kinder- 
leichte Navigation, durch die sich selbst Orientierungsdeppen nie verlaufen, die große, 
zusammenhängende Spielwelt und die Intrigen-Story. Allerdings hätte ich mir mehr 
Unique Items gewünscht. Außerdem schneckt Ascarons Action-Rolli im Vergleich zu 
‚Diablo Zherum und ist beileibe nicht so komplex wie Baldur's Gate 2. Macht nix! 
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>»Blitz zu stark: beim 
Fotografieren gestorben. « 


Gestatten, mein Name ist 
Titti und ich bin eine heiße 
Braut. Total emanzipiert 
und so. Ich habe keine Ah- 
nung, wie viele Männer ich 
in meinem Leben bereits 
flachgelegt hab. Fest steht: 
‚Sie waren hinterher alle tot. 
Das mag an meinem Beruf 
als Bogenschützin liegen 
und daran, dass ich die 
Welt von dem Bösen er- 
lösen muss. Aß Fernkampf- 
Expertin habe ich mich 


>Beeindruckend: einfacher 
Salchow bei der Kotz-WM.« 


darauf spezial: 


rt, mehrere zielsuchende Pfeile gleichzeitig abzuschießen. Momentan mit 
einem steinbrechenden magischen Bogen. Das zaubert total schöne Farben in die Luft und 
‚gesundheitsschädliche Löcher in meine Gegner ‘Wie es sich für ein Mädchen und eine “Wen- / 
dy-Abonnentin gehört, reite ich auch gern. Zudem habe ich ein nebenher galoppierendes 
Helfer-Einhorn beschworen, das mich begleitet. Okay, das anhängliche 
manchmal, weil es sogar beim Shoppen mit in jedes G\ 
Weg steht. Dafür kann es super austreten - und ich 5} 


Tierchen nervt 
räft trabt und mir hin und wieder im 
che hier nicht von seiner quten Ver: 


dauung. Hach, ist schon nett hier in Ancaria. Besonders die schmucken Läden haben's mir 
angetan. Verflucht, da fällt mir ein: Ich brauche dringend noch ein Paar schönere Schuhe! 


Lag’s daran, dass ich eine Frau mimte? Elfin Titti zickte jedenfalls zeitweise 
ziemlich rum. Hin und wieder wollte sie nicht auf ihr Pferd steigen oder schaltete 
wegen eines Programmfehlers in einen automatischen, hysterischen Dauerballer- | 
modus. Ferner konnte ich eine Nebenmission nicht abschließen - blöd. Ich hoffe, 

die Entwickler können die Bugs wie angekündigt bis zum Mastertermin noch aus- 
merzen. Damit aber keine Missverständnisse aufkommen: Obwohl ich von einem 
‚Action-Rollenspiel mehr Tempo & la Diablo Zerwarte und unsere Testversion noch 
Macken aufwies. Ich hatte mit Sacred viel Spaß. 


Tagebuch von Nerdo, dem Gladiatoren 


Ich stehe in der Gladiatoren- 
schule. Ich bin einer dieser 
Todgeweihten, die im Kollo- 
seum um ihr Leben kämp- 
fen. Ein ekelhaftes Schau- 
spiel zur Belustigung der 

- genau wie An- 
Bertits’ Hoch. 5- 
Da ich nix eres 
zu tun habe, begebe ich mich 
in die Arena und reiße ein 
paar Kontrahenten die Ro- 
setten auf. Danach mach ich 


>itat Iscitürk: „Sacred i 

ist wie geiler Sex mit ; > Bi / 
hundert Blondinen, nur 

ohne die Blondinen und 

den geilen Sex." « 


Zuschauer 
dreas 
nacht 


‚gleich noch meinen Lehr- 

meister platt. Fragen Sie mich nicht, warum. T &4 C 
zu meinen inkontinenten Kollegen verlasse ich mich auf dicke Muskeln und blanken Stahl 
Zaubersprüche sind doch etzuas für Warme! Da ich solche Rolienspiel-‘Welten hasse und dem- 
entsprechend unbedarft bin, lauf ich erst einmal in der Gegend rum und suche Opfer. Dauernd 
wollen mir Passanten Aufträge andrehen, aber darauf hab ich keinen Bock. Ich kauf mir lieber 
ein Pferd, reite durch den Wald und töte Mensch und Tier, Ich lerne dauernd neue Angriffe 
ırm und Drang“ oder „Fausthieb der € . Böse 
Zungen behaupten übrigens dass ich beim Laufen saudumm aussehe - und dem stimme ich 


mit dummen Namen wie beispielsweise „S 


ausnahmslos zu. Meine Muskeln blockieren eben meinen Bervegungsapparat ein wenig. 


Genau wie Diablo, Everquest, Baldur’s Gate und wie auch immer all die Fantasy- 
Rollenspiel-Dinger heißen mögen, erzeugt Sacredbei mir Würgeanfälle. Solche 
Spiele sind wie übergewichtige Frauen: etwas, das ich freiwillig nie anfassen 
würde. Doch in diesem Fall wurde ich von der Chefredaktion dazu gezwungen und so 
musste ich Sacredtatsächlich spielen. Es waren Stunden der Qual. Es war mein ) 
persönlicher 11. September. Aber mal im Ernst: Soll ich so tun, als ob mir solche 

Spiele gefielen, um mich bei Ihnen einzuschleimen? Damit würde ich meine Prinzi- 
pienverraten und dann könnte ich nie mehr in den Spiegel blicken. Mit mir nicht! 
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»P1: Der Türsteher 
macht ein langes 
Gesicht,« 


mehr Übersicht zu erhalten, 
dürfen Sie auch zoomen. Drei 
Stufen stehen zur Verfügung, 
wobei die Sicht aus nächster 
Nähe spielerisch nutzlos ist, 
es sei denn, Sie wollen einen 
Kampf detailliert beobachten, 
was immerhin ziemlich spek- 
takulär aussieht. 


MACH MAL ... 


Das Spiel besteht jedoch nicht 
nur aus Kämpfen. An jeder 


Beim Händler gibt's 
Klamotten, Waffen und 
Tränke für Bares. 


Ecke treffen Sie auf Nichtspie- 
lercharaktere, für die Sie ir- 
gendetwas erledigen sollen. 
Beispielsweise muss der Ho- 
hepriester einer Sekte um die 
Ecke gebracht werden, weil er 
unschuldige Bürger entführt 
hat. Dann wiederum eskortie- 
ren Sie Adelige oder überbrin- 
gen Botschaften von A nach B. 
Zu Beginn sind diese Aufträge 
abwechslungsreich und span- 
nend, zumal Sie nicht selten 


Bug-Wahn? 


Unsere Testversion von Sacred 
Wurde vereinzelt noch von eini- 
gen,Programmfehlern heimge- 
sucht. Die gröbsten wollen wir an 
dieser Stelle auflisten: 


>»Papst: Urbi et Orbi.« 


foto; action pre 


- Rechtschreibfehler waren keine Seltenheit. 
- Manche Aufträge ließen sich nicht lösen. 
- Das Pferd blieb an einigen Stellen hängen und konnte 


nicht wieder gerufen werden. 


- Durch zu häufiges Klicken verfiel ein Charakter 
mitunter in den Dauerfeuer-Modus. 

- Begleiter verschwanden unterwegs, um in 
Höhlen plötzlich wieder aufzutauchen. 

- Die Preisgestaltung der Händler war etwas seltsam - so koste- 
te ein großer Heiltrank mitunter genauso viel wie ein kleiner. 

- Manche Gegenstände wie etwa Zaumzeug ließen 


sich nicht immer benutzen. 


- Gelegentlich kam es zu Abstürzen. 


Hoffnung: Alle angesprochenen Fehler'waren Ascaron bereits bekannt. Der 
Hersteller versprach, die Bugs bis zum Erscheinungsdatum in den Griff zu be- 
kommen. Die Fehler waren nicht so gravierend, so dass eine 8x-Wertung auf 
jeden Fall gerechtfertigt ist. In der nächsten PCA gibt's die endgültige Note. 


auch ein winziges Puzzle- 
stückchen der intrigenreichen 
Haupthandlung enthüllen. Im 
Spielverlauf wiederholen sich 
gleichartige Missionen aber 
zu häufig. Spätestens nach der 
fünften Eskorte überlegen 
Sie sich zweimal, ob Sie ähn- 
liche Nebenaufträge über- 
haupt noch annehmen. Bei ei- 
nigen Aufträgen greifen Ihnen 
Nichtspielercharaktere unter 
die Arme. Ab und zu begleitet 


>»Drachentöter Siegfried 
hatte Roy zu Hause gelassen. « 


Sie ein Knabe und kämpft so- 
gar an Ihrer Seite. Jedes Mis- 
sionsziel wird auf der Karte 
vermerkt und zusätzlich durch 
einen Kompass angezeigt, so- 
dass es nahezu unmöglich ist, 
sich zu verlaufen. Vorbildlich! 


WELTREISE 


Wie bereits erwähnt, ist Anca- 
ria eine gigantische Welt. 
Unterwegs durchwandern Sie 
lauschige Wälder, sandige 


Tagebuch von Todeswunsch, dem Dunkelelfen 


Hallo! Ich bin Legolas und r 


begleite meine Gefährten 
nach Mordor. Harhar, klei 
ner "Witz. Ich bin natürlich 
nicht so ein verweichlichtes 
Waldelfenbübchen, sondern 
ein tödlicher Schattenkrieger: 
Todeswunsch, der Dunkelelf. 
Als Dunkelelf huldige ich 
dem Blutkult und richte 
meine Gegner bevorzugt mit 
Nftigen Klingenwaffen oder 
magischen Fußtritten. Als 
frischer Charakter trug ich 


ER 
>>Wenn Spitzenspieler kommen, id 
wird der rote Teppich ausgerollt.« 


eine Zeit lang eine Freddy-Krüger-Hand. Inzwischen nutze ich ein schwarzes Sch 
Zhurag-Nar. Damit strecke ich Räuber, Orks und Drachen nieder. Mein Liebli 
dings ein Langschiwert, das in meiner Truhe auf mich wartet 


st aller 


ılte ich in 


2.146 Gol 
Feenbach dafür, Mein ganzes Vermögen. Um das Langschwert zu führen, rei 


t mein Ge 


schick noch nicht aus, aber der Tag wird kommen. Nun gut, ich muss weiter. In A 


rıa liegt 


luss. Blöd 


einiges im Argen und auch mein Gespräch mit dem Baron brachte keinen Auf 
nur, dass ich auf Schusters Rappen angeviesen bin. Zu Pferd ‚ginge alles schneller 
besaß ich auch ein Reittier. Dann stieg ich zu dicht an einem 
Programm hängte sich auf. Deshalb: Pferde, nein danke! 


Im Anfang 


lauseingang davon ab und das 


Diablo Zist rund, da passt alles. Bei Sacred nicht - noch nicht, Letzteres sieht zwar 
schöner aus, ruckelt sich dafür oft einen Wolf. Tausend kleine Ungereimtheiten 
reißen mich aus der Scheinwelt. Zudem passt die Halloween-Grusel-Musik teilwei- 
se zum Geschehen wie Iron Maiden zu einer Silberhochzeit. Warum gibt es in Städ- 
ten kein Sprachgemurmel oder so was? Trotzdem fiel mein Unterbewusstsein 
wieder einmal auf den billigsten aller Tricks herein: Mein Sammeltrieb wurde J0A 
geweckt, Ich will möglichst alle Missionen sehen, ich will die besten magischen H 
Superwaffen und Rüstungen finden. Ich muss Sacred'spielen. Sacred? Ja, ich will! 


en 


Tagebuch von Bluthilde, der Vampirin 


Al beseelte Verschmelzung 


»Funkenmariechen: " Mr 


aus ritterlicher Nahkämpfe- außer Kontrolle. 


rin, die bei Tage geschickt 
mit dem Schzvert ihre Gegner 
wäh- 
rend sie nachts als diaboli- 
sches Raubtier Opfer reißt 
und sich mit blutigen Küssen 


in die Schranken weist, 


ein schauriges Gefolge er- 
schafft, gehe ich an den Start. 
Die Rede ist von meiner 
Vampirin „Bluthilde‘, die 


sich zu Spielbeginn auf dem 


Dachboden einer vom Einsturz bedrohten Villa in Ancaria reinkarniert. Nachd 


eine holde 


staubigen Holzkiste das Buch einer Untoten entdeckt habe, quatscht mich auch sch 


Isolde namens „N ovizin Itaria“ von der Seite an, Die traut sich nicht alle, uf die Straße und 


bittet mich, sie zu Hauptmann Romato nach Schönblick zu eskortieren. Kein Problem! Auf dem 
Weg dorthin spieße ich ein paar Sklavenjäger mit meinem Schwert auf. Wird es 
dann verwandele ich mich per Mausklick von der tapferen Rittersfrau zur blutrü 
rin und sauge meine Opfer einfach aus. In Schönblick kaufe ich mir von meiner 
Pferd, welches beim Ausritt im angrenzenden Wald von einem nashornähr 
verspeist wird. Blöd. Zum Glück läuft mir ein valorianischer Landsknecht über den Weg, für 


deh ich gegen Bares irgendeinen Wolf abmurksen soll. Das sollte zu schaffen sein 


Ich will nicht lange um den heißen Brei herumreden: Ich kann Rollenspiele nicht 
sonderlich leiden, stellte mich aber trotzdem tapfer der Herausforderung. Meine 
Vampirin „Bluthilde“ kann ich nur bedingt empfehlen. Nachts mutiert sie zwar zur 
starken Kämpferin, tagsüber ist sie jedoch für mehrere Gegner ein leichtes Opfer. 
Außerdem hatte auch ich mit einigen Programmfehlern zu kämpfen. So blieb meine 
Spielfigur beim Treppensteigen öfters im Mauerwerk kleben und mein Pferd verhak- c 
te sich gelegentlich in Bäumen. Hinzu kamen einige nervige Abstürze. Hoffentlich S 
hält Ascaron Wort und merzt diese und andere Mängel bis zur Verkaufsversion aus. 


feniiaininhschuniuniteuchucienesnslshnlei | 
mm nm 


3/2004| 95 | 
> 3 3 Brenn | —3—<— 


ne = 2 a, eo) PRÜFSTAND 


VERGLEICH 
DIABLO 2 


S’KILL-O-METER 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Komplex? Ist das Spiel was für 
Sie? Ob man erst das Handbuch 
auswendig lernen muss, aus Frust 
den PC mit dem Mauskabel stran- 
guliert oder ständig nur zwei Tas- 
ten drückt: Unsere Skala zeigt's! 


SACRED 


GESCHICHTE 2 
r ANDEREN 
| 5 
Dämon Diablo ist Kult, der Erinnert stark an Diablo 2, Die Geschichte bekommen | ' HOBBYS- 
Story hätte etwas mehr aber einen Tick abwechs- Sie nur am Rande mit und aus ' HABER 
Tiefgang gut getan. {ungsreicher.. den Socken haut sie nicht. 
> _ KÄMPFE Be 5 PC-ACTION- 
90° 34% ABONNENT 
Die Kämpfe sind motivierend Anfangs motivierende Kämp- Fantastische Gegner, aber 
und.abwechslungsreich, die fe, später aufgrund des hier läuft etwas zu viel auto- 
Gegner interessant. Kleinviehs ein wenig nervig. matisiert ab. ZOCKER- 
2 WEIBCHEN 
, DURCH- 
m E ‚Tara SPIELER 
_MEHRSPIELERMODUS 
(abgewertet) GB. 
Das kooperative Spielüber Derkooperative Story-Mo- Eigene Kampagne für den KÄUFER 
das Battle.net bleibt vorerst dus lief noch nicht. Deshalb Mehrspielermodus. Trotz- 
unerreicht. Einfach klasse. gibt's einen Nachtest. dem zu wenig Flair. 
——nz anne  —— GEGEN- 
SPIELSPASS | & a 
(abgewertt) | | 
Angestaubt, aberwegendes Abwechslungsreiche Kämpfe Die große Spielwelt tröstet | | 
Battle.nets nicht totzukrie- und eine riesige Weltgaran- über das etwas stupide NUR- 
gen. Perfektes Balancing. tieren eine Menge Spaß. Spielgeschehen hinweg. | MOORHUHN- 
TCWEIEET: er 
SPIELELEMENTE: GRÜN = Action; ROT = Geschichte; BLAU = Charakterentwicklung 
=|s $ g 5 — 5 £ LEISTUNGSMERKMALE 
L= 2 E|IR|& |S DadieWeltvon Sacredaus flachen 
el | 8|e|S 
5/8 5 ® F = _Sprites besteht, spielt die verwendete 
33 2/8 2 3 Grafikkarte keine Rolle. Die Hauptarbeit 


fällt stattdessen dem Prozessor zu. Erst 


Hi Ih 1 En mit 2.200 MHz ist Sacred ordentlich spiel- 
CPUmit B00x600«1d bar. Auf der niedrigen Detailstufe fehlen 
1.400 MHz 1.024x768x32 Schatten und Wasser-Animationen, die 
CPUmit B00x600x16 Spielgeschwindigkeit ändert sich da- 
1.800 MHz 1.024x768x32 durch kaum. Mit 256 MByte kommt es 
CPUmit 800x600x16 gerade in Städten mit vielen Häusern 
2.200 MHz 1.024x768x32 und Figuren zu starkem Bildruckeln. 
CPUmit B00x600XI6 

2.600 MHz 1.024x768x32 


PRO & CONTRA 


[1.900 Mhz, 512 2.200 P 
MB, Geforce Ti MB En 
3 8 Bewegungsfreiheit 
=|£ x E 5 2 5 Spieler kann sich kaum verlaufen 
2? = 8215|: s|S Reittiere 
&S|$8 E 28 E 3 F 3 Eigene Gegenstände können 
GT Ara Sa a m geschmiedet werden 
mit x6DOKI6 BE] Ausgefeiltes Combo-System 
un ! a Kooperativer Mehrspielermodus 
1x600x De 
1.400 Mhz 1.024x768132 er ee 
CPUmit 800x600x16 Pe 
KI-Mängel 
1.800 MHz 1.024x768x32 
CPU mit : en 6 Insgesamt zu wenig Gegenstände 
2.200 MHz 1.024x768x32 Spärlicher Sound und 
CPUmit 800x8D0x16 unpassende Musik 


2.600 MHz 1.024x768x32 Teilweise öde Nebenaufträge 
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Typen mit Fragezeichen 
über dem Kopf 
vergeben Aufträge," 


»Nessie: 


5 Er 
falsches Loch.« x ; 


Kachk Be. 
e a 


<5Fakd; imStehen. 
„eingeschlafen.«; 


er ii 


Wüsten, verschneite Eisland- 
schaften, große Städte und 
heiße Lavagebiete. Alle Orte 
sind stilvoll in Szene gesetzt 
Im Laufe des Spiels nutzen Sie 
diverse Transportmittel. Wäh- 
rend Sie zu Beginn fleißig 
durch die Gegend joggen, le- 
gen Sie sich im späteren Spiel- 
verlauf ein Pferd zu, mit dem 
Sie wesentlich schneller von 
Ort zu Ort reisen. Außerdem 
aktivieren Sie unterwegs Tele- 
porter, die quer über das Land 
verteilt sind. Diese bieten 
ebenfalls eine schnelle Mög- 
lichkeit, bereits bereiste Ge- 
biete wieder zu erreichen 


STUFE UM STUFE 


„Nur noch einen Level aufstei- 
gen“ - eine typische Aussage, 
wenn Sie erst einmal in die 
Spielwelt von Sacred einge- 
taucht sind, denn die Spielme- 
chanik stimmt. Zu Beginn folgt 


Ihr Held Ihrem Wunsch auch 
recht schnell. Wenn er eine 
neue Stufe erreicht, verteilen 
Sie Punkte auf die sechs At- 
tribute Stärke, Widerstand, 
Geschick, Charisma sowie 
physische und mentale Rege- 
neration und suchen sich acht 
Spezialfertigkeiten aus. Wie in 
Diablo 2 finden Sie ab und zu 
besondere Gegenstände, was 
den Sammelreiz erhöht. Je- 
doch gibt es im Spiel nicht 
genug von diesen Objekten. 
Zu oft kommt es vor, dass Sie 
eine coole Axt oder eine dicke 
Rüstung finden, diese aber 
nicht verwenden können, weil 
sie für eine andere Charakter- 
klasse bestimmt ist. Dann hilft 
nur der Gang zum Händler, 
um das Kleinod zu verscher- 
beln. Immerhin bieten Ihnen 
Schmiede an, ausgewählte ge- 
sockelte Gegenstände kräftig 
aufzuwerten. 


>»Altenheim Tschernobyl: 
strahlende Verlierer. 


DAS GUTE, DAS 
SCHLECHTE UND DER REST 


Das Wichtigste vorneweg: 
Sacred macht eine Menge 
Spaß. Alle, die auf Diablo 3 
warten, erhalten mit diesem 
Spiel viel mehr als einen Pau- 
senfüller. Die einfache Steue- 
rung und das simple, aber 
dennoch packende Spielprin- 
zip motivieren dauerhaft. Was 
uns am meisten störte, war 
der Sound. Die Hintergrund- 
musik passt nicht immer zur 
Spielsituation. Außerdem ver- 
missen wir in den Kämpfen 
das Diablo-typische „Tschak- 
tschak“ bei Schwerthieben 
oder ein „Pling“, wenn ein 
wertvoller Ring oder ein Amu- 
lett erbeutet wird. Lebendiges 
Stimmengemurmel in Siedlun- 
gen - aus Baldur’s Gate be- 
kannt — gibt's genauso wenig 
wie einen Jingle, wenn eine 
Mission abgeschlossen ist. 


Kämpfkünste mite; 


® 


der verbinden 


Imitation = Stufe 9 
Attacke - Stufe 1 


>»Beim Schwertmeister erstellen Sie 
mächtige Kampfkombinationen.« 


Mach’ mit viel 


Wertung in der nächsten Ausgabe nachliefi 


Ascaron will bis zur Verkaufs- 
version hier noch nachbes- 
sern, ebenso bei den Pro- 
grammfehlern, die uns aufge- 
fallen sind. Deshalb vergeben 
wir noch keine endgültige 
Wertung. Trotz einiger Man- 
kos macht Sacred vieles rich- 
tig und wendet sich an die ac- 
tionverliebte Diablo-Fange- 
meinde. Wer also gerne in Rol- 


en? 


Hätten wir ja gerne getan, allerdings fehlte in unserer Testversion noch der 
kooperative Story-Modus für vier Spieler gleichzeitig, weshalb wir diese 


ern. Bis zu 16 Spieler treffen sich 


zudem im Netzwerk oder Internet zu Deathmatch-Duellen. 


lenspielen kämpft, liegt bei 
diesem Titel richtig. Natürlich 
können Sie die Monster in Sa- 
cred nicht nur alleine bekämp- 
fen. Jedoch war der Mehr- 
spielermodus in unserer Test- 
version noch nicht vollständig 
(siehe Kasten „Mach'’s mit vie- 
len"). Einen Nachtest gibt's in 
der kommenden Ausgabe. 
ANDREAS BERTITS 


[SACRED | __DASURTEN 


MINDESTENS: GENRE: ‚Action-Rollenspiel PREIS/LEISTUNG 

B00MHz, 128 PREIS: nn STEUERUNG 182» | 

MByteRAM, 19 ENTWICKLER: Ascaron GRAFIK ET 

GByteHD,Win?8 VERTRIEB: Take? SOUND 2 

SINNVOLL: INTERNET: wu; MEHRSPIELER 

a AREGABE Aa en EINZELSPIELER 
TERMIN: 77. Februar 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: Spieler 

Kooperativ, Player vs. Player; NETZWERK: 16 Spieler 

1 Spieler pro CD INTERNET: 16 Spieler 


Riesiges Action-Rollenspiel mit knackigen Kämpfen. 
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TEST + X 2 - DIE BEDROHUNG 


»>Wie bei Fränkels Freundin: Man 
weiß nie, wo vorne oder hinten ist.« 


er X 2 ernsthaft mit Free- 
lancer vergleicht,, lässt 
sich wahrscheinlich auf 


dem Bauernmarkt in Hirnkir- 
chen bei München auch unge- 
wollt Apfel statt Birnen andre- 
hen. Um einigen Irrläufern den 
rechten Weg zu weisen: X 2 ist 
eine Wirtschaftssimulation mit 
Actioneinlagen, Freelancer (88 
%, Test in PCA 4/2003) ein Bal- 
lerspiel mit Wirtschaftsele- 
menten. Lassen Sie sich also 
kein F für ein X vormachen, 


me, 
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wenngleich beide Vertreter zu 
Recht viele Fans verdienen. Bei 
der Story zu X 2, der Sie nicht 
zwingend folgen müssen, gibt 
es im Vergleich zum Vorgänger 
richtige Zwischensequenzen 
samt Dialogen. Die Hinter- 
grundgeschichte motiviert also 
stärker, obwohl die Videos 
nicht wirklich prickelnd sind 
Sie versprühen eher Augsbur- 
ger-Puppenkiste-Flair; wegen 
der wackligen Volltrunken-Ka- 
meraführung und hölzernen Fi- 


>PLACTION klärt auf: 
Befruchtung einer Eizelle.« 


F DVD 


INTERAKTIVER TEST 


guren, die weniger lippensyn- 
chron sprechen als die Typen 
aus den eingedeutschten US- 
TV-Shopping-Werbespots 
Nicht ganz so zynisch könnte 
man schreiben, dass das De- 
sign von Figuren nicht gerade 
die Stärke von Egosoft ist. 


ANGRIFF DER 
KILLER-TOBLERONE 


Worum es bei X 2 geht? Um Ju- 
lian Garner, einen begnadeten 
Piloten, der begnadigt wurde 
Denn ursprünglich saß er 
wegen Diebstahls im Knast 
Doch jetzt gilt's mal wieder, das 
Universum zu retten. Die Völker 
der Argonen, Boronen, Parani- 
den, Split und Teladi haben 
nicht mehr nur mit Piraten und 
Xenon zu kämpfen, sondern mit 
einer zusätzlichen Alien-Rasse, 
deren Schiffe wie leuchtende 
Toblerone-Stücke aussehen. 
Wer glaubt, die Bedrohung mal 
eben wegblasen zu können, hat 
es bei den so genannten Khaak 
verkackt. Dafür braucht es mehr 
als die Nuckelpinne, die Sie an- 
fangs fliegen dürfen. Sich mit 
diesem Jäger per Tastatur, 
Maus, Gamepad oder Joystick 
ins Gefecht zu stürzen, das 


u 2 1 Mürfen Sie 


it's Schluss 


alls Sie 
ingen. 


« 4Schwierigkeitsgrade 
« 8 Tutorial-Kapitel 
« Story- und Nebenaufträge 


* Dynamisches 
Wirtschaftssystem 


Rund 140 Sternensektoren 


56 steuer- und aufrüstbare 
Raumschiffe 


60 Waffen und 
Schiffsbauteile 


68 Handelsgüter 


65 Fabriktypen zum 
Selbstbauen 


8 Fraktionen 


kommt höchstens für poten- 
zielle Selbstmörder infrage. 
Selbst wenn Sie sich erste Up- 
grades wie bessere Triebwerke, 
Kampfsoftware, Laser und Ra- 
keten kaufen. Was also tun? 


MACH DOCH, WAS DU WILLST! 


X 2 ist eine moderne Fassung 
des Klassikers Elite: Es geht 
aber um weit mehr, als durch 
Geschäftemacherei sein Raum- 
schiff aufzumotzen. Gäbe es 
den Begriff „Handlungsfrei- 
heit" nicht, man müsste ihn für 
diesen Titel erfinden. Der Spie- 
ler kann mit einem Transporter 
durchs All tingeln und Waren 
kaufen und verkaufen, als Poli- 
zist, Pirat oder Schmuggler tä- 
tig werden, eine Minenschür- 
fer-Karriere starten, eigene Fa- 
briken und später (also seeehr 
viel später) sogar Flottenver- 
bände zusammenstellen, die 
aus Hunderten von Schiffen be- 
stehen. Das Angebot reicht von 
Aufklärern über schwere Jäger 
und Zerstörer bis zu Trägern, 
die virtuelle 1.600 Meter lang 
sind. Und ja, sogar diese Brum- 
mer dürfen Sie fliegen oder de- 
ren Geschützkanzeln besetzen, 
während die restliche Armada 


So spielt sich #2 - Die Bedrohung 


Der Weltraum. Unendliche Weiten. Wir schreiben das Jahr 2004 und über ein PC-Science-Fiction- 
Abenteuer einer Größenordnung, wie es nie ein Mensch zuvor gesehen hat. 


»Spaßig wie KarlM "Zahnstelnbehandlung. 


Szene hüpft unser Pilot raus, um ein Sprungtor zu 

untersuchen. Vorher musste er vom Schiff aus 

Minen mit Raketen wegbumsen. Schön: Im Ver 

gleich zum zäher startenden Vorgänger können Sie 

früher in den Plot einsteigen. Irgendwann kommen 
| Sie aber ums aufwendige Handeln nicht herum. 


ar 


Wenn Sie eine Polizeilizenz erwerben, dürfen Sie 
sich als Ordnungshüter verdingen. Abgeschossene 
Khaak-Jäger oder Piratenschiffe bringen zwar nicht 
wirklich viel Kohle, lassen aber Ihren Kampf-Rang 
steigen, so dass Sie in Stationen bessere Nebenauf- 
träge annehmen können. Außerdem: Manch ein 
Pirat gibt auf und überlässt Ihnen sein Schiff 


| 


| 


Die meiste Zeit frisst X 2, während $ie mit Frach- 

tern zwischen Stationen pendeln, um Waren zu 

kaufen und zu verkaufen. Da sich die Preise gemäß 
Angebot und Nachfrage ändern, sind unter ande- 
rem neben einem entsprechend ausgebauten 

| Frachtraum diverse Extras wie ein Schnäppchen- 

| und ein Verkaufspreisfinder sehr nützlich. 


»oExcel-Täelle: Unter 
halluzinogenen Phenethyl- 
‚aminen’schön bunt.« 


Als Fabrikant tätig zu sein bringt am meisten Kohle. 


Für rund 300.000 Credits gibt's beispielsweise ein 
erstes Sonnenkraftwerk, das als einzige Ressource 
Kristalle benötigt und Energiezellen fertigt. Besitzen 
Sie zwei Frachter, wirtschaftet die Fabrik bei ent- 
sprechenden Einstellungen automatisch. Ein Schiff 
kauft Kristalle, das andere verkauft die Energie. 


Eine Bergbaukarriere ist zu Beginn durchaus emp- 
fehlenswert. Sie benötigen ein Schiff, das einen 
Mineralienscanner, einen Mineraliensammler und 
ein Bohrsystem verwenden kann, und beuten he- 
rumschwirrende Asteroiden aus. Erst wird lustig 
gewühlt und dann eingesackt. Erz und Silizium las- 
sen sich anschließend prima verscherbeln. 


GEILES KAMPFSCHWEIN 


>»Neues Panasonic-Handy: protzig.« 


Wer ein Schiff der M1-Klasse wie den Colossus der 
Argonen besitzt (Bild), ist entweder eine Cheater- 
Sau oder er hat's wirklich weit gebracht. Das 
Träger-Monster kostet ohne Extras fast 90 Millio- 
nen Credits, bietet einen Hangar für 130 Jäger und 
ist mit bis zu sechs der stärksten Schilde sowie 
einem halben Dutzend Geschützen bestückt, 


der von Ihnen gesteuerten KI 
gehorcht. Wer will, lässt sogar 
das Schiff, in dem er hockt, 
automatisch kämpfen. Stellen 
Sie sich einfach vor, dass inX2 
alles möglich ist, dann haben 
Sie etwa eine Vorstellung. 


DAS IST JA GANZ WAS NEUES 


Im Vergleich zum Vorgänger 
haben die Entwickler nicht nur 
die Story verbessert. Spei- 
chern dürfen Sie nun - dem 
Himmel sei Dank - in jeder 
Station. Die so genannten 
„Bergungsversicherungen“ 
muss der Wohnzimmerpilot 
nur kaufen, wenn er einen neu- 
en Spielstand anlegen möchte, 
während er fliegt. Die schicken 


Hangars der Stationen sind in 
einem weiteren Punkt spiele- 
risch sinnvoll: Wenn Sie diese 
durchsuchen, finden Sie ab 
und zu herrenlose Container 
mit mehr oder weniger wert- 
voller Fracht. Nebenaufträge, 
die sich blöderweise schnell 
wiederholen, gibt es am 
„Schwarzen Brett“. Mal sollen 
Sie eine Station unter Zeit- 
druck mit einer bestimmten 
Ressource versorgen. Dann 
will ein Passagier Sie für eine 
Taxitour, wobei Angriffe der 
Xenon drohen, die bekanntlich 
immer schlecht gelaunt sind. 
Allerdings können Sie nicht je- 
den Job annehmen, weil Sie 
oft bestimmte Schiffstypen be- 


nötigen. Eine Rolle spielt auch 
ein neues System, das Sie 
nach Handelserfahrung (zum 
Beispiel „Großunternehmer“) 
und Kampffähigkeiten (zum 
Beispiel „Feldwebel") beur- 
teilt. Die Ränge steigern Sie 
bis 100 Prozent, dann errei- 
chen Sie eine höhere Stufe. 


HAST DU MAL ZEIT? 


Ebenfalls neu sind die vier 
Schwierigkeitsgrade. Eine kla- 
re Verbesserung. Starten Sie 
auf „Leicht“, erhalten Sie zu 
Beginn ein deutlich besser 
ausgestattetes Schiff und 
mehr Geld, was den Einstieg 
erleichtert, ohne den Spiel- 
spaß im weiteren Verlauf zu 


bremsen. Wir erinnern uns an 
den Start im ersten Teil und 
dessen Add-on, bei dem Ihnen 
eine Schüssel vorgesetzt wur- 
de, von der Sie froh sein durf- 
ten, dass sie überhaupt 
schwebt. Von einem bereits 
installierten Zeitbeschleuniger 
oder einem Docking-Compu- 
ter durfte der PC-Besitzer nur 
träumen, was den Anfang zä- 
her gestaltete als einen Kau- 
gummi unter einer Schulbank. 
Bei X 2 sind mit dem ersten 
Schiff wenigstens die ersten 
Story-Missionen sofort lösbar 
und Sie sparen ferner einiges 
an Zeit. Trotzdem: Auch der 
Nachfolger frisst davon eine 
Menge. 
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TEST ® 


X 2 DIE BEDROHUNG 


VERGLEICH 
I-WAR 2 


X 2 - DIE BEDROHUNG 


X 2- DIE BEDROHUNG 


HANDLUNGSFREHEIT U | 


88% 


90% 


70 | b- 7/0 | 
Mal ein Überfall nebenher Storyerleben?Reichwer- Ähnlich wie X Gold, aber: Die 
ist drin, aber sonst folgen den? Beides? Sogar eine Story motiviert mehr. Ferner 
Sie strikt der Story. „Berufswahl“ istmöglich. etliche Nebenaufträge. 
_ WIRTSCHAFT E ? | 
88% ErEA 

Geld gibt's für Aufträge Komplexes Wirtschaftssys- Ebenfalls dynamisches Wirt- 
oder gesammelte Fracht. tem mit Angebot und Nach- schaftssystem, mehr aus- 
Neue Schiffe nachrüstbar. frage. Schiffe ausbaubar. baubare Schiffe und Güter, 

FRE KAMPFATe 7 yfertase 
Häufige Gefechte, diewegen Wer WILL bei diesem Spiel Kein Freelancer-Niveau, 
des Physikmodellsargge- eigentlich kämpfen? Sau- aber bei entsprechender 
wöhnungsbedürftig sind. dumme Gegner, Langweilig. Ausrüstung recht spaßig. 
| EIER MBTORNNSET Te | 
Viele Zwischensequenzen. Das Hauptprogramm hatei- Endlich ein paar Zwischen- 
Ganz klar: Bei /-WarZtreibt ne dünne, das zusätzliche sequenzen! Keinesfalls 
Sie die Story voran. ‚Add-on gar keine (!) Story. oscarverdächtig, aber okay. 
SER _SPIELSPASS Ba 

{abgeweret) (abgewertet) 81% 

Alt, aber okay, wenn realis- Teil2besonderstechnisch Größer, schöner, stärker: 
tische Flug-Physik fürSie unterlegen, abereinPreis- Liebhaber des Vorgängers 
das Wichtigste ist. tipp für Handels-Gurus, geraten in Verzückung. 


0 65% 


‚SPIELELEMENTE: OlR= Wirtschaft; RO! 


CPU mit 
1.000 MHz 1.024x768x32 


800x600x16 


CPUmit B0Dx&00XI6 
1.400 MHz 1.024x768x32 


CPUmit B00x600x16 
1.800 MHz 1.024x768x32 


CPUmit  B00x600x16 
2.200 MHz 1.024x768x32 


CPUmit 800x600x16 


2.600 MHz 1.024x768x32 


CPUmit 800x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.400 MHz 1.024x768x32 
CPUmit BODxGONXI6 
1.800 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600XT6 
2.200 MHz 1.024x768x32 
CPU mit  B00X600x16 


2.600 MHz 1.024x768x32 
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‚Action; BLAU= Rätsel 


Radeon 8500 
Geforce3 


Geforce 4 MX 440 


Geforce? MX 
Geforce2 Pro 


2.600MHz, 512 
M, Geforce3 Ti 200 


MX4AO 
Radeon 8500 


Geforce? MX 
Geforce2 Pro 
Geforce 4 
Geforce3 


Geforce 4 Ti4200 


Radeon 9500 


Geforce 4 Ti4600 
Radeon 9700/Pro 


Geforce 4 Ti4200 


Radeon 9500 


Geforce 4 Ti4600 
Radeon 9700/Pro 


S’KILL-O-METER 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Komplex? Ist das Spiel was für 
Sie? Ob man erst das Handbuch 
auswendig lernen muss, aus Frust 
den PC mit dem Mauskabel stran- 
guliert oder ständig nur zwei Tas- 
ten drückt: Unsere Skala zeigt's! 


PN 


ANDERE 
, HOBBYS- 


8 zocker- 
WS), weischen 


DURCH- 
SCHNIT 
SPIELER 


| LÖSUNGS- 
| BUCH- 
, KAUFER 


' GEGEN- 
| FRAUEN- 


| NUR- 
| | MOORHUHN- 
SPIELER 


LEISTUNGSMERKMALE 
Um die Echtzeitschatten von XZin 
annehmbarer Geschwindigkeit darzu- 
stellen benötigen Sie einen Prozessor 
mit 2.800 MHz. Wenn Sie die Schatten 
ausschalten, können Sie mit 2.200 MHz 
spielen. Eine Georce4 Ti 4200 reicht für 
1.024x768 aus - ab einer Radeon 9600 
Pro oder Geforce FX 5700 Ultra können 
Sie Kantenglättung (Antialiasing) 
aktivieren. Bei einer Geforce3 Ti-200 
wählen Sie die Auflösung 800x600. 


PRO & CONTRA 
BE] Komplette Handlungsfreiheit 
BE Komplexer Wirtschaftskreislauf 
Geldgier ist geil 
Viele Schiffstypen steuerbar 
Eigene Fabriken 
E32 Einstieg dank der Schwierigkeitsgra- 
de weniger zäh als beim Vorgänger 
Rollenspielartiges Rangsystem 
E23 Speichern in jeder Station möglich 
Grafisch leckerer Weltraum 
Sehr gute Musikstücke 
Gute Sprachausgabe 
Langatmige Handelsphasen 
Fade, verschachtelte Menüs 
Müde Kampfsounds 
Seltene und hölzerne Zwischensequenzen 


>Insel Saba, Flughafen: 
Engpass auf der kleinsten 
Landebahn.der Weli* 


De U 


Ich habs doch gomusst. dass mir das bekannt vorkommt - das Ist lies 
Los, wirf schon Dein Funkperät an. Du schleimige Kröte.! 


Gerade erst habe ich meine Excel-Ta- 
belle mit der PC-ACTION-Jahresaus- 
wertung fertig gestellt. Da die Han- 
delsmenüis von X 2so ähnlich aus- 


schauen, brauche ich mich gar nicht 
groß umzustellen. Prima! Auch mei- 
ne Frau freut sich über diesen Test: 
Ich programmiere nur schnell ein 
paar Befehle an meine Frachter ein 
und schon habe ich ein bis zwei 
Stündchen Zeit, um einkaufen zu ge- 
hen. Nee ehrlich, wer hier dauerhaft 
Spaß haben will, braucht Sitzfleisch 
und Ausdauer. Ja, X Z2macht Spaß, 
mir persönlich gefallen aber die 
kurzweiligen Raumschlachten von 
Freelancerbesser. Auch da kann ich 
handeln, es dauert nur nicht ewig, 
bis der grüne Zweig winkt. 


TLATION 


N 


Foto: action press 


Noch mal: Nein, wir tun einen Teufel und vergleichen X Zmit Freelancer. »Anti-Selbsbefrie- 


Aber unser Test verrät, welcher der beiden Titel der richtige für Sie ist. digungs-Therapie.« 
1. IHR BERUF? 5. AM LIEBSTEN WÜRDEN SIE... 
a) Jet-Pilot bei der Bundeswehr 1 Punkt) a)... reich werden. (3 Punkte) 
b) Student/Schüler/Arbeitsloser/Rentner (2 Punkte) b) ... die geschlossene Psychiatrie verlassen dürfen. (2 Punkte) 
c) Beamter 3 Punkte) c) ... die PC ACTION abonnieren. (1 Schleimer-Punkt 
d) Etwas anderes, nämlich: __ 0 Punkte) d) ... den ganzen Tag am PC ballern. (0 Punkte) 
2. HABEN SIE EINEN) LEBENSPARTNERIN/LEBENSPARTNER? ERGEBNIS: | - 
a) Ja, und ich bin glücklich darüber. (0 Punkte) [E | 1 6 uy au nis era eos 
bINE. Warum? 2Punkte) ey Uaula Inu JM Uagab uauy aim uayasuay ""Aad:JLUNNdO> 
c) Ja, aber sie/er geht mir auf den Sack/die Eierstöcke. (3 Punkte) 
n 4 yaauejaaıy als uayney ;ayaıdsunes 
re? ? . 
d) Zählen dazu auch Tiere? Schafe und so? 1.000 Punkte) -AOM UBOW a1 "UapEynZYONUNZ wagalyasqy wap yıw yals 'sne abue) 
3. INTERESSIEREN SIE SICH FÜR WIRTSCHAFT? WI CM UO9SIB an JoßHyRT-SI UI am so VaneyaIS JUNG 7580 
I 7 ii iai . 
r pn Wenn das Bier dort süffig ist. \ en “{AnYayo vaddı am) aglayps 
„Mor ish also mmenmaß c) Hallo? Ich bin Wirtschaftswoche-Abonnent! (3 Punkte) en “urn u ueas 
d) Ne, da schau ich lieber Gras beim Wachsen zu. (0 Punkte) 3 IS eu ’3LINNd 6 SIQ 5 


Pill hübscher Anzug yo 


ge bizIaygosb uuep wyı sa a1 vawyau pun 


Fa 4 WENN SIE AM PC-TATIG SIND, TUN SIE DAS AM LIEBSTEN „— wayaıds uapun)g JoIA uyı alg UASSE7] "uajney nz 53 "UR4-JAUEJa0UF Uau 
a)... mit der Tastatur. (3 Punkte) ns B 
L IE } -13 315 uapanagp) :ddı] “als any Jardg eunnd una 1S12.X :JLINNd ZI SIG OL 
den auch immer. b)... mit der Maus. (0 Punkte) ’ 
7 Y ande c) ... wenn die Sekretärin unterm Tisch kniet. (1 Chauvi-Punkt) : R 

esche rter.« AS eltem hortich (2 Punkte) IZX DIS uayney YEyaspM In) yoIs uasoıssarajul 

u ii aa pun assesul-SIUBURJ29 UI SIE AZ ya uagey21S 31 NNASLSIBEL 

R — - ü 
22 
ERST PFUI, DANN HUI sich nur einen Hauch für Wirt- ckendes, lebendiges Univer- 


X 2folgt der Bauernregel „Wenn's Zeit 
ist zu handeln, braucht's viel Zeit zum 
Handeln.“ Wer die bösen Khaak ver- 
nichten will, benötigt einen Geduldsfa- 
den aus Stahl - verständlich, wenn da 
einige Banausenkollegen in der Wer- 
tungskonferenz mit den Worten „Was 
für ein Khaak!“ abwinken. Mich haben 
die Spinnweben zwischen den Fingern 
nicht gejuckt. Sogar zwei, drei funk- 
tionsuntüchtige Spielstände und ein 
paar andere kleine Bugs verzeihe ich. 
Weil mich dieses Spiel nach ein paar 
Stunden süchtig machte. Wenn ich 
schon im wahren Leben nie reich wer- 
de, dann wenigstens virtuell. Deshalb 
kriegt dieses Spiel an dieser Stelle die 
subjektive Harald-Fränkel-91-Prozent- 
Gedächtniswertung. 
nn 


Rund sechs bis zehn Stunden 
müssen Sie kalkulieren, ehe 
der Titel richtig ins Rollen 
kommt. Das ist nicht jeder- 
manns Sache. Besonders we- 
gen der verschachtelten, tris- 
ten Menüs, die zudem um- 
ständlich zu bedienen sind, 
Ständig durch Befehlslisten zu 
scrollen und die Order zu be- 
stätigen fühlt sich besonders 
per Tastatur so spannend an, 
als würden Sie das BIOS Ihres 
PCs einstellen (okay, Sie dür- 
fen alternativ auch 5.932 Hot- 
key-Kombinationen auswen- 
dig lernen). Und während der 
erste Frachter per Autopilot 
Stunde um Stunde durchs All 
schleicht, können Sie bei- 
spielsweise problemlos einen 
Schal stricken oder Ihre Nase 
reinigen. Sobald aber Ihre ers- 
te Fabrik Profit abwirft, geht's 
mit dem Spaß steil bergauf. 
Plötzlich treibt einen die Geld- 
und Besitzgier. Später ertap- 
pen Sie sich, minutenlang und 
debil auf eine Excel-tabellen- 
artige Liste Ihrer Stationen zu 
starren, wo sich (hoffentlich) 
Ihre Kohle wie von selbst ver- 
mehrt. Freudenschreie inbe- 
griffen, sobald mal wieder 
200.000 Credits aufpoppen. 
Ehrlich, irgendwie grenzt das 
fast an Schizophrenie. Wer 


schaftssimulationen in- 
teressiert, der kommt nicht 
mehr vom PC weg. Lebens- 
tipp: X 2 bietet eine gute Mög- 
lichkeit, um Ihre nervige Alte 
loszuwerden oder so, Einen 
Typen, der 100 Stunden oder 
länger schweigend vor dem 
Rechner klebt und zwischen- 
durch „Geil, endlich kann ich 
mir den geilen Teladi-Zerstö- 
rer Phoenix M2 mit Alpha-, 
Beta- und Gamma-Photonen- 
impulskanonen kaufen!“ brüllt, 
erträgt keine Frau. 


VOLL AUFS AUGE! 


Dank der vielen Nichtspie- 
ler-Raumschiffe, detaillierten 
Stationen, Planeten, Sterne 
und kosmischen Nebel ent- 
steht ein grafisch beeindru- 


X 2 - DIE BEDROHUNG 


Weltraum-Simulation 


MINDESTENS: GENRE: 
800 MHz, 128 PREIS: a.€45,- 
MByte RAM, 800 ENTWICKLER: Egosoft 


sum. Die Stärken beim Sound 
liegen in der sphärischen, 
teils klassisch angehauchten 
Musik. Die ist sehr beru- 
higend und vermutlich sogar 
für autogenes Training emp- 
fehlenswert - außer es kreu- 
zen Feinde auf, dann kom- 
men hektischere Töne ins 
Spiel. Gefallen hat uns fer- 
ner die Sprachausgabe. Vom 
plaudernden Computersys- 
tem lässt Mann sich wegen 
der sexy weiblichen Stimme 
sogar gern mehrfach erklären, 
was Cahoona-Fleischblöcke 
sind (obwohl's einen eigent- 
lich einen Scheißdreck inte- 
ressiert). Verflucht, wir wür- 
den gern wissen, ob die Frau 
auch so aussieht, wie sie 
klingt ... 


HARALD FRÄNKEL 


UR 


PREIS/LEISTUNG E 
STEUERUNG 
GRAFIK 187% 


MByte HD,Win98SE VERTRIEB: Koch Media GmbH SOUND 181» | 
SINNVOLL: INTERNET:  www.egosoft.de MEHRSPIELER EN 
2,26H2,1.024MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM,16ByteHD,  USK-FREIGABE: Ah 12 Jahren EINZELSPIELER 
Radeon 9600X' TERMIN: 4. Februar 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Keine. Im Weltraum istes kalt NETZWERK: - 

und einsam. INTERNET: - % 


SEHR GUT - Für ausdauernde Wirtschaftsfreaks ein Erlebnis wie die Mondlandıuı 
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TEST 


ER AUF DVD 
DEMO & TRAILER 


N ar n 


Afrika Korps vs. Desert Rats 83% 


Blitzkrieg ige 82% 
Sudden Strike 2 72% 
Cold War Confliets 67% 


Durch die gelungene Umsetzung der 
Geschichte und die taktischen He- 
rausforderungen setzt sich Afrika 
Korps vs. Desert Ratsan die Spitze der 
Kriegssimulationen. Knapp dahinter 
reiht sich Blitzkriegein, das grafisch 
nicht mehr mithalten kann, dafür ab- 
wechslungsreichere Szenarien bietet. 
Sudden Strike Zund das neue Cold 
War Conflicts bilden die Schlusslich- 
ter, da eine dermaßen pixelige Grafik 
absolut nicht mehr zeitgemäß ist. 


° AFRIKA KORPS VS. DES 


« 2 miteinander verbundene 
Kampagnen 


« 20 Missionen 

e Über 70 Einheiten 
« 3Schwierigkeitsgrade 
« Filmreife Geschichte 


her. Denn im 3D-Echt- 

zeitstrategiespiel Afrika 
Korps vs. Desert Rats (kurz: 
AKvsDR) schlagen Sie virtuelle 
Schlachten des Zweiten Welt- 
kriegs in Afrika. Dazu wählen 
Sie zu Beginn, ob Sie den Story- 
modus und damit die Geschich- 
te der beiden Helden Sinclair 
und Hartmann verfolgen oder 
ob Sie einfach eine Kampagne 
ohne Geschichte spielen möch- 
ten. Das Intro führt Sie dabei in 
die spannende Story ein. 


STANDARD ODER MEHR? 


Zunächst erweckt AKvsDR 
den Anschein eines typischen 
08/15-Strategiespiels mit Welt- 


I n der Wüste geht es heiß 


ERT RATS 


kriegs-Szenario. Doch lassen Sie 
sich vom Ersteindruck nicht täu- 
schen! Hier steckt bei weitem 
mehr drin. Die Missionen rei- 
chen von Stellungskriegen über 
Aufklärungsaufträge bis hin zu 
Eroberungsfeldzügen. Zu Be- 
ginn jeder Mission wählen Sie 
die Einheiten aus, die Sie ver- 
wenden möchten. Infanterie, 
Panzer, Lastwagen und Medizi- 
ner sind in den 20 abwechs- 
lungsreichen Aufträgen unver- 
zichtbar. Doch die Zusammen- 
stellung liegt ganz bei Ihnen. 
Durch die Wahl legen Sie Ihre 
individuelle Strategie fest. Wol- 
len Sie mit brachialer Gewalt 
und einer Division Panzer die 
Gegner einfach überrollen oder 


|| | u | en | | 
| ne | in 


> i | 


eher hinterrücks mit einer Ar- 
mee Infanteristen in die Basis 
schleichen? Wichtig sind auch 
Späher, da diese ungesehen die 
Gegend ausspionieren, was Ih- 
nen einen taktischen Vorteil ver- 
schafft. Während jeder Mission 
kann sich das Einsatzziel än- 
dern oder unvorhergesehene Er- 
eignisse zwingen Sie dazu, Ihre 
Taktik zu überdenken. Dies liegt 
an der Geschichte, die während 
des Spiels erzählt wird und 
sich auch mitten in den Aufträ- 
gen fortsetzt. 


STORY VOR GESCHICHTLICHEM 
HINTERGRUND 


Die Story um die beiden Helden 
Sinclair und Hartmann fesselt. 
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»Paris Dakkar: Jutta 


Kleinschmidt 
wegen Anhaltern 
chancenlos.« 


u 


x 


>»Auf der Flucht; 
Kurschatten.« 


Einst Freunde wurden die Ge- 
neräle durch den Krieg zu erbit- 
terten Feinden. Allzu originell 
ist das zwar nicht - die Ge- 
schichte wird jedem, der schon 
mal einen Kriegsfilm gesehen 
hat, bekannt vorkommen. Trotz- 
dem fügt sie sich sehr gut ins 
Spiel ein und baut eine span- 
nende Atmosphäre auf. Sie wer- 
den unbedingt wissen wollen, 
wie es mit den beiden Helden 
weitergeht. Diese haben auch 
für das Spielgeschehen eine 
besondere Bedeutung. Helden 
strotzen nur so vor Kampfkraft, 
dürfen aber auf keinen Fall ins 
Gras beißen, In diesem Fall 
müssen Sie die Mission von vor- 
ne beginnen! Basisbauer hinge- 
gen sollten sich umstellen, da 
Sie im Spiel lediglich Schlach- 
ten schlagen. Zwar besetzen 
Sie hin und wieder mal ein 
Gebäude, um Feinde in einen 
Hinterhalt zu locken, doch eige- 
ne Strukturen basteln Sie nicht. 
Dafür bekommen Sie ab und zu 
Verstärkung geschickt. 


BRENNEND HEISSER 
WUSTENSAND 


AKvsDR spielt in Afrika und 
damit hauptsächlich in der 
Wüste, Außer Sand und Oasen 
gibt's also nicht viel zu sehen, 
was dem positiven Gesamt- 

% eindruck der Grafik keinen 
A Abbruch tut. Zwar fehlt der 
2 4 ewigen Wüstenei die Ab- 
wechslung, dafür verschlech- 

tern Sandstürme die Sicht und 
die Ketten Ihrer Panzer hinter- 
lassen Abdrücke. Beinahe im 
Sekundentakt sorgen hübsche 
Explosionen für Funkenregen. 
Die Perspektive lässt sich um 
360 Grad drehen und zoomen. 
Trotzdem haben wir immer 
wieder geflucht, wenn man 
uns ausgerechnet aus einem 
Winkel angriff, der nicht einzu- 
sehen war. Bombastische Mu- 
sik dröhnt aus den Lautspre- 
chern, die BAFTA-Preisträger 
Tamäs Kreiner komponierte. 
Die filmreifen Klänge saugen 


1,4.6H2, 512 MByte SPRACHE: Deutsch 
RAM 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: 


>»Rauchzeichen: furchtbare (Deathmatch, 1 Sp./CD) 


Rechtschreibung.« 


USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren 
TERMIN: 5. Februar 

PC: 1 Spieler 
Wüstensturm mit bis zu vier Spielern NETZWERK: 4 Spieler 
INTERNET: 4 Spieler 


SEHR GUT - Filmreife Schlachten in heißem Wüstensand! 


einen direkt in das Geschehen 
hinein. Die Steuerung geht ein- 
fach von der Hand und unter- 
scheidet sich nicht von ande- 
ren Genre-Vertretern. Nur an 
die Benutzeroberfläche müs- 
sen Sie sich zunächst gewöh- 
nen. Die KI der Soldaten lässt 
zu wünschen übrig, wie so oft 
in Strategiespielen. Zwar soll- 
ten Sie Ihre Armee immer im 
Auge behalten, da Befehle fast 
blind bis zum Bildschirmtod 
ausgeführt werden und Ihre 
Einheiten lieber den ausge- 
wählten Punkt ansteuern, als 
sich zu verteidigen. Aber dies 
wird zum Glück eher selten 
zum Problem. Wundern Sie 
sich nicht, wenn Sie ausge- 
wählte Einheiten nur schlecht 
erkennen, da diese nicht gen- 
retypisch markiert sind, son- 
dern nur ein ständig vorhande- 
ner Balken über ihren Köpfen 
blinkt. Trotz der genannten 
Mankos macht AKvsDR eine 
Menge Spaß, den Sie sich nicht 
nur allein, sondern auch mit 
bis zu drei Spielern im Mehr- 
spielermodus nicht entgehen 
lassen sollten. ANDREAS BERTITS 


Das hätte ich nicht gedacht! Afrika 
Korps vs. Desert Rats lässt das Herz 
jedes Taktikers höher schlagen. Sie 
spüren förmlich den heißen Wüsten- 
wind, wenn Sie mit Ihren Einheiten 
unterwegs sind. Die gelungene Grafik 
und der geniale Sound tun ihr Übri- 
ges, um Sie in das Spiel zu ziehen. 
Auch die Geschichte wurde gekonnt 
in Szene gesetzt. Hier soll sich die 
Konkurrenz ruhig eine Scheibe ab- 
schneiden. Das Spiel fordert auch 
hartgesottene Strategen. Die erste 
Überraschung des Jahres heißt für 
mich AKvsDR. Ich hoffe, dass mich 
noch mehr Spiele in diesem Jahr so 
begeistern werden wie dieses. 


AFRIKA KORPS VS. DESERT RATS DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Echtzeitstrategie PREIS/LEISTUNG Wi: 

1,06Hz, 256 MByte PREIS: a.€30,- STEUERUNG Er 
RAM, 1,0GByte ENTWICKLER: Digital Reality GRAFIK 184, | 
HD, Win98 VERTRIEB: MonteChristo/Pointsoft SOUND 188. | 
SINNVOLL: INTERNET: ww.montecristogamescom MEHRSPIELER EETEE 


EINZELSPIELER 


% 
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TEST ® 


»Nicht nur im Media Markt 
gibt's Schleuderpreise.« 


Ohne Burgen waren Ritter auch nur halbe Menschen. Deshalb dürfen Sie in CASTLE STRIHE eigene 
Festungen bauen. Manchmal kloppen Sie auch fremde kurz und klein. Das macht Laune, 


[5a _ AUF DVD| 


DEMO & VIDEO 


Warcraft 3 2% 
‚Age of Mythology % 
Stronghold: Crusader (abgewertet) 81% 
Castle Strike 75% 


Warcraft Jliegt bei Echtzeitstrategie- 
spielen ganz weit vorne. Die epische 
Geschichte und das motivierende 
Spielgeschehen sind einfach uner- 
reicht. Auch an Age of Mythology 
kommt Castle Strikenicht heran, da 
die Kl zu viele Mängel aufweist. Selbst 
das alte Stronghold: Crusaderbietet 
noch etwas mehr Tiefgang als Related 


Designs’ neuestes Strategiespiel. 
EG eg 
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y home is my castlel" 
Diesen Spruch kön- 
nen Sie im neuen 


Strategiespiel Castle Strike in 
die Tat umsetzen. Denn außer 
den obligatorischen Schlach- 
ten basteln Sie auch eigene 
Burgen und belagern feind- 
liche. Während des Hundert- 
jährigen Krieges absolvieren 
Sie 27 Missionen, die sich 
über drei Kampagnen erstre- 
cken. Dabei übernehmen Sie 
die Rolle des jungen Ritters 
Thorwald von Rabenhorst, 
der nicht nur mit feindlichen 
Soldaten, sondern auch mit 
allerhand Intrigen und Verrä- 
tern zu kämpfen hat. Seiten- 
wechsel ist auch angesagt, 
denn während der komplexen 
Geschichte übernehmen Sie 


nacheinander das Kommando 
über die Armeen Deutsch- 
lands, Englands und Frank- 
reichs. 


BURGDESIGNER 


In Castle Strike geben Sie sich 
ganz dem Bau Ihres Traum- 
schlosses hin. Sie erstellen ei- 
nen Bergfried als Mittelpunkt 
und wichtigstes Gebäude und 
ziehen kinderleicht Mauern 
um Ihr neues Anwesen. Zu- 
sätzliche Bauten wie Stal- 
lungen, Schmiede und Türme 
sind nicht nur nettes Beiwerk, 
sondern erlauben es Ihnen, 
bessere Einheiten zu erschaf- 
fen und Ihre Burg effektiver zu 
verteidigen. Dies ist bitter nö- 
tig, denn schon kurz nachdem 
Sie Ihre ersten Steinchen auf- 


gehäuft haben, werden Sie 
feindliche Katapulte oder ei- 
nen Belagerungsturm am Hori- 
zont erspähen und dann be- 
ginnt das eigentliche Spiel. 
Werden Sie belagert, so müs- 
sen Sie Ihre Burg selbstver- 
ständlich verteidigen. Schi- 
cken Sie Ihre Soldaten nach 
draußen oder bombardieren 
Sie die fiesen Gegner lieber 
mit Verteidigungsgeräten und 
heißem Öl? Natürlich lässt sich 
der Spieß auch umdrehen und 
Sie nehmen selbst gegneri- 
sche Festungen in die Mangel. 
Dazu stehen Ihnen 20 Belage- 
rungsgeräte zur Verfügung, 
die historischen Vorbildern 
nachempfunden sind. Jedoch 
sollten Sie immer gut überle- 
gen, welche der Waffen Sie für 


| « 3Kampagnen 
« 27 Missionen 


+ 20 historische 
Belagerungswaffen 


° Individuelle Burgen 
können erstellt werden 


« Schwerpunktauf 
Belagerungen 


die jeweilige Mission benöti- 
gen. Die Orgelkanone ist etwa 
effektiv gegen heranstürmen- 
de Gegnerhorden, die nach 
Gebrauch umfallen wie die 
Fliegen. Die Hohle Hanna da- 
gegen lässt Mauern in Sekun- 
denschnelle einstürzen. Subti- 
lere Methoden, wie einen Tun- 
nel zu graben, um einen Sabo- 
teur in die Burg zu schleusen, 
stehen Ihnen selbstverständ- 
lich ebenfalls zur Verfügung. 


WIRTSCHAFTSFLAUTE? 


Um Sie nicht mit unwichtigen 
Dingen vom eigentlichen Spiel- 
geschehen, also den Kämpfen 
und Belagerungen, abzuhal- 
ten, geriet der wirtschaftliche 
Aspekt des Spiels bewusst 


»Elfmeterschießen im 


\ > Mittelalter: Torwartmangel.« 


einfach. Sie erschaffen Ihre Ar- 
beiter, die sich sogleich auto- 
matisch ans Werk machen. 
Über ein kleines Dreieck am 
unteren Bildschirmrand be- 
stimmen Sie, welche der 
drei niemals versiegenden 
Ressourcen Holz, Stein oder 
Erz bevorzugt abgebaut wer- 
den. Fürs nötige Kleingeld 
sorgt Ihr Steuereintreiber. 


ROLLENSPIEL GEFÄLLIG? 


Castle Strike bietet eine einiger- 
maßen interessante Geschich- 
te, die sich im Verlauf der Mis- 
sionen durch rollenspielartige 
Aufgaben fortsetzt. So schlagen 
Sie sich nicht immer mit Bela- 
gerungen herum, sondern sind 
ab und zu auch alleine unter- 


wegs, um gefährliche Aufträ- 
ge zu erledigen. Beispielsweise 
werden Sie von Verrätem einen 
Abhang hinuntergestürzt und 
müssen schnellstmöglich zu Ih- 
rer Armee zurückfinden, bevor 
diese in einen Hinterhalt gerät 
Außerdem steigen Ihre Helden 
im Spielverlauf auf, was Sie für 
den Kampf stärkt. Heroen bil- 
den zudem kinderleicht Banner- 
formationen, Dabei fassen Sie 
Soldaten unter der Flagge eines 
Helden zusammen, wodurch 
diese nun effektiver kämpfen. 


DREIDIMENSIONALE 
DUMMHEIT 


Optisch braucht sich Castle 
Strike nicht hinter aktuellen 
Strategiespielen zu verste- 
cken. Die 3D-Grafik ist detail- 
reich und auch die Animatio- 
nen sind gelungen. Die Kame- 
ra lässt sich völlig frei be- 
wegen. Dennoch hätte dem 
Spiel ein Blickwinkel aus grö- 
ßerer Entfernung gut getan, 
da es mit der Übersichtlichkeit 
hapert. Auch die KI führt oft 
zu Frust. Die strohdoofen Sol- 
daten rennen Gegnern stän- 
dig in die Arme, was nicht sel- 
ten zum frühzeitigen Ende der 
Mission führt. Sie sollten Ihre 
Armee also immer im Auge 
behalten. Dafür ist die Musik 
und Sprachausgabe sehr stim- 


STRATEGIE 


mungsvoll. Im Netzwerk oder 
Internet treten Sie gegen bis 
zu drei Mitspieler an und zei- 
gen, wer die beste Burg baut 
und bei den Eroberungen die 
Nase vorn hat. Trotz der Man- 
kos bei Übersichtlichkeit und 
KI macht Castle Strike Spaß. 
Sie wollen sich voll und ganz 
wie ein Burgherr fühlen, Ihre 
eigenen Bastionen bauen und 
gegnerische belagern? Dann 
auf in den Kampf! 

ANDREAS BERTITS 


Ach, was hätte aus Castle Strikewer- 
den können ... Es macht riesigen Spaß, 
Burgen zu bauen und feindliche Kas- 
telle zu belagern, aber die grotten- 
schlechte KI vermiest einen Großteil 
des Spielspaßes. Bei einer größeren 
Armee geht die Hälfte Ihrer Soldaten 
allein durch deren Dummheit drauf. 
So ist es kaum möglich, die ansonsten 
großartigen Belagerungen richtig zu 
genießen. Hoffentlich sorgt ein Patch 
hier für Abhilfe. Dafür entschädigen 
wieder die Rollenspiel-Elemente, die 
sich sehr gut ins Spiel einfügen. Trotz 
allem sollten sich Taktiker und Burgfa- 
natiker Castle Strike einmal ansehen. 


CASTLE STRIKE AS UR 

MINDESTENS: GENRE: Echtzeitstrategie PREIS/LEISTUNG 

1,0 GHz, 256 MByte PREIS: Ca.€50,- STEUERUNG 

RAM, 700 MByte ENTWICKLER: „Related Designs GRAFIK 

HD, Win98 VERTRIEB: Data Becker/Nitro SOUND 

SINNVOLL: INTERNET:  wwwcastlestikede MEHRSPIELER 

18642512 MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältüch 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Belagerungen und Eroberungen; NETZWERK: 4 Spieler 

(Deathmatch, 1 Sp,/CD) INTERNET: 4 Spieler 


GUT- Spaßige Belagerungen mit strohdoofen Soldaten. 


OkaySoft service 
» Vorbestellservice 
» -15:45 Sofortversand 
» cut / uncut - Info 
OkaySoft online 
» 18er Bereich 

» Topaktuell 

» Termine 

» Lagerstatus 

» ohne Cookies 
OkaySoft mail 


INDEPENDENT 


I5 JAHR SERVICE & LOGISTIK 


Tel. 09674-1279 Fax -1294 
92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de 
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TEST + COLD WAR CONFLICTS 


50 Weide, so gut? 


In COLD WAR CONFLCTS ist alles im grünen Bereich. Das dürfen Sie ruhig wörtlich nehmen. 


o kalt war der kalte Krieg 
S dann doch nicht. Im Echt- 

zeitstrategiespiel Cold 
War Conflicts spielen Sie einige 
Schlachten aus der Zeit von 
1950 bis 1973 nach. Insgesamt 
testen Sie Ihr taktisches Ge- 
schick in 37 Missionen, die sich 
auf vier Kampagnen verteilen. 
Als Übungstruppen stellen 
sich die USA, Israel, Ägypten 
und Nordkorea zur Verfügung. 
Kenner von Sudden Strike wer- 
den sich gleich heimisch füh- 
len, denn Grafik und Steuerung 
scheinen direkt aus dem erfolg- 
reichen Strategie-Spektakel 
von CDV „entlehnt“ zu sein. 
Kein Wunder, hat doch ein Teil 
der Entwicklungsmannschaft 
am Klassiker mitgewerkelt. Die 
Missionen beginnen prinzipiell 
alle gleich: Sie starten mit einer 
Hand voll Einheiten und schla- 
gen sich zu den Missionspunk- 
ten auf den recht großen Kar- 
ten durch, bis Sie den Feind 
vernichtet haben. Häuslebauer 
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er 


schauen in die Röhre, denn Ba- 
sen werden hier nicht aus dem 
Boden gestampft. In Cold War 
Conflicts geht es ausschließlich 
um die Kämpfe. 


WO SEID IHR DENN ALLE? 


Diese gerieten immerhin tak- 
tisch herausfordernd, aber 
auch verdammt knackig. Dies 
liegt nicht nur am Missions- 
aufbau, sondern hauptsäch- 
lich daran, dass Sie in der völ- 
lig veralteten 2D-Pixelgrafik 
selbst mit einer XXL-Lupe 
Schwierigkeiten hätten, Ihre 
Soldaten auszumachen. Wenn 
Sie also nicht aufpassen wie 
ein Schießhund, latschen Sie 
des Öfteren in einen Hinter- 
halt oder vergessen schlicht, 
alle Einheiten auszuwählen, 
weil Sie sie einfach überse- 
hen. Eine durchgehende Ge- 
schichte suchen Sie ebenfalls 
vergeblich. Die Kampagnen 
hängen nicht zusammen. Der 
Sound reißt einen auch nicht 


ngs über grünes Gras. Nicht rauchen, zochen! 


»Pilzsuche: immer 
professioneller. 


vom Hocker. Cold War Con- 
flicts wäre als inoffizielles 
Add-on zu Sudden Strike 2 
vielleicht noch durchgegan- 
gen, dehn es bietet interes- 
sante Missionen, in denen Sie 
nur durch minutiös geplantes 
Vorgehen weiterkommen. Al- 
lein durch die veraltete Tech- 
nik dürften allerdings einige 
potenzielle Digi-Generäle vor 
dem Kauf zurückschrecken. 
ANDREAS BERTITS 


STR 


EGIE 


Cold War Conflicts wurde zwar von ei- 
nem Teil des Sudden Strike-Teams pro- 
grammiert und nutzt dieselbe Engine 
sowie dasselbe Spielprinzip, erreicht 
aber nicht dessen Klasse. Während 
mich Sudden Strikewochenlang an 
den Monitor gefesselt hat, entlockt 
mir Cold War Conflicts nur ein Gähnen. 
Der taktische Tiefgang ist zwar vor- 
handen, doch die optische Präsenta- 
tion des Spiels ist inzwischen völlig 
veraltet. Es kann einfach nicht ange- 
hen, dass ich in dem ganzen Pixelbrei 
meine eigenen Soldaten nicht sehe! 


COLD WAR CONFLICTS DAS URTEIL 


MINDESTENS: _ GENRE: Echtzeitstrategie PREIS/LEISTUNG 

500 MHz, 128 PREIS: a.€4l,- STEUERUNG 

MByte RAM, 300 ENTWICKLER: Redice/MostWantedGames GRAFIK 

MByte HD, Win95 VERTRIEB: Pointsoft SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: www.cold-war-confliets.de MEHRSPIELER 

800 MHz, SPRACHE: Deutsch 

Z56MByteRAM USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Jeder gegen jeden. (Deathmatch; NETZWERK: 8 Spieler 

1 Spieler pro CD) INTERNET: 8 Spieler 


BEFRIEDIGEND - Taktik-Herausforderung und Soldaten-Suchspiel in einem. 


Dark Fall 


uf dem Anrufbeantworter 

findet sich eine merkwür- 
dige Nachricht. Ihr Bruder, der 
momentan an der Architektur 
eines Kleinstadt-Bahnhofs wer- 
kelt, ist etwas durcheinander. 
Er brabbelt was von Geistern 
und bittet um Ihre Hilfe. Also 
reisen Sie per Zug an, wachen 
plötzlich in einem Tunnel auf 
und sind dazu verdammt, sich 
durch absolut unspektakuläre 
Standbilder zu klicken. Nur sel- 
ten bekommen Sie dabei mal 
was anderes zu Gesicht als un- 
aufgeräumte Zimmer und he- 
runtergekommene Umgebun- 
gen. Da auf dem Bildschirm 
nicht viel passiert, wäre zu- 
mindest ein anspruchsvollerer 
Sound angemessen. Doch bis 
auf sporadische Umgebungs- 
geräusche und die gelegentli- 
che englische Sprachausgabe 
tut sich nichts. Geisterge- 
schwafel soll für Gänsehaut 
sorgen, doch wenn dabei auf 


Lupher 


erade noch meckerte 

Herr Iscitürk über die 
Standbild-Klick-Abenteuer der 
Adventure Company, da lan- 
det plötzlich ein 3D-Action- 
Adventure derselben Firma in 
der Redaktion. Das Intro-Film- 
chen lässt Gutes ersehnen, 
doch die Hoffnung erstickt im 
Keim. Sie schlüpfen in die Rol- 
le des offensichtlich gehbehin- 
derten Raven, zuckeln durch 
wenig eindrucksvolle Bauten 
und lösen öde Schalterrätsel. 
Spaß macht das eigentlich nie, 
obwohl es zuweilen unfreiwil- 
lig komisch wirkt. Die Steue- 
rung der Spielfigur entpuppt 
sich als einzige Katastrophe, 
die technische Umsetzung 
animiert zum Abschalten und 
das Item-System nervt. Da 
sich Geheimschalter und Ähn- 
liches nur betätigen lassen, 
wenn die Spielfigur genau da- 
vor steht, ist hier Oberfrust 
programmiert. Schon im ers- 
ten Raum muss ein solches 
Ding gefunden und betätigt 
werden. Nur wenn die Spielfi- 


dem Bildschirm nur zwei um- 
gefallene Render-Stühle zu se- 
hen sind, dann ... Sagen wir es 
so: Für anspruchsvolle Zocker 
hält sich der Spaß ziemlich 
in Grenzen. Arme Adventure- 
Freaks mit Steinzeit-Rechner 
freuen sich vielleicht trotzdem 
und addieren als Neujahrsge- 
schenk 50 Wertungsprozente 
hinzu. Der Rest lässt den Bru- 
der verrecken. AHMET ISCITÜRK 


Das Ding besteht aus Standbildern, Ge- 
räuschen und ein wenig Sprachausgabe. 
Trotzdem bekam der Titel von Adventu- 
re-Fansites Höchstwertungen. Dark Fall 
isteben wie die alte DDR. Da gab’s auch 
nix, aber für ein paar unverbesserliche 
Anhänger hat es wohl gereicht. 


gur ganz genau vor dem als 
Wandfliese getarnten Schalter 
steht, lässt sich dieser per 
Enter-Taste betätigen. Wer 
Pech hat, verzweifelt also 
schon zu Beginn. Die fehlende 
Strafe-Funktion, gepaart mit 
der übergenauen Steuerungs- 
abfrage, stellt ein Verbrechen 
am Spieler dar. Da zocken wir 
dann doch lieber eine Runde 
Dark Fall. AHMET ISCITÜRK 


Die bescheidene Steuerung lässt 
sich nicht konfigurieren, die Anima- 
tionen der Spielfigur sind ein Witz 
und die Rätsel verdienen diese Be- 
zeichnung nicht. Cypher sollte eher 
den Beinamen Kot der Verdammnis 
tragen. Und ich dachte schon, 
schlimmer, als immer wieder Stand- 
bild-Klick-Spiele zu testen, könnte 
es nicht mehr kommen! 
m 


WAS SIE DARÜBER 
WISSEN MÜSSEN 


DARK FALL S URTEIL 


Vorbereitung; Broschüre 
für Sachsen.® 


MINDESTENS: GENRE: ‚Adventure PREIS/LEISTUNG 

233 MHz, 32 MByte PREIS: El, STEUERUNG 

RAM, 600 MByte ENTWICKLER: XXV Productions GRAFIK 

HD, Win98 VERTRIEB: Flashpoint SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: ns smadlunseu MEHRSPIELER El 

400 MHz, 64 MByte SPRACHE: Engl. Sprache/dt. Texte 

RAM USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Nix Mehrspieler! Wer will daschon NETZWERK: - 

mitzocken? INTERNET: - 


AUSREICHEND - Nur Nostalgiker geraten hier in Wallung. 


S UR 
MINDESTENS: GENRE: Action-Adventure PREIS/LEISTUNG 
700MHz, 256 PREIS: ae3;- STEUERUNG 
MByteRAM, 750 ENTWICKLER: 258 Productions GRAFIK 
MByte HD, Win?8 VERTRIEB: The Adventure Company SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: wwnahertunoompangmscom MEHRSPIELER EEE 
1,26Hz,512MByte SPRACHE: Deutsch 
RAM USK-FREIGABE: OhneAltersbeschränkung EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Raven istsolo. NETZWERK: - 

INTERNET: - 


UNGENUGEND - Warum entwickelt man so etwas? 


EsAcron) 
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Die TU-Serie wollte niemand guchen + hein | 


nder| Die Softwareumsetzung zur FAME ACADEMY macht 


wenigsten Einsteigern Spaß, kann aber sein offensichtliches Dorbild Die Sims nicht an die Wand spielen. 


ilfe, sie singen wieder! 
H Gemeint sind natürlich 

die vermeintlichen Pop- 
oder Superstars. Damit das 
bei Ihnen am Ende nicht so 
grausam krächzig klingt wie 
bei Herrn Küblböck, schickt 
Sie Monte Christo Multimedia 
durch neun Levels und 14 Mis- 
sionen zum Trainieren in die 
Fame Academy. Dort sollen 
Sie beweisen, dass Sie selbst 
zur Sangesschwuchtel oder 
Bauchnabel-frei-Nachtigall 
taugen. Zehn Sängerlein ste- 
hen zur Wahl, deren Aussehen 
von ein paar Mausklicks und 
Ihrem schlechten Geschmack 
abhängt. Im Gegensatz zum 
echten Leben ist sogar die 
Traumfigur frei wählbar, für 
die unsereins hart schuften 
darf. Da kommt schon etwas 
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Neid auf. Um hip zu sein, 
muss auch die 3D-Bude stim- 
men. 95 Bauelemente und 
271 Möbelstücke haben so- 
gar mir als Frau gereicht, um 
ein wohnliches Ambiente zu 
basteln. Die meisten Teile er- 
füllen zudem wichtige Aufga- 
ben. Der Computer entspannt 
durch Spielchen, das Sofa eig- 
net sich zum prickelnden Ku- 
scheln mit Freunden und mit- 
hilfe des Laufbandes schwin- 
den letzte Fettpölsterchen. 


ICH SING DICH PLATT! 


Doch keine Sorge, obwohl sich 
Ihr Sternchen rundum wohl füh- 
len sollte und auch Freund- 
schaften schließt, ist das Ganze 
längst nicht so kompliziert wie 
bei Die Sims. Es geht um Ihre 
Karriere und Sie bereiten sich 


immer ganz konkret auf den 
nächsten Auftritt vor. Also 
schnell ab zum Tanz- und 
Gesangsunterricht, Choreogra- 
phien einüben, per Drag & Drop 
ein paar nette Laser-Effekte für 
die nächste Show programmie- 
ren und natürlich einen Song 
einstudieren. Immerhin 14 „Kra- 
cher" wie Sophie Ellis-Bextors 
„Get over you" oder Lionel Ri- 
chies Klassiker „Dancing on the 
Ceiling“ warten auf die Verge- 
waltigung durch Ihre Stimme. 
Dann geht's endlich auf die 
Bühne, wo eine Jury anschlie- 
ßend Ihr Auftritts-Video beur- 
teilt. Wenn alles stimmt, winkt 
die nächste Stufe auf der Karrie- 
releiter. Also los, denn Sie ha- 
ben ja wohl mehr drauf als 
Zweiter-von-hinten-World-Idol 
Alexander, oder? REBECCA RITTER 


Was die können, kann ich schon 
lange! Jawohl, ich habe mich wirk- 
lich freiwillig und mit wachsender 
Begeisterung an die Spitze der Charts 
getanzt und gesungen. Okay, Grafik 
und Sound sind wirklich nicht be- 
rühmt, trotzdem macht Fame Aca- 
demy Laune. Weil’s wesentlich mehr 
menschelt als bei Deutschland sucht 
den Superstar, aber längst nicht so 
kompliziert ist wie Die Sims. Wer 
also etwas seichte Unterhaltung 
sucht, liegt richtig. Und erwähnte 

ich schon, dass mich dieser Back- 
‚ground-Sänger mit dem kleinen 
Arsch wirklich rattig macht? 


DAS URTEIL 


FAME EMY 

MINDESTENS: GENRE: Simulation PREIS/LEISTUNG 

500 MHz, 128 PREIS: ta€3,- STEUERUNG 

MByte RAM, 1 ENTWICKLER: Monte Cristo Multimedia GRAFIK 

GByteHD, Win98 VERTRIEB: Pointsoft SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: www.montecristogames.com MEHRSPIELER 

800 MHz, 256 SPRACHE: Deutsch 

MByteRAM  USK-FREIGABE: OhneAltersbeschränkung _EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Keine - Hier tanzen sie sich allein NETZWERK: - 

“nen Wolf. INTERNET: - 


BEFRIEDIGEND - Seichte, aber unterhaltsame Casting-Simulation für Möchtegern-Stars. 


[ji | ® 

er gerne Risiko spielt, 

wird an Victoria: An Em- 
Pire under the Sun seine Freude 
haben. Als Führer einer Nation 
ist es Ihre Aufgabe, die Welt- 
herrschaft zu erringen. Das 
Spiel begleitet Sie dabei von 
1830 bis zum Ersten Weltkrieg. 
Diplomatie, Militär, Wirtschaft, 
Forschung und Politik sind Ihre 
Mittel auf dem Weg zur Macht, 
die Sie rundenweise einsetzen. 
Den technischen Fortschritt 
dürfen Sie nie außer Acht las- 
sen, sonst werden Sie von den 
anderen Nationen überholt. Da 
sich das Geschehen in Echtzeit 
abspielt, sollten Sie ausgiebig 
Gebrauch von der Pausefunk- 
tion machen, um Stresspickeln 
vorzubeugen. Grafisch bietet 
Victoria außer einer gähnend 
langweiligen Landkarte, auf 
der Sie Ihre Truppen ziehen, 
und einer Menge Menüs nichts 
fürs Auge. Musikalisch wird es 
von penetranten, viktoriani- 
schen Klängen untermalt, die 


Larcasso 


a braucht man einmal ein 

Trampeltier und keines 
ist da. Falls Sie jetzt meinen: 
„Dann nimm doch einen von 
den anderen PC-ACTION-Hei- 
nern!“ — das geht nicht! Deren 
Programmcode ist nicht kom- 
patibel mit Die Jäger und 
Sammler. Bei dem Spiel han- 
delt es sich um einen eigen- 
ständigen Ableger von Car- 
cassonne. Trampeltiere, Ele- 
fanten und anderes Wild 
bringen Punkte, sofern ein 
Spielstein daneben liegt. Es 
geht darum, mit sieben Spiel- 
figuren Wiesen, Wälder und 
Flüsse zu besetzen. Wer das 
Original-Carcassonne kennt, 
beherrscht den Nachfolger 
schnell. Bis zu fünf Spieler 
ziehen jede Runde eine Land- 
schaftskarte und dürfen da- 
rauf eine Figur setzen. Wenn 
Sie zum Beispiel einen Fluss 
bauen, bekommen Sie für je- 
den Abschnitt und jeden Fisch 
einen Punkt. Wer auf Flusssys- 
teme Hütten stellt, erhält am 
Ende nochmals Punkte. Ein 


Ihnen nach einer gewissen Zeit 
gehörig auf die Nerven gehen. 
Das fehlende Tutorial treibt den 
Schwierigkeitsgrad unnötig in 
die Höhe. Sie werden Ihre Na- 
tion mehrmals in den Ruin trei- 
ben, bevor Sie alle Funktionen 
durchschaut und das Spiel eini- 
germaßen im Griff haben. 
Victoria: An Empire under the 
Sun ist trotz der genannten 
Mankos eine gute Eroberungs- 
simulation. ANDREAS BERTITS 


Wieso müssen Strategiespiele immer 
so hässlich sein? Und warum bei ei- 
nem dermaßen komplexen Titel ein 
Tutorial fehlt, ist mir auch schleier- 
haft. Abgesehen davon ist Victoria 
eine strategische Herausforderung. 
Fans sollten es sich ansehen. 


Ne? 


Waldstück zählt zwei Punkte. 
Wenn Sie einen Wald abschlie- 
ßen, in dem sich ein Gold- 
klumpen befindet, bekommen 
Sie eine Bonuskarte. Die Be- 
nutzeroberflache ist quasi 
identisch mit dem ersten Car- 
cassonne. Schon dort sind 
jedoch die Menüs sehr ver- 
schachtelt aufgebaut. Wir 
wünschen uns zumindest für 
Teil 3 mehr Übersicht. Der 
heißt übrigens Die Burg und 
steht als Brettspiel bereits im 
Handel. JOACHIM HESSE 


Schon die Brettspielvorlage der 
Erweiterung gefällt mir nicht ganz so 
gut wie das Original. Das zuletzt Ge- 
nannte glänzt nicht nur mit größerer 
Spieltiefe, sondern auch mit der lie- 
bevolleren Optik. Carcassonne-Fans 
dürfen aber bedenkenlos zugreifen. 


2- 
25450 
AR 


>>Von Osten nähert 
sich der Tiefausläufer 
Angela.« 


VICTORIA: AN EMPIRE UNDER THE SUN AS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Echtzeitstrategie PREIS/LEISTUNG 
450MHz,128 PREIS: ac$- STEUERUNG 
MByte RAM, 600 ENTWICKLER: Paradox Entertainment GRAFIK [49x | 
MByte HD,Win®« VERTRIEB: Koch Media SOUND 149. | 
rs INTERNET: w.garadoglaracımhictoiaasn MEHRSPIELER 

h, SPRACHE: Deutsch 
256MByteRAM USK-FREIGABE:Ah 6 Jahren EINZELSPIELER 

TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Erobere die Welt (Deathmatch; NETZWERK: 32 Spieler 
1 Spieler pro.CD) INTERNET: 32 Spieler 


BEFRIEDIGEND - Landkarteneinöde mit taktischem Tiefgang. 


 »>Memorie, Greenpeace- 
Edition.« 


Baer, 


x AN 
ER 


17% 


CARCASSONNE: DIE JÄGERUNDSAMMLER| DAS URTEIL | 


MINDESTENS: GENRE: Rundenstrategie PREIS/LEISTUNG 

500 MHz, 64 MByte ‚ PREIS: a.€N- STEUERUNG 

RAM, 117 MByte ENTWICKLER: Meridian 93 GRAFIK 135. | 

HD, Win98 VERTRIEB: Koch Media SOUND 126. | 

SINNVOLL: INTERNET: wwwcarcassomne-onlinecon MEHRSPIELEER K:EE 

500 MHz, SPRACHE: Deutsch 

64MByteRAM  USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung „EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC:5 Spieler 


Rundenbasierte Spiele gegen Bekannte NETZWERK: 5 Spieler 
klappen auch vor einem PC. (1Sp/CD) INTERNET: 5 Spieler 


GUT- Schöne Umsetzung des Brettspiels. Das Original ist aber besser. 
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MovecPlay 


iierte PC-Spieler kennen 

das. Kaum hat man es 
sich mit der Chipstüte vor dem 
Rechner bequem gemacht, 
geht auch schon das Gesabbel 
der Liebsten los: „Musst du 
schon wieder vor der Kiste sit- 
zen? Ein bisschen Bewegung 
würde dir gut tun. Sonst siehst 
du bald aus wie Rainer Cal- 
mund.“ Damit ist jetzt Schluss! 
Bei Move2Play gönnen Sie Tas- 
tatur, Maus und Stuhl eine Pau- 
se. Genauso wie beim großen 
Vorbild EyeToy für die PlaySta- 
tion 2 projiziert eine USB-Web- 
cam Ihr Äußeres auf den Bild- 
schirm. Bei guter Beleuchtung 
erkennt Move2Play die Körper- 
bewegungen und interpretiert 
diese quasi als Mauszeiger. We- 
niger faszinierend als die Tech- 
nik sind die zwölf Minispiele. 
Sieben davon müssen Sie übri- 
gens erst aus dem Internet 
saugen (etwa 8 Megabyte pro 
Titel). Als tapferer Matrose 


stopfen Sie mit Ihren Händen 
Lecks einer virtuellen Schiffs- 
wand, bei Music Star klimpern 
Sie Weihnachtslieder nach und 
bei Chicken Hunt grabschen 
Sie sich Hühner vom Himmel. 
Macht’s Spaß? Nicht wenn Sie 
allein sind. Dafür sind die Spiele 
einfach zu anspruchslos. Auf ei- 
ner Fete hingegen produziert 
die wilde Fuchtelei Lacher am 
laufenden Band. BENJAMIN BEZOLD 


MoveZPlayist das perfekte Party- 
spiel. Mit dem EyeToy kann der PC- 
Abklatsch allerdings nicht ansatz- 
weise mithalten. Zum einen erkennt 
Sonys Spaßmacher die Bewegungen 
präziser, zum anderen sind die Spiele 
um Welten cooler. 


The Omega Stone 


D er Nachfolger von Riddle 
of the Sphinx ist eigent- 
lich genau wie viele andere 
Adventure-Company-Produk- 
te: technisch miserabel, vom 
Großteil der Spieler gehasst 
und von einer eingeschwo- 
renen Fangemeinde verehrt. 
Wieder einmal klicken Sie 
sich mit der Maus durch 
Standbilder, wobei es mög- 
lich ist, sich um 360° zu dre- 
hen - quasi wie bei einer 
Panorama-Tapete. Die Rätsel 
sind wirklich fordernd und 
verdienen unseren Respekt. 
Für die Technik gehört den 
Machern jedoch der Hintern 
versohlt. Mehr oder weniger 
gut aufgelöste Standbilder 
am laufenden Band peinigen 
unsere Sehnerven. Zwar gibt 
es diesmal jede Menge Vi- 
deos, weshalb das Ganze 
auch auf vier CDs ausgeliefert 
wird, doch die Filmchen sind 
nicht gerade der Hit. So hat 
man sich zwar die Mühe ge- 
macht, echte Menschen als 
Darsteller einzubauen. Die 


gesprochenen deutschen Dia- 
loge wenigstens ein wenig 
lippensynchron zu gestalten, 
hielt man hingegen für unnö- 
tig. Immerhin geriet die Story 
von The Omega Stone interes- 
sant. Sie besuchen die ägyp- 
tischen Pyramiden, wandern 
über die Osterinseln und hän- 
gen in Stonehenge ab, um 
die nahende Apokalypse zu 
verhindern. Informativ und 


unterhaltsam! Wenn doch nur 
die Technik ein wenig besser 
AHMET ISCITÜRK 


wäre ... 


AHMET 
ISChT DRK 


Liebe Hardcore-Abenteurer! Ihr fin- 
det es bestimmt super, euch durch 
Standbilder zu klicken und mit stein- 
zeitlicher Technik abgespeist zu 
werden. Ich hingegen finde so 

etwas beschissen und werde solche 
Titel in Zukunft boykottieren. Ätsch! 


I >Falsch Benny, die Ballons 


sind weiter unten.« 


|MovE2PLAY’ÖU | __DAs URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG 
800 MHz, 128 PREIS: Ca. € 50,-(mit Webcam) STEUERUNG 
MByteRAM,200 ENTWICKLER: Fantastic.tv GRAFIK 
MByte HD, Win98 VERTRIEB: Koch Media SOUND 
SINNVOLL: INTERNET:  www.move2play.com EINZELSPIELER 
1GHz, 256 MByte SPRACHE: Deutsch 
RAM, Internet USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung 

TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 2 Spieler 
In vier Spielen treten Sie vor derK-- NETZWERK: - 


mera gegen einen Freund an; 2Sp./CD INTERNET: - 


BEFRIEDIGEND - Allein ein Graus, zu zweit durchaus unterhaltsam. 


>»Wenn wir im Wald angekommen sind, 
gebe ich dir was zum Naschen!« 


[THE omecAstone | Dasurren. 


MINDESTENS: GENRE: Adventure PREIS/LEISTUNG 
300 MHz, 64 MByte PREIS: .€2,- STEUERUNG 
RAM, 600 MByte ENTWICKLER: Omni Creative GRAFIK 
HD, Win98 VERTRIEB: TheAdventure Company SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: www.theomegastone.com MEHRSPIELER Fin 
‚600 MHz, 128. SPRACHE: Deutsch 
MByteRAM, 28 USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung „_EINZELSPIELER 
GByte HD TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Klick dich selbst - ganzallein, NETZWERK: - 
INTERNET: - 


AUSREICHEND - Für Adventure-Heinis auf jeden Fall in Ordnung. 
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Storm Angel 


Als Genre-Fan muss man froh sein, 
wenn überhaupt noch ein 2D-Hori- 
zontal-Shooter erscheint. Doch 
auch mit rosaroter Brille fällt auf, 
dass die Entwickler hier etwas 
verbockt haben. Der Anfang lang- 
weilt, zu spät tauchen die ersten 
richtigen Herausforderungen auf. 
Und was bringt ein Punktesystem, 
wenn der Spieler nach jedem der 
13 Levels speichern kann? Kürzere 
Levels und ein ordentliches 
Belohnungssystem wären eine Lö- 
sung. Zumindest die letzten Boss- 
gegner gehen in Ordnung. Jo 


m — — — — — — — 
MINDESTENS: 300 MHz, 32 MByte RAM, 33,1 MByte HD 
HERSTELLER: Loaded Studio (www.loaded-studio.com) 
GENRE: Action PREIS: Ca.€ 12, 


PREIS/LEISTUNG EINZELSPIELER 
STEUERUNG 
GRAFIK 


SOUND 
MEHRSPIELER EEE 


Das große Ostalgie-Spiel 


Die DDR war Murks. Deshalb 
gibt es sie nicht mehr. Trotz- 
dem gibt es Menschen, die 
Spreewaldgurken, Club Cola 
und Trabis lieb gewonnen ha- 
ben. Die dürfen ab jetzt vor bis 
zu drei Mitspielern mit Ihrem 
Wissen protzen. In einem Quiz 
mit über 700 Fragen. Die Auf- 
machung ist unter alle Kanone 
und Nicht-Ossis kommen bei 
vielen Fragen ins Schleudern. 
Aber akustisch punktet Das 
große Ostalgie-Spiel: Wer mag 
nicht „Auferstanden aus Rui- 
nen“ hören? Jo 


m un 
MINDESTENS: 350 MHz, 64 MByte RAM, 318 MByte HD 
HERSTELLER: MD-Soft/Astragon 
GENRE: Quizspiel PREIS: Ca. € 13, 


PREIS/LEISTUNG EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 


Championship Manager 


RR 


Herrlich komplex und mit einer 
Spieltiefe ausgestattet, die Neulin- 
ge garantiert vergrault, geht auch 
der jüngste Spross des ordent- 
lichen Championship Managers an 
den Start. Hardcore-Calmunds 
freuen sich über ein komplett neu- 
es Trainingssystem sowie eine 
verbesserte Spieldarstellung. Die 
zaubert zwar nachvollziehbare 
Spielzüge auf den Monitor, schaut 
in 2D aber sehr arm aus, Wer 
sämtliche Einträge in der Datei 
„... /CM4/data/init.cfg“ entfernt, 
kann sogar auf alle Originalnamen 
zurückgreifen. cs 


ee 
MINDESTENS: 600 MHz, 128 MByte RAM, 300 MByte HD 
HERSTELLER: Sports Interactive/Eidos 
GENRE: Sportmanager PREIS: Ca. €45,- 


PREIS/LEISTUNG [117% EINZELSPIELER 
STEUERUNG 


GRAFIK 49x 
SOUND 19% 
MEHRSPIELER 


SIERRA 


Mar GeoenmG 


Jewel Jones 


Wäre Indiana Jones ein ocker- 
farbener Zwerg ohne Nase, 
hieße er Jewel Jones. Und wä- 
re Boulder Dash nicht schon 
1984 erfunden worden, würde 
hier eine neue Spielidee auf Sie 
warten. So bleibt nur Aufge- 
wärmtes. Der Spieler klaubt 40 
Levels lang Diamanten zusam- 
men, um Ausgänge zu öffnen. 
Der Lösungsweg ist oft kniffli- 
ger, als es zunächst aussieht, 
Wer frustigen Trial&Error-Spie- 
len was abgewinnen kann, 
findet einen Begleiter für die 


Mittagspause. Jo 
ee | 
MINDESTENS: 700 MHz, 128 MByte RAM, 0 MByte HD 
‚HERSTELLER: Comport Interactive 

GENRE: Denkspiel PREIS: Ca. € 15,- 
PREIS/LEISTUNG [1:9 EINZELSPIELER 
‚STEUERUNG 

GRAFIK 46x 

SOUND 39% 

MEHRSPIELER 


Im Auto oder zu Fuß 
Über 40 coole Fahrzeuge 
Verstecktes Bonusmaterial 


Heiße Multiplayer-Action 
für 1 bis 4 Spieler 


Mit den Original-Stimmen der TV-Serie 
Über 50 wahnwitzige Missionen 


Jetzt erst recht! Noch mehr gelb auf DVD! 
Die Simpsons Season 3 überall Im Handell 


Biathlon 2004 


it dem deutschen Biath- 

leten Frank Luck auf 
dem Titel möchte Biathlon 
2004 die Schmach seines 
fürchterlichen Vorgängers aus- 
merzen. Das gelingt allerdings 
nur teilweise. Zwar ist die 
Spielbarkeit um mindestens 
zwei Skilängen besser als bei 
Biathlon 2003, richtiger Spaß 
kommt dennoch nicht auf. Das 
iegt vor allem an den schreck- 
ich monotonen Rennen. An- 
hand eines Balkens bestim- 
men Sie, wie schnell Ihr Biath- 
et laufen soll. Hier gilt es, die 
Kräfte Ihres Athleten ge- 
schickt einzuteilen — andern- 
alls ist dieser schnell er- 
schöpft und das Rennen wird 
wegen eines Kreislaufkollap- 
ses beendet. Blöd. Um die 
Kurven lenken Sie Ihre Ski- 
Schützen mit den Pfeiltasten 
der Tastatur. Kurios: Eventuel- 
e Zusammenstöße mit Zäu- 
nen, Bäumen oder anderen 


Athleten holen Ihren Sportler 
nicht mal von den Brettern. 
Realistischer ist da schon das 
Schießen geraten. Die Grafik 
des vermeintlichen „Winter- 
sportspektakels am PC" ist 
okay. Die Soundausgabe hin- 
gegen extrem dürftig. Neben 
den Einzelrennen können sich 
hartgesottene PC-Biathleten 
auch an einer ganzen Saison 
versuchen. CHRISTIAN SAUERTEIG 


„Nach Skispringen ist Biathlon mit 
im Schnitt fünf Millionen TV-Zu- 
schauern unser beliebtester Win- 
tersport“, frohlockt die Anleitung. 
Schade, dass sich die zahlreichen 
Fans dann mit solch einem 08/15- 
Spiel begnügen müssen. 

EEE nn Ein nn nn mg 


Urban Freestuyle Soccer 


n schmuddeligen Hinter- 

höfen kämpfen Sie bei 
Urban Freestyle Soccer um 
Ihr Ansehen im PC-Getto. 
Löblich: Geballert wird aus- 
schließlich mit dem runden 
Leder, dem zehn schräge Te- 
ams mit jeweils vier Spielern 
hinterherjagen. Vom Schlä- 
gertrupp um die Ecke über 
eine Kaugummi katschelnde 
Mädchen-Gang bis hin zu 
den Möchtegern-Vorstadt- 
Punks mit Harald-Fränkel- 
Gedächtnisfrisur ist alles ver- 
treten, was gängigen Rli- 
schees entspricht. Regeln 
gibt es praktisch keine — 
Fouls und Tätlichkeiten, die 
in der Bundesliga mehrmo- 
natige Sperren nach sich zie- 
hen würden, sind bei diesem 
Arcade-Kick an der Tages- 
ordnung. Ebenso abgefahre- 
ne Tricks und Spezial-Bewe- 
gungen, wie der „Netzkiller“, 
mit dem Sie den Ball unhalt- 
bar in die Maschen wuchten. 
Die acht Spielmodi unter- 
scheiden sich kaum, einzige 


| 112 |3/2004 


Ausnahme ist der „Hinter- 
hofkrieg“, eine Art Turnier, 
bei dem Sie durch Siege geg- 
nerische Hinterhöfe erobern. 
Spieler und Schauplätze sind 
nicht besonders hübsch in 
Szene gesetzt. Und auch die 
ungenaue Steuerung sowie 
die flummiartige Ballphysik 
sind allenfalls unterer Durch- 
schnitt. Wenigstens ist der 
Soundtrack mit Titeln von 
Method Man, TLC oder Buju 
Banton richtig cool. 

CHRISTIAN SAUERTEIG 


Echte Straßenfußballer sterben 

bekanntlich aus - böse Zungen be- 

haupten, das liege an Spielen wie 

diesem. Die Idee ist alles andere 

als schlecht, die Umsetzung mit- 

samt der unpräzisen Steuerung 

aber eher dürftig. Schade! 
nn 


»Merke: Biathleten sind 
nicht zwingend bi.« 


Round: 9 
00:16.926 
Ges hdigkeit: 8,69 


BIATHLON 2004 


MINDESTENS: GENRE: Sport 

600 MHz, 128 PREIS: GaEed- 

MByteRAM, 750 ENTWICKLER: Geronimo Games 

MByte HD, Win98 VERTRIEB: Ubisoft 

SINNVOLL: INTERNET:  www.biathlon-games.de 

1,3CHz,512MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM USK-FREIGABE: Ohne Beschränkung 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


Keine, Biathleten sind Einzelkämpfer. NETZWERK: - 
INTERNET: - 


r-Spielchen. Allenfalls für Hardcore-Fans interessant. 


{1 Sp./cD) 
MANGELHAFT - Dürftiges Ski 


PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 
GRAFIK 

SOUND 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


URBAN FREESTYLE SOCCER | Das urtem| 


MINDESTENS: GENRE: Sport 
500 MHz, 128 PREIS: Ca.€40, 
MByteRAM, 215 ENTWICKLER: Gusto Games 
MByteHD, Win98 VERTRIEB: Acclaim 
SINNVOLL: INTERNET:  www.acelaim.de 
1,5GHz, 256 MByte SPRACHE: Deutsch 
RAM USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren 
TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1-4 Spieler 
Bis zu vier Spieler geben sich den NETZWERK: - 
Ghetto-Kick, (4Sp./CD) INTERNET: - 


PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 
GRAFIK 

SOUND 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


üdes Hinterhof-Gekicke mit technischen Mängeln. 


AUF WELOHSMJSENS 
WERDEN STSEANINHENE 


DIEFÄRMEEN DiE ARMEEN Br 
DES BÖSEN 


. www.sierra.de www .warolthering.com 
{Y 


f} 4 


a 


aa 
a EWERRA & 


= OFFIZIELLES SPIEL 


“Endlich gibt e 
Unterhaltung garantiert! 
www.tolkiengesellschaft.de 


erde in Echtzeit 


helly Stater‘s Pro Surfer 


ndlich mal woanders als 

im Internet surfen? Kein 
Problem! Mit dem sechsfachen 
Weltmeister Kelly Slater oder 
einem seiner acht Profi-Kolle- 
gen reiten Sie bei diesem 
Funsport-Spiel auf bis zu 20 
Meter hohen Wellen durchs 
Meer. Das alles, um waghal- 
sige Tricks und spektakuläre 
Stunts zu vollführen. Spielab- 
lauf und Steuerung erinnern 
stark an Tony Hawk’s Pro 
Skater. Kein Wunder, schließ- 
lich steckt mit Treyarch hinter 
beiden Titeln der gleiche Ent- 
wickler. Neben dem schnellen 
Wellenritt für zwischendurch 
können Sie auch die 30 Levels 
umfassende Karriere starten 
und sich mit erfolgreichen 
Platzierungen neue Strände, 
Boards und Outfits erspielen, 
Im spaßigen Mehrspielermo- 
dus schnallen sich zwei vir- 
tuelle Surfer das Brett unter 
die Beine und treten im Split- 


smoke Attach Hl bol. 2 


AALMISLIIBER 


N 


Wen Warnhinweise auf Glimm- 


stängelschachteln beeindru- 
cken, der braucht Smoke Attack 
XL Vol. 2. Zunächst öffnet das 
Programm ungefragt zwei Inter- 
netfenster zu einer Anti-Rau- 
cher-Webseite. Danach dürfen 
Sie das Spiel starten und als 
Oxy mit einem Sauerstoffkugel- 
gewehr auf die Jagd nach Rau- 
chern gehen. Die Verkaufsver- 
sion bietet fünf Levels mehr als 
die  Gratis-Downloadversion. 
Keine Frage; Dieses Spiel brau- 
chen Sie mindestens genauso 
dringend wie Lungenkrebs. JO 


———— nn 
MINDESTENS: 300 MHz, 64 MByte RAM, 44,4 MByte HD 


HERSTELLER: Black Pencil/Koch Media 
‚GENRE: Action PREIS: Ca. € 10,- 


EINZELSPIELER 


screen gegeneinander an. Die 
Steuerung geht nach kurzer 
Lernphase leicht von der 
Hand und die Optik hat sich 
mitsamt den hübschen Wel- 
lenanimationen ebenfalls ge- 
waschen. Für gelegentlichen 
Frust sorgt allerdings die un- 
glückliche Kameraführung, die 
nicht immer auf der Höhe ist 
und wertvolle Punkte kosten 
kann, CHRISTIAN SAUERTEIG 


„Come on baby, have some fun ..." - 

Kelly Slater’s Pro Surfermacht nicht 

nur richtig Laune, sondern auch noch 

süchtig und transportiert echtes Ur- 

laubsfeeling ins beheizte Wohnzim- 

mer. Funsport-Fans sollten auf jeden 
‚ Fall zuschlagen. 


scandinauian Airports 2 


Sie fliegen im FS 2004 gern gen 
Norden? Dann darf dieses Add- 
on nicht auf Ihrem Rechner feh- 
en, Acht der bekanntesten skan- 
dinavischen Flughäfen haben es 
in die Erweiterung geschafft. Da- 
zu zählen unter anderem Helsin- 
i Vantaa und Stockholm Arlan- 
da. Der Detailgrad der Flughäfen 
ässt Ihnen die Kinnlade runter- 
lappen. Ebenso die Framerate. 
Sie bricht nach der Installation 
ein. Nur wenn Sie die Sichtwei- 
te und andere Grafik-Optionen 
heruntersetzen, ist ruckelfreies 
Starten und Landen drin. BB 


— 
MINDESTENS: 1,3 GHz, 256 MByte RAM, 1,3GByte HD, FS 2004 

HERSTELLER: Aerosoft 

‚GENRE: Simulation. 


KELLY SLATER’S PRO SURFER 


MINDESTENS: GENRE: Sport PREIS/LEISTUNG EEE 

800MH2, 2566 PREIS: a€39- STEUERUNG [785] 

MByteRAM, 750 ENTWICKLER: Treyarch GRAFIK [76 | 

MByte HD, Win98 VERTRIEB: AS Heidelberg SOUND 169, | 

SINNVOLL: INTERNET: ia MEHRSPIELER | 

1,56Hz,512 MByte SPRACHE: Englisch 

RAM USK-FREIGABE: OhneBeschränkung _EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1-2 Spieler 

Zwei Spieler daddleln via Splitscreen NETZWERK: - 


an einem PC (2 Sp./CD). 


INTERNET: - 


GUT - Spaßiger Wellenritt für Fans von Spielen mit Tony Hawk, Dave Mirra und Co.! 


Das große RTL-Duiz 


Punkt 10 


Das Größte am Großen RTL-Quiz 
ist die Installation: Stolze 45 Minu- 
ten dauerte es, bis sich die 700 
MByte auf unserer Festplatte 


wiederfanden. Wahnsinn! Und 
das für 3.000 Fragen rund um 
RTL. Bis zu vier Kandidaten rät- 
seln sich durch sechs Wissens- 
gebiete, Sie wissen nicht, dass 
Samantha Fox beim ersten RTL- 
Promiboxen aufgrund eines Bein- 
bruchs passen musste? Drei Joker 
helfen gottlob weiter. Wer die auf 
Dauer eintönige Raterei braucht? 
TV-Nerds und solche, die es wer- 
den wollen. cs 


MINDESTENS: 500 MHz, 128 MByte RAM, 700 MByte HD 
HERSTELLER: Limbic Ent/THO 
GENRE: Denkspiel 


Rauchende Colts 


Scheinbar lastet die Arbeit an 
Desperados 2 Spellbound nicht 
aus. Quasi nebenbei hauen 
die Kehler den Moorhuhn-Klon 
Rauchende Colts raus. Animiert 
ist die Punktejagd kaum, doch 
auf den zweiten Blick offenbart 
sich ein durchdachtes Spiel- 
prinzip. Nur wer wenig Papp- 
gegner entkommen lässt, sieht 
alle sechs Levels. Falls Sie 
auf der Kirmes vor dem Schieß- 
stand übernachten, liegen Sie 
hier ebenfalls richtig. Auf Dau- 
er trotz vieler Ideen aber zu 
öde. Jo 


MINDESTENS: 286 MHz, 32 MByte RAM, 68,5 MByte HD 
HERSTELLER: Spellbound/NBG 
GENRE: Action PREIS: Ca. € 15,- 


EINZELSPIELER 


GRAFIK 
SOUND 
MEHRSPIELER 
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A) 
s in the game 
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FUSSBALL MANAGER 2004 

Die Managementsimulation für 
Spieler mit Format 

Ob Sponsorenverhandlung, 
Transfermarkt, Stadionausbau oder 
Trainingsleitung: Stell dich der 
Herausforderung und erlebe die 
Höhen und Tiefen dieses Geschäfts! 
Jetzt mit FOOTBALL FUSION - 

für die interaktive Vernetzung 

mit FIFA FOOTBALL 2004 


/ 


BUNDES | 
LIGA 


ALL 
MANAGER 2 


SPORTS 


PC co-rom 


PlayStation. 


SEI MIT LEIB UND SEELE DABEI! 


a) 29 7 
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I staria heißt die'neue Fanta- 
sy-Welt, auf der Sie mit bis 
zu 5.000 Mitspielern pro Server 
online gegen Horden von Mon- 
stern antreten. Horizons: Empi- 
re of Istaria fügt sich nahtlos in 
die Reihe vergleichbarer Onli- 
ne-Rollenspiele ein. Ihren Char- 
akter wählen Sie aus neun Ras- 
sen, unter denen sich auch Dra- 
chen befinden! Richtig gehört: 
In Horizons dürfen Sie in die 
schuppige Haut eines Feuer- 
speiers schlüpfen und in höhe- 
ren Levels sogar durch die Lüf- 
te fliegen. Ähnlich wie in Star 
Wars: Galaxies soll der gesamte 
Handel im Spiel vorwiegend 
über Mitspieler und weniger 
über Nichtspielercharaktere ab- 
laufen. Dazu bietet Horizons ein 
ausgefeiltes System, mit dem 
Sie eigene Gegenstände erstel- 
len und verkaufen können 
Kämpfe laufen nach altbekann- 
tem Muster ab: sie wählen ei- 
nen Feind aus und hacken so 
lange automatisch auf ihn ein, 
bis er das Zeitliche segnet. Die 


Horizons: Empire of Istaria 


Charaktermodelle sind detail- 
liert, die Umgebungsgrafik 
macht ebenfalls einen guten 
Eindruck. Auch die musikali- 
sche Untermalung ist stimmig. 
Allerdings ist die Welt noch 
recht leer und nach abwechs- 
lungsreichen Aufgaben dürfen 
Sie lange suchen. Onlinerollen- 
spiel-Junkies werden sowieso 
nicht drum herumkommen, in 
Horizons abzutauchen, alle 
anderen sollten zunächst Probe 
spielen. ANDREAS BERTITS 


Kaum was Neues im Onlinerollenspiel- 
Genre. $o langsam erwarte ich in die- 
sem Bereich echte Innovationen. Trotz- 
dem macht es Spaß, mit einem Dra- 
chen durch die Gegend zu stapfen und 
die riesige Spielwelt zu erforschen. 


DAoL: Trials of Atlantis 


tlantis wurde wiederent- 

deckt! Zumindest im neu- 
en Add-on zum Online-Rollen- 
spiel Dark Age of Camelot. In 
Trials of Atlantis machen Sie 
sich alleine oder mit Ihren 
Freunden auf, den versunkenen 
Kontinent zu erforschen, Aller- 
dings müssen Sie die gefähr- 
lichen Prüfungen bestehen, be- 
vor sich Ihnen die Geheimnisse 
von Atlantis enthüllen. Nicht- 
schwimmer werden ihre Proble- 
me damit haben, denn dieses 
neue Gebiet befindet sich zum 
Teil unter Wasser. Zudem bietet 
die Erweiterung so genannte 
Master-Levels. Dahinter ver- 
birgt sich ein neuartiges Auf- 
stiegs-System, mit dessen Hilfe 
Ihr Held neue Zaubersprüche, 
Fähigkeiten und Angriffsarten 
lernt. Um schnell von Anach B 
zu gelangen, heizen Sie nun 
auch mit Schiffen über die Mee- 
re. Grafisch wurde das Spiel 
aufgebohrt. Die animierten 
Bäume sehen einen Tick realis- 
tischer aus, reflektierendes 
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Wasser lädt regelrecht zum 
Plantschen ein. Freaks dürfen 
nun sogar ihren Befehlsbild- 
schirm individuell gestalten. 
Trials of Atlantis ist ein gutes 
Add-on und eine Bereicherung 
für Dark Age of Camelot. Guter 
Service: Das Spiel erscheint 
in drei Versionen: als pures 
Add-on, als "Classic"-Version 
mit integriertem Hauptspiel 
und als Collector's Edition in 
Lederbox mit umfangreichem 
Kartenmaterial und Siegellack 
für Sammler. ANDREAS BERTITS 


Hui, da hat sich aber was getan. Die 
überarbeitete Grafik macht einen rich- 
tig guten Eindruck und die Unterwas- 
ser-Gebiete sind eine nette Idee. Alles 
in allem ist Trials of Atlantis ein Muss 
für alle Dark Age of Camelot-Jünger. 


jm 


Di BEE HE u a Je EN 


HORIZONS: EMPIRE OF ISTARIA DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Online-Rollenspiel 
1 GHz, 256 MB PREIS: Ca.€30- 
RAM, 256BHD ENTWICKLER: Artifact Entertainment 
Win®x, Internet VERTRIEB: Atari 
SINNVOLL: INTERNET:  www.europe.istaria.com, 
2,0 6Hz, SPRACHE: Englisch 
512MBRAM USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren 

TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: - 
Online-Monsterjagd mit bis zu 5000 NETZWERK: - 


Mitspielern. (1 Sp./CD) INTERNET: 5000/Server 


PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 

GRAFIK 

SOUND 

EINZELSPIELER EHEN 


BEFRIEDIGEND - Standard-Online-Rollenspiel ohne echte Innovationen. 


OC: TRIALS OF ATLANTIS 


MINDESTENS: GENRE: Online-Rollenspiel 
1,46Hz, 384 MBRAM, PREIS: Ca. € 30,- (Add-on) 
1,76BHDWin«, ENTWICKLER: Mythic Entertainment 
DAot, Internet VERTRIEB: Wanadoo 
SINNVOLL: INTERNET:  www.trialsofatlantis.com 
2,06Hz, SPRACHE: Englisch/Deutsch in Vorb. 
512 MB RAM USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren 

TERMIN: Engl. erhältlich/Dt. 27. 2. 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: - 
Mit Tausenden von Spielern erfor-_ NETZWERK: - 
schen Sie Atlantis. (1 Sp./CD) INTERNET: 2.500/Server 


SEHR GUT - Online-Unterwasser-Abenteuer im Mittelalter. 


S UR 


PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 

GRAFIK 

SOUND 

EINZELSPIELER EEE 
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Iraine 2004 


eim Trainz Railroad Simu- 

lator 2004 liegt es an Ih- 
nen, ob die Bahn kommt oder 
nicht. Schließlich sitzen Sie 
höchstpersönlich hinterm Füh- 
rerstand einer von 50 authen- 
tisch nachgebildeten Lokomo- 
tiven. Im Vergleich zum zwei 
Jahre alten Vorgänger besitzen 
die Züge endlich ein realisti- 
sches Physikmodell. So wird 
die virtuelle Bahnfahrt zur He- 
rausforderung. Wenn Sie zum 
Beispiel ein rotes Signal zu 
spät erkennen und nicht recht- 
zeitig stoppen, haben Sie die 
Mission verloren. Gleiches gilt 
auch, wenn Sie zu schnell in ei- 
ne Kurve fahren und die Wagen 
entgleisen. Trotz aller Liebe 
zum Detail und der hübschen 
Grafik zieht der Trainz Railroad 
Simulator 2004 gegen Micro- 
softs Train Simulator den Kür- 
zeren. Es ist halt doch etwas 
anderes, über eine berühmte 
Bahntrasse —- etwa von Phi- 


Glacier-EH 


N 


Fällt der Name Glacier-Express, 
geraten Eisenbahnfans ins 
Schwärmen. Kein Wunder, 
schließlich zählt die Strecke zwi- 
schen Chur und St. Moritz zu den 
landschaftlich schönsten Bahn- 
trassen überhaupt. Und ebendie- 
se dürfen Sie im Train Simulator- 
Add-on Glacier-Express nach Lust 
und Laune erkunden. Womit? 
Zum Beispiel mit dem berühmten 
Krokodil oder der Ge 4/4 III im 
Jubiläumsanstrich. Abgesehen 
von der altbackenen Grafik stellt 
Glacier-Express eine gelungene 
Erweiterung dar. BB 


rn ne en 
MINDESTENS: 1,5Ch, 512Myte RAM, 1,2GByte HD, Tin Smulztor 


HERSTELLER: Simtrain/Aerosoft 
‚GENRE: Simulation 


PREIS: Ca. € 40,- 
EINZELSPIELER 


ladelphia nach Pittsburgh - zu 
tuckern, als eine Modelleisen- 
bahnanlage mit fiktiven Bahn- 
höfen zu erkunden. Die größte 
Enttäuschung am Trainz Rail- 
road Simulator 2004 ist der Edi- 
tor, mit dem Sie selbst eine sol- 
che Anlage entwerfen. Er wur- 
de nahezu unverändert vom 
Vorgänger übernommen, lässt 
sich also noch immer katastro- 
phal bedienen. BENJAMIN BEZOLD 


Trainz 2004 ist eine solide Simulation. 
Allerdings fahre ich lieber bekannte 
Strecken ab als irgendwelche Fanta- 
siegebilde. Das ist motivierender. Fer- 
ner sollten die Entwickler dringend 
einen Patch basteln, der den fehlen- 
den Fahrplan nachliefert. 


Kanarische Inseln 


Entfliehen Sie dem grauen Win- 
ter und tanken Sie Sonne! Und 
wie? Zum Beispiel mit dem neu- 
en FS 2004-Add-on Kanarische 
Inseln. Darin dürfen Sie die sie- 
ben wunderschön nachgebilde- 
ten Inseln La Gomera, Teneriffa, 
El Hierro, La Palma, Fuerteventu- 
ra, Gran Canaria und Lanzarote 
nach Herzenslust aus der Luft 
erkunden. Die neun Kanaren- 
Flughäfen sind allesamt sehr 
detailliert, der Wiedererken- 
nungseffekt ist enorm. Einziger 
Wermutstropfen: Es gibt keine 
neuen Flieger. BB 


—— 
MINDESTENS: 1,3 CH, 256 MByte RAM, 1,3 GByte HD, FS 2004 
HERSTELLER: Aerosoft 
GENRE: Simulation 
PREIS/LEISTUNG 

STEUERUNG 


PREIS: Ca. € 40,- 
EINZELSPIE| 


lruelle Gesch: 34 mph 


»>Geiz ist geil: 
schottischer Tunnel. 


TRAINZ RAILROAD SIMULATOR 2004 URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Simulation PREIS/LEISTUNG 1.7 7 

733MHz, 2356 PREIS: (a.€4, STEUERUNG Br | 

MByte RAM, 1,99 ENTWICKLER: Auran GRAFIK [73= | 

GByte HD,Win9® VERTRIEB: Pointsoft SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: www.backtogames.de MEHRSPIELER FERN 

1,56Hz,512MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Als Lokführer sind Sie in Trainz 2004 NETZWERK: - 


auf sich allein gestellt. 


INTERNET: - 


7% 


BEFRIEDIGEND - Trotz kleiner Mängel dürfen Eisenhahn-Fans zugreifen. 


Battle of Britain 
L il 


# 


Beim CFS 3-Add-on Battle of 
Britain ist der Titel Programm. 
In 42 kniffligen und historisch 
korrekten Missionen erleben 
Sie die berühmte Luftschlacht 
um England aus der Sicht eines 
deutschen oder britischen Pilo- 
ten. Neben zusätzlichen Effek- 
ten, etwa dem Heulen von Sire- 
nen, wartet die Erweiterung 
mit sechs neuen Fliegern auf. 
Allerdings entpuppen sich die 
laut Klappentext interaktiven 
Cockpits als Mogelpackung. 
Mit der Maus dürfen Sie keinen 
einzigen Schalter umlegen. BB 


MINDESTENS: 1,4 GHz, 256 MByte RAM, 310 MByte HD, CFS3 


HERSTELLER: Aeroplane Heaven/ Just Flight 
‚GENRE: Simulation. PREIS: Ca. €36,- 


Crazy School 
vs en 


Mit Crazy School steht nun der 
Nachfolger des hundsmiserab- 
len Gefeuert! in den Läden. 
Anstelle Ihres ehemaligen Ar- 


beitsplatzes verwüsten Sie 
nun in 21 Levels eine Schule. 
Rucksäckedurchwühlen, Zeug- 
nissestehlen, Wandkartenab- 
fackeln, Festplattenformatie- 
ren und Stinkbombenwerfen 
stehen auf dem Stundenplan. 
Die Iso-Optik ist nach wie vor 
mies, der Schwierigkeitsgrad 
immerhin etwas knackiger. 
Bringt aber auch nicht viel. Set- 
zen, sechs! cs 


nn —————————— 
MINDESTENS: 600 MHz, 128 MByte RAM, 250 MByte HD 


HERSTELLER: Limbie Ent,/dtp 
GENRE: Action 


PREIS: Ca. € 15,- 
EINZELSPIELE 
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"Astronomen 
teben 
gefährlich. « 


»Zu viele Freunde; IC0.« 


ie wollen ein Rollenspiel 
mit einer immensen Zahl 


an Handlungsmöglich- 
keiten? Mit wochenlangem 
Spielspaß? Mit einer Charak- 
terentwicklung, die bereits 
seit über einem Jahr unge- 
schlagen ist? Und das alles 
für einen relativ niedrigen 
Preis? Ist gebongt. Denn The 
Elder Scrolls 3: Morrowind 
gibt es jetzt in der Game-of- 
the-Year-Edition inklusive der 
beiden Erweiterungspacks 
Tribunal und Bloodmoon 
für faire 35 Euro. 


Die umfangreichen Titel aus 
der Entwicklerschmiede Be- 
thesda haben aber noch mehr 
zu bieten. Die Spielgeschich- 
te führt Sie ins entlegene 
Morrowind. Aus zehn Rassen 
(darunter Elfen, Bretonier, 
Orks, Nords oder Argonier), 
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ich bin nicht 
Axel Haa 


\@ 


Kaufen Se ie MORROUND: GAME DT YEAR EITORK N Ü|c= 7 %.kar 


Dann können Sie nicht nur das Hauptprogramm, sonA\ 


Wtr/k 


va 


dern auch beide Add-ons zocken. Für wenig Hnetel \\ un 


13 Sternzeichen mit Sonder- 
fähigkeiten und 21 Klassen 
(unter anderem Dieb, Zau- 
berer, Meuchelmörder oder 
Kampfmagier) schustern Sie 
sich Ihr Alter Ego zusammen. 
Sollten Ihnen die wählbaren 
Klassen nicht zusagen, dann 
dürfen Sie eigene kreieren. 
Mittels roher Gewalt oder 
magischer Worte bahnen Sie 
sich anschließend Ihren Weg 
durch das spannende Aben- 
teuer und raffen diverse 
Monsterarten, etwa Drachen 
oder Skelettkrieger, dahin. 


Wem die schier unendlichen 
Rätsel und Aufgaben zu viel 
werden, der schließt sich ei- 
ner Gilde an, um Kräfte zu 
bündeln und gemeinsam die 
endlosen Weiten dieser fas- 
zinierenden Rollenspiel-Welt 
zu erkunden. Ist das ge- 


Auch wenn The Elder Scrolls 3: Morro- 
wind massig zu bieten hat, grafisch ex- 
trem ansprechend und eines der besten 
Rollenspiele überhaupt ist - jeder- 
manns Sache ist der Titel beileibe nicht. 
Der Einstieg ist vor allem für Neulinge 
schwierig, der Spielverlauf kompliziert 
und die Steuerung gewöhnungsbedürf- 
tig. Wen das nicht abschreckt, der soll- 
te unbedingt zuschlagen! 


schafft, so dürfen Sie sich auf 
die beiden Erweiterungssets 
freuen. Das Tribunal-Add-on 
bietet eine komplett neue 
Hintergrundgeschichte so- 
wie eine überarbeitete Jour- 
nalfunktion. Bloodmoon ent- 
führt Sie auf die mysteriöse 
Insel Solstheim und begeis- 
tert durch hübsche Wetteref- 
fekte. CHRISTIAN SAUERTEIG 


| MORKU 


MINDESTENS: GENRE: Rollenspiel PREIS/LEISTUNG 
500 MHz, 256 PREIS: (ac, STEUERUNG B 
MByte RAM, 650 ENTWICKLER: Bethesta GRAFIK 190: | 
MByteHD,Win98 VERTRIEB: Ubisoft SOUND 181, | 
EIN. INTERNET: _ www.morrowind.de MEHRSPIELER EEEEEE 
a SPRACHE: Deutsch 

11/2002, 01/2003, USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 
0112004 TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Leider Fehlanzeige. NETZWERK: - % 

o 


INTERNET: - 


| SEHR GUT 


Ss paren und Fahren, lautet 
ab sofort das Motto bei 
Colin McRae Rally 3! Mehrere 
Händler, darunter das Inter- 
net-Versandhaus amazon.de, 
bieten den Referenz-Raser ab 
sofort für schlappe 25 Euro 
an. Neulinge machen sich bei 
den Testfahrten mit der rea- 
listischen Rallye-Simulation 
vertraut, Profis starten gleich 
das Herzstück des Spiels: die 
Meisterschaft. Hier holpern 
Sie mit Colin McRae oder 
einem seiner Kollegen in 15 
authentisch nachgebildeten 
Rennwagen, darunter auch 
dem Ford Focus RS WRC der 
schottischen Rallye-Legen- 
de, über Stock und Stein. Bis 
auf die hübschen Wetterani- 
mationen setzt Colin McRae 
Rally 3 mit seinen teils grob- 
pixeligen Streckenrandob- 
jekten grafisch keine Maß- 
stäbe, dafür ist das Fahr- 
gefühl ungemein realistisch 
und das Schadensmodell al- 
lererste Sahne. Bruchpiloten 
können ihren Wagen bis zum 
Totalschaden zerlegen - spa- 
Big. Die direkte Steuerung 
ist gewohnt anspruchsvoll, 
nach etwas Übung aber für 
jedermann zu meistern 
CHRISTIAN SAUERTEIG 


Unreal 2 


a ist wohl die Mut- 

ter aller Schnäppchen 
fremdgegangen! Kaum zu 
glauben, aber wahr: Pünkt- 
lich zum ersten Geburtstag 
steht Ataris Action-Kracher 
Unreal 2 für sensationelle 
15 Euro in den Läden. Gan- 
ze fünf Jahre haben Epic 
Games und Legend Enter- 
tainment an dem zweiten 
Teil gewerkelt - und die War- 
tezeit hat sich gelohnt, Zwar 
konnte der für einen Ego- 
Shooter ungewohnt storylas- 
tige Action-Titel nicht alle 
Erwartungen der Fans erfül- 
len, grafisch und spielerisch 
setzte The Awakening den- 
noch Maßstäbe. Auf der 
Suche nach lebenswichti- 
gen Artefakten durchkäm- 
men Sie als John Dalton 13 
abwechslungsreiche Levels 
und nehmen es mit 24 feind- 
seligen Aliens auf, darunter 
auch die bekannten Skaarj 


Ä >»Alt und verbraucht: 
k Harrisons Ford.« 


= 
F 


Wer auf herausfordernde Rennsi- 
mulationen steht, kommt an Colin 
McRae Rally 3trotz der leicht ange- 
staubten Optik nicht vorbei. Ein rea- 
listischeres Rennerlebnis bietet kein 
anderes Rallye-Spiel - erst recht 
nicht für schlappe 25 Euro. 


MD 


‚ACTION 


PREISTIPP 


und Mercs. Argerlicherweise 
ist der Spaß von relativ kur- 
zer Dauer, Profis zocken Un- 
real 2 an einem Tag durch. 
Immerhin haben die Ent- 
wickler kürzlich den lang er- 
sehnten Mehrspielermodus 
per Patch nachgereicht (sie- 
he Extra-Test auf Seite 82) 
CHRISTIAN SAUERTEIG 


Unreal 2für schlappe 15 Euro? 
Waaaaahnsinn! Und genau das Rich- 
tige, um den Raketenwerfer bis zur 
Veröffentlichung von UT 2004 im März 
auf Betriebstemperatur zu halten. 
Für den vollen Grafik-Genuss sollten 
Sie allerdings mindestens einen PC 
ab 1,8 GHz aufwärts mit einer flotten 
Grafikkarte besitzen. 


JH. 


COLIN MCRAE RALLY 3 AS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Rennsimulation PREIS/LEISTUNG ET: 
750 MHz, 128 PREIS: ta.€25,- STEUERUNG I 
MByteRAM,3,5 ENTWICKLER: Codemasters GRAFIK 6 
GByte HD, Win98 VERTRIEB: Codemasters SOUND 184: 
TESTIN INTERNET:  www.codemasters.de MEHRSPIELER 
AUSGABE: SPRACHE: Deutsch 
0712003 USK-FREIGABE: Ohne Beschränkung 

TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1-4 Spieler 


Unspektakuläres Rennen via Splitsereen oder NETZWERK: - 
ImWechselnachjeder Etappe 4Sp/CD) INTERNET: - 


>Ammer hungrig: 
Costa Cordalis.« 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG E] 
800 MHz, 256 PREIS: a.€15,- STEUERUNG 
MByte RAM, 1,4 ENTWICKLER: Epic Games/LegendEn. GRAFIK 
GByte HD,Win9d VERTRIEB: Atari SOUND EL 
Sale INTERNET:  wwv.unreal2.com MEHRSPIELER 

: SPRACHE: Deutsch 
2/2003 USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 

TERMIN: Erhältlich 4 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Das Team, das alle vier Artefakte NETZWERK: 32 Spieler 
besitzt, gewinnt. 32 Sp./CD INTERNET: 32 Spieler 


SEHR GUT - Action-Kracher der Superlative zum absoluten Schnäppchen-Prei 


EEAcTen) 
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BUDGET - FU 


K aum steht der Fussballma- 
nager 2004 in den Läden, 
gibt's dessen ausgezeichneten 
Vorgänger zum Schnäppchen- 
preis von 15 Euro. Neben vielen 
Detailverbesserungen (mehr 
Trainingsoptionen, besserer 
Taktikbildschirm, umfangrei- 
cherer Textmodus) bot der FM 
2003 eine sensationelle Neue- 
rung: Anstelle der veralte- 
ten Bundesliga Stars 2001-Optik 
fliimmerte bei den 3D-Spiel- 
szenen erstmals die wunder- 
schöne FIFA-Grafik über den 
Bildschirm, allerdings die der 
2002er-Version. Außerdem be- 
rücksichtigten die Entwickler 
den Wunsch vieler Spieler und 
integrierten eine Zeitung ins 
Spiel. Hier findet man nicht nur 
ausführliche Spielberichte, son- 
dern auch eine ganze Reihe an- 
derer Meldungen rund um den 
Fußball - von Trainerentlassun- 
gen über Wechselgerüchte bis 
hin zu interessanten Umfragen. 
Klasse! Hinzu kommt der prakti- 
sche Stadioneditor, mit dem Sie 
Ihren kleinen Oberliga-Sport- 
platz in null Komma nichts zu 
einem echten Fußballtempel 
ausbauen — das nötige Klein- 
geld vorausgesetzt. Ihre Trai- 
ner- und Managerkarriere kön- 
nen Sie in knapp 50 Ländern 
starten, sämtliche Originalda- 
ten inklusive. In Deutschland 
sind alle Vereine bis zur Regio- 
nalliga mit von der Partie. 
CHRISTIAN SAUERTEIG, 


Bobel,T. tmw};! Ehlers, U. (IV); Hoffmann, T. (IV); 
Zeyer, M. (OM]; Voss, A (OM]; Cannizzaro, M. (HS) 


»Wie im echten Leben: Sauerteig (hier Duisburgs Trainer) ist ein Loser!« 


| FAZIT OO | EEE ı 
5: y. | B } DAS URTEIL | 
CHRISTIAN ie ATER 157,7 
VERTE MINDESTENS: GENRE: Sportmanager PREIS/LEISTUNG EYZE 
Mr  SHUERIEIS. ein | pris: eh STEUERUNG ET 
en  MByteRAM, 700 ENTWICKLER: EA Sports GRAFIK [83: | 
Werauf die Natlonaltralnerkantere, MByteHD,Win98 VERTRIEB: Electronic Arts SOUND 181, | 
eine nach hübschere Optik beiden TESTIN INTERNET:  wuw.fm2003.de MEHRSPIELER 1.108 
S n AUSGABE: SPRACHE: Deutsch 
3D-Spielszenen und die FIFA 2004 12/2002 USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung „EINZELSPIELER 
in ken En 23 TERMIN: 26.02.2004 
verzichten kann, wird mit dem i 
nen, MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1-4 Spieler 
2003 garantiert glücklich. Die Daten Bis zu vier Hobby-Manager daddeln NETZWERK: - 


der aktuellen Bundesligasaison gibt's 
problemlos im Internet. 


= e — 


nacheinander am mPC. (45p./CD) INTERNET: - 


| SEHRGUT- 


BER 


EEE 


Morrowind: Tribunal 


MORROWIND) 


| TITEL _ANB! BU 
a -Das Kartenspiel Denkspiel aktronic 70% & € 1; Steel Beasts Gold Edition Simulation THQ 65% € 20,- 
ColinMcRaeRally3 RennsimulationCodemasters 85% wa € 5 Unreal 2 Action Atari BUN ua €, 
Delta Force 2 Action aktronik 74% € 10- Morrowind Game ofthe Year Edition UbiSoft 88% € 3, 
Fussballmanager 2003 WiSim Electronic Arts 3% = € 1, The Elder Scrolls 3; Morrowind "Rollenspiel 87% 
FussballManagerFun WiSim Koch Media 55% € 8- Morrowind: Tribunal Rollenspiel 87% 
Operation Flashpoint Action ak tronic 5% € 1- Morrowind: Bloodmoon Rollenspiel 89% 
Rollercoaster Tycoon 2 WiSim ‚Atari 7% € 15,- 
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Schon Action 
geladen? 


Jetzt gratis’! testen: 
Prince of Persia - 
The Sands of Time 


Jetzt neu und nur für E-Plus Kunden: 

die kostenlose' Demoversion von 

Prince of Persia - The Sands of Time 

als Java-Game?. Die ultimative Fortsetzung 
des Videogame-Highlights garantiert 
packende Action und spannende Abenteuer 
für unterwegs. Einmal runterladen und 
immer wieder spielen. 


Egal ob Adventure, Action, Sport oder 
Jump 'n’ Run: E-Plus hat die volle Ladung 
Java-Games fürs Handy, Achtung, Suchtgefahr! 


ne FIERSIA 


THE SANDS’ OF TIME 


So gehts: 
einfach eine SMS mit dem Bestellcode an die 
Nummer 4263 (G-A-M-E) schicken und losspielen! 


Modelle 
Nokia 3510i 


Demoversion Vollversion 


195000 195003 


Nokia 3650, 7650 195001 195004 
Nokia 3300, 5100, 6100, 
6610, 6800, 7210, 7250(i) 195002 195005 


Auch erhältlich für Sony PlayStation® 2 und PC CD-ROM © ur 


ee" Ay/ 5 4 ® 
RA IN N 
egameloft 2005 Pr) > DFB Fussball Manager 


Weitere Top-Games®: einfach Bestellcode an die Nummer 4263 (G-A-M-E) schicken 
Games Nokia Siemens 
3300 3410 35101 3650 5100 6100 6610 6800 7210 7250(i) 7650 M50 c55 
Splinter Cell 193075 193073 193076 193074 193075 193075 193075 193075 193075 | 193075 | 193074 = - 
Rayman 3 = 193064 193065 “= S = - = 193063 - = 
Rayman Golf 193068 193069 193072 193067 193068 193068 193068 193068 193068 193068 193067 193070 193071 
Speed Devils En 193077 | 193080 | 193081 - - = = - 193081 193078 193079 
DFB Fussball Manager 193085 193082 | 193084 193085 193085 193085 193085 3085 193085 | 193083 = = 


Alle Games gibt es auch im E-Plus WAP-Portal oder unter: .EFLUS-UNLIMITED =] 


1 Dieses Angebot gilt für alle E-Plus Service Kunden. Z.B. mit Free & Easy oder im Privat-Tarif, mtl. Grundpreis 4,95 €, mtl. Mindest- 

umsatz (ohne Sondernr., Rufumleitung und Roaming) 5,- €, Inlandsgesprächspreise (ohne Sondernr.) von 0,09 €/Min. bis 0,79 €/Min. 

Zzgl. Kosten für die WAP- oder GPRS-Verbindung de nach Tarif und Handy). Ändere Java-Games 1,99 € bis 3,49 €/Spiele-Download 

zzgl. Kosten für die WAP- oder GPRS-Verbindung (je nach Tarif und Handy). Java-fähiges Handy erforderlich. ©2003 Gameloft. All 

rights reserved. Rayman, Rayman 3, Splinter Cell, Speed Devils, Ubi Soft and the Ubi Soft logo are registered trademarks of Ubi Soft 

Entertainment in the US and/or other countries. © 1989 Jordan Mechner. All rights reserved. Prince of Persia is a registered trademark oe 

of Jordan Mechner. Under license by Ubi Soft Entertainment. Based on Jordan Mechner's Prince of Persia. „PlayStation“ and the „PS“ 

Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 2 Nur für Nokia 3300, 3510i, 3650, 5100, 6100, 6610, 6800, 

7210, 7250(i), 7650. 3 Abgebildete Spiele für Nokia 3410, Siemens M50 und Siemens (55 je 2,99 &/Spiele-Download; für alle weiteren ” 1 2) 
aufgeführten Handy-Modelle 3,49 €/Spiele-Download zzgl. Kosten für ale WAP- oder GPRS-Verbindung (je nach Tarif und Handy). Klingelt's? 
Java-fähiges Handy erforderlich. 


DA SCHAU’ 


Das aktuelle Mordstudio 


Deutsche hochen mit Doppelripp-Unterhemd vor der Glotze, Japaner 
nicht. Werden auch Sie mit HEISHIN DRALON QUEST zum Schwertmeister! 


>»Bei der Arbeit: 
Klingone.« 


>»Kinderschänder: Tabaluga 
endlich im Kerker« 


Besonders geistreich! 


Im PS2-Spiel GHOSTHUNTER wimmelt es nur so vor bösen Gespenstern. Tun Sie was dagegen 


»Das ist der Beweis: Vom Onanieren kriegt man krumme Finger 
und dieser Typ hat es echt übertrieben!« 


PlayStation 2 | Schon mit Primal 
setzte Sony Cambridge aufs Über- 
sinnliche. Bei Ghosthunter geht es 
ähnlich zur Sache. Sie schlüpfen in 
die Rolle eines Geisterjägers, dessen 
Partnerin vom Ober-Grufti entführt 
wird. Klar, dass sich der Held sofort 
auf die Socken macht, um sie zu be- 
freien. In der Verfolgerperspektive 
spazieren Sie durch eindrucksvolle, 
aber manchmal langatmige Levels. 
Sie bekämpfen und fangen Geister, 
lösen Rätselchen und erleben kran- 
kes Zeug. Wenn Ihnen die Silent Hill- 


Schwert | Nicht nur bei benutzten 
Damen-Höschen im Automaten zeigt 
sich ein gewisser kultureller Unter- 
schied zwischen Deutschland und 
dem Fernen Osten. Weiteres Beispiel: 
Kenshin Dragon Quest: Yomigaerishi 
Densetsu no Ken, wo Sie mit einem 
Mini-Schwert bewaffnet auf Monster- 
jagd gehen. Klingt seltsam, macht 
aber einen Heidenspaß. Acht Levels 
plus Tutorial haben Sie Zeit, sich mit 
dem ungewöhnlichen Steuergerät an- 
zufreunden. Auch wenn Sie von der 
japanischen Story kein Wort verste- 
hen: Skelette und Schleimmonster zu 
verkloppen, bekommen Sie locker 
hin. Kenshin Dragon Quest kommt 
mit eigenständiger Konsole. Über op- 
tische Sensoren registriert das Gerät 
prima alle Bewegungen Ihres 
Schwerts. Spinnenfäden kappen Sie 
mit einem horizontalen Streich, gars- 
tige Fledermäuse brauchen schon 
mal diagonale Hiebe. Grafik und 
Sound sind in etwa auf Super-Ninten- 
do-Niveau. Rund 100 Euro kostet der 
Import inklusive Porto und Zollge- 
bühren. Nach EyeToy der nächste 
echte Partyhammer. (0) 


KENSHIN DRAGON 
QUEST 


FR HERSTELLER: Amor Prec/Sre Ei 


Reihe zu abgehoben ist, dürfte 
Ghosthunter genau das Richtige für 
Sie sein. Der Schwerpunkt liegt klar 
auf Action und der Horror ist weniger 
subtil - genau wie unser Humor! (ai) 


GHOSTHUNTER 


HERSTELLER: Sony Cambridge Studios 
INFO: wwv.ghosthunter-game.com 


WERTUNG: 


Ark) 
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Ben ne ee 
Sind die denn total verstrahlt? 


Oder gibt es einen triftigen Grund, warum Interplay das neue FALLOUT: BROTHERHOOD OF 


STEEL nur auf Konsolen heraushringt? 


a 


Mit der R-Taste visieren Sie automatisch den 
nächsten Gegner an. 


Xbox | Fallout 3 für PC wurde einge- 
stellt - Brotherhood of Steel für Kon- 
solen aber glücklicherweise nicht. In 
Sachen Spielmechanik erinnert es 
frappierend an Baldur’s Gate: Dark 
Alliance. Das Geschehen wird aus der 
Vogelperspektive präsentiert und ist 
weitaus actionbetonter, als man es von 
bisherigen Fallout-Titeln gewohnt ist 
So hat man sich auch in Sachen Cha- 
rakter-Entwicklung ziemlich zurückge- 
halten und eigentlich erinnern nur die 
Erfahrungspunkte an ein Rollenspiel. 
Dass es sich hierbei trotzdem um ein 


Ser kallenm ma 11 
»Passen Sie auf! Gleich verwandelt sich 
Sauerteigs Freundin in ein Monster!« 


erstklassiges Spiel handelt, liegt vor al- 
lem an der coolen Präsentation, genia- 
len Dialogen, der knallharten Action, 
massig abgefahrenen Waffen und den 
motivierenden Nebenaufgaben. (Al) 


FALLOUT: BROTHER- 
HOOD OF STEEL 


HERSTELLER: Interplay/Vivendi 


INFO: Ww.interplay.com/fbos 


Die Herren der Ringe 


Für den einen ist es UWE SMACHDOLN: HERE COMES THE PRIN, für den anderen 
der längste Spielename der Welt. Übrigens: Auch Frauen dürfen hauen. 


>»Wohlerzogen: Hier schlagen sich die Weiber 
noch selbst zusammen.« 


PlayStation 2 | Catchen gucken ist 
doof. Wrestling-Spiele zocken aber 
nicht. Vor allem zu viert mit Multi-Tap, 
wenn das Ganze so gut gemacht ist 
wie bei WWE Smackdown: Here 
Comes the Pain. Alle bekannten Stars 
sind mit an Bord und im oberfetten Edi- 
tor dürfen Sie für Ihre eigene Spielfigur 
sogar lustige Animationen erstellen! 
Die Steuerung ist anspruchsvoller als 
bei der Konkurrenz und bietet reichlich 
Aktionsmöglichkeiten. Schön ist zu- 
dem, dass es außerhalb des Rings so 
richtig zur Sache geht. Motorräder und 


7% 09347 


>»Der traditionelle Eierpunch wird hier noch in 
Fußarbeit hergestellt.« 


selbst Gabelstapler können als Waffe 
missbraucht werden. Dass man auch 
Frauen verprügeln kann, gehört hier so- 
wieso zum guten Ton und wurde schön 
umgesetzt. (Al) 


WWESMACKDOWN: 
HERE COMES THE PAIN 


MEDAL OF HONOR: INFILTRATOR 
u 


GBA | Faszination Zwei- 
ter Weltkrieg: Nach einem 
verkorksten 3D-Ausflug 
von MoH auf den Game Boy 
Advance entwickelte 
HotGen jetzt eigens eine 
2D-Episode. Mit Erfolg! Ob- 
wohl einige der 15 Levels 
frustrierend schwer sind, 
ist der Mix aus Draufsicht- 

In a EM und Fadenkreuz-Action 
»>Nicht nur bei Promis in: gepanzerte Limousinen.« bestens gelungen. (0) 


I 


FZERD Gx 


otGen Studios/EA Games 
Www.electronic-arts.de 


2.2.0.0.8, 


GC | Das schnellste Kon- 
solen-Rennspiel geht in die 
nächste Runde. In futuris- 
tischen Flitzern durchbre- 
chen Sie auf abgedrehten 
Strecken die Schallmauer 
und rammen Ihre zahlrei- 
chen Gegner in den Bild- 
schirm-Tod. Egal, ob Sie 


® > N NE 5 F-Zero alleine oder zu viert 
9 GE | De: SS spielen: Adrenalin-Kicks 
Tui YH a \\ NT R sind programmiert. (an 
\ HERSTELLER: Sega/Nintend R r 
9: FTIELZZ 
ANNO 1503 
LADUNG Handy | Von bekann- 
ten PC-Spielen gibt es oft 
eine abgespeckte Varian- 
te für unterwegs. Schon 
eine ganze Zeit lang dür- 
fen Sie zum Beispiel Anno 
1503 auf javafähigen Mo- 


biltelefonen daddeln. Für 
3 Euro Downloadgebühr 
erwarten Sie drei Spiel- 

] modi (Action, Handel und 
»»Schon Pirates! am C64 war ein Welterfolg.« Strategie). (20) 


ge Erz“ 


SAMURAI SHODOWN 5 


Neo Geo | Der Nach- 

schub für die teure 2D-Ol- 
diekonsole ist nicht zu 
stoppen! Neu: Prügelspiel 
Samurai Shodown 5. Ver- 
trimmen Sie Ihr Gegenüber, 
doch vergessen Sie nicht zu 
blocken! Aber nur vier fri- 
sche Kämpfer? Wegen ei- 
niger Schönheitsfehler 
greifen Sie besser zum ex- 
zellenten Vorgänger. (10) 


Kr 3 
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elkware/Sunflowers 
htto://onhandy.t-online.de 


>»Frankfurt: rituelle Kämpfe unter Tistheme « 


— HERSTELLER: SNK Playmore 
INFO: www2.snkneogeousaconsumer.com 


Rinder? Wahnsinn! 


Dungeon Siege | Sie wollten 
schon immer mal wissen, wie 
sich ein niederer Sklave im 
alten Jericho gefühlt hat? Das 
können wir Ihnen nicht ver- 
übeln! Schließlich wurden die 
damals sogar von den Huren 
und Bettlern ausgelacht und 
mit erniedrigenden Blicken 
bedacht. Das will doch jeder 
gerne, oder? Machen wir uns 
nix vor: Das waren die PCA- 
Redakteure von gestern! Aber 
genug des Geschwafels. Kom- 


>Die Aliens vom Planeten 
Klötus erkennt man sofort 
an ihren riesigen Hoden. 
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men wir zum Spiel selber. Erst 
mal freut es uns, dass Elemen- 
tal nicht schon wieder so ein 
Ork-Elfen-Zwergen-Fantasy- 
Rollenspiel ist. Die Entwickler 
haben sich für ihr Spiel den 
Begriff „Biblepunk“ einfallen 
lassen, was eine lustige Ab- 
wandlung des bekannten „Cy- 
berpunk“ ist. 


Elemental spielt zu einer Zeit, 
als sich das Volk in Judäa 
noch mit Römern herumärger- 
te und nicht mit Moslems. Die 
biblische Vorzeit wurde von 
den Entwicklern ein wenig 
aufgepeppt und um Monster 
und Mythen erweitert, damit 
es nicht ganz so öde wird. Ei- 
genen Angaben nach ließen 
sich die Typen auch von Strei- 
fen wie Spartacus, Gladiator 
und anderen Sandalen-Filmen 
inspirieren. Dementsprechend 
gestalten sich die Schauplät- 
ze. Karge Wüsten, Ruinen, Ka- 


Ochsenstopp.« 


takomben und so typisches 
Altertumszeugs eben. Über 40 
verschiedene Monster, die 
wiederum in 200 Variationen 
erscheinen, wollen dem Hel- 
den ans Leder. So spazieren 
Sie durch antike Kulissen, met- 
zeln Monster und sammeln 
Waffen, Reichtümer und Ge- 
genstände. Umgebung und 
Figuren sehen echt schmuck 
aus, was nicht nur daran liegt, 
dass die Dungeon Siege-En- 
gine ziemlich was draufhat. 
Auch die Modder haben eini- 
ges auf der Pfanne und alle 
Charaktere, Objekte und Um- 
gebungen komplett neu er- 
stellt. Das nennt man im Fach- 
jargon „Total Conversion“, 


Drei Spieler-Rassen stehen zur 
Wahl: Menschen, Mantis und 
Halbtiger. Zudem gibt's 200 
Waffen- und Panzerungs-Gat- 
tungen. Diese lassen sich aber 
nicht uneingeschränkt benut- 


>»Da sein Ochs-Promoter 
grad nicht da ist, macht - 
Herr Ochsenknecht einen \ E 


SUPER-NOD 
Beil „einem nagelneuem Dungeon-Siege-Mod, besorgen Sie es sogar dem doofen Ochsenknechtl 


zen. Je nach Waffe oder Rüs- 
tung muss der Charakter be- 
stimmte Voraussetzungen er- 
füllen, zum Beispiel eine Min- 
destanzahl von HP besitzen. 
Das kennt man ja schon von 
anderen Titeln aus dem Gen- 
re. Das nächste Elemental- 
Update soll übrigens einen 
Online-Mehrspieler-Modus 
enthalten. Da sind wir aber 
gespannt! AHMET ISCITÜRK 
Info: www.the-elemental.net 


Mod zu: Dungeon Siege 

Autor: Team Elemental 

Filenamen: elementalrib0.exe, 
elementalr1b2fromr1b0.exe 
Voraussetzungen: Dungeon Siege 

Pro + Contra: 

53 Total Conversion 

Kein 08/15-Setting 

Fazit: „Endlich gehören wir zur Volks- 
front von Judäal“ 


gene >Torben-Hendrik den Chemiebaukasten 
LAN EHEST TCM . zu schenken, war doch keine gute Idee.« 
Methadon mehr ge- P 
ben! Beschwert euch DUNGEON SIEGE 
"Regierung | Elemental Seite 124 
JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY 
Bonus-Pack __ Seite 125 


UT 2003 
Assault Seite 126 


HALF-LIFE 
Battle Grounds Seite 127 


NFS: UNDERGROUND 
NFSULAN Seite 127 


GTA: VICE CITY 
GTAWorld Online Seite 127 


BATTLEFIELD 1942 
DiceCity Seite 128 


SURF DOCH MAL DA RUM! SEITE 128 


RTCW: ENEMY TERRITORY 
RealismPack Seite179_— 
Max Payne 2_ Seite 129 

C&C Generäle Seite 129 


Du hast keinen Lichtschimme 


Jetzt schon! Denn PC ACTION bringt Ihre Augen 
BONUS-PACH von Raven software zum Leuchter 


Mod zu: Jedi Knight: Jedi Academy 
‚Autor: Raven Software 

Filename: jabonusmaps.exe 
Voraussetzung: 

Jedi Knight: Jedi Academy 

Pro + Contra: 

1 Hohe Qualität 

5 Keine Belagerungskarte 

Fazit: „Macht macht müde 

Männer munter.“ 


Jedi Knight: Jedi Academy 

doch nicht etwa das Lichtschw 

gel gehängt, oder? Das wäret em schade 
Denn auf unsere DVD haben wirdiesen Monat 
einen ganz besonderen Leckerbissen für alle 
Machtversessenen gebannt! das offizielle Jedi 
Academy-Bonus-Pack von Raven Software. 
Solomissionen gibt es keine, dafür sechs ge- 
lungene Mehrspielerkarten, die Sie natürlich 
auch mit Bots zocken dürfen, Bei Coruscant 
handelt es sich um einen Duell-Level, Rift’of 
Shadows ist auf den Spielmodus Capture the 
Flag ausgelegt und Gas Mine, The Fortress, 
Conquest of Byss und Ord Mantell Canyon 
sind klassische Deathmatch-Maps. Möge.die 
Macht mit Ihnen sein! BENJAMIN BEZOLD 


Info: www.lucasarts.com/products/jediacademy 
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>»Nichts für Hannelore: 
Lichttherapie, 


Erzwungenes | Seit Januar erstrahlt 
die Homepage von www.extreme-play- 
ers.de (Logo rechts) in einem neuen, 
schicken Layout. Am Inhalt hat sich 
nichts geändert. Nach wie vor finden Sie 
bei unseren Kollegen topaktuelle News 
und Downloads zu Ihrem Lieblingspiel. 
In gewohnt hoher Qualität, versteht 
sich. Seit vier Ausgaben versorgen uns 


Die neue Schokoladenseite 


zwang uns, ihre überarbeitete Internetseite zu 
präsentieren. Wir sind zum Schein darauf eingegangen. 


gratulieren dem elfköpfigen Team an 
dieser Stelle zum Neustart. Haben auch 
Sie Lust, www.extreme-players.de zu 
unterstützen? Dann schreiben Sie eine 
Mail an info@extreme-players.de. News- 
Schreiber und Hardware-/FTP-Partner 
werden dringend gesucht. Also, worauf 
warten Sie noch? Statten Sie unserem 
Kooperationspartner gefälligst einen Be- 
such ab! BENJAMIN BEZOLD 


>»Pokemon Nr. 381 


die Jungs Infos über die geilsten Mods 
der Welt. Dafür sagen wir danke und 


. Du hast 


Und zwar den „denes ti erst 
im März in der Version 2004 geben sollte. 


Info: www.extreme-players.de heißt Contergan.« 


>Wehrtsichgegen 
Exhumierung: Lady Di.« 


UT 2003 | Haben Sie in UT 2003 auch den genialen UT-Spielmodus Assault vermisst? Trau- 
ern Sie ihm nicht länger nach! Hier ist er! Genauer gesagt auf unserer DVD. Und zwar in 
Form eines 85 Megabyte großen Zusatzprogrammes. Über ein Jahr werkelte das zwölfköp: 

ge Entwickler-Team Realm of Assault Resurrection, kurz RoAR, an der Erweiterung. Kurz vor 
Weihnachten war es dann endlich so weit. Die Version 1.0 stand im Netz und „infizierte“ 
innerhalb weniger Stunden die Rechner der PC-ACTION-Redaktion. Kaum eine Mittagspau- 
se vergeht, in der die Schreibsklaven nicht eine Partie Assault daddeln. Kein Wunder, denn 
das Ding ist richtig gut geworden. Den zwölf hervorragenden Karten und dem moti- 
vierenden Spielprinzip sei Dank. Besonders angetan hat es den Autoren die Map 
„D-Day“. Diese simuliert die Landung der Alliierten in der 
Normandie. Kämpfen Sie für die Guten, müssen Sie eine 
Stacheldrahtbarriere und die Bunkeranlage in die Luft ja- 
gen. Gelingt es Ihnen, haben Sie gewonnen und die Sei- 
ten werden gewechselt. Jetzt zählen Sie zu den Verteidi- 
gern und hindern den Gegner mit allen Mitteln daran, die 
Sprengsätze zu legen. Die Missionsziele variieren je nach 
Karte. Während Sie auf „Rook“ beispielsweise eine mittel- 
alterliche Burg stürmen, sollen Sie bei „Frigate“ ein Schiff 
entwenden. Eine Installationsanleitung für den Mod fin- 
den Sie im Ordner „Help“. BENJAMIN BEZOLD 


Info: www.planetunreal.com/roar 


Mod zu: UT 2003 
‚Autor: RoAR 
Filename: ut2k3assault10.zip 
Voraussetzung: UT 2003 

Pro + Contra: 

Viele Spieler 

12 gelungene Karten 

Fazit: „Assault rockt die Hütte“ 
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Mach dich freil 


Passend zum Alter der Half-Life-Engine versetzt Sie 
ins 18. Jahrhundert. 


 »Brilish Roulette: Nur 
- eine Kugel im au 


>Treffen sich zwei AutosdFragt 
das eine: „ ‚Schluckstaluf*%« 


ins Netzwerk === 


Dank des NFS U II-HN 


heizen Sie mit Freunden im: 


Netzwerk um die Wette. 


tanz in Dice? 


Mit dem Mod 


können Sie GTA 3 und 


GTA Dice City gleichzeitig spielen. 


GTA Vice City | Na, das ist doch mal richtig geil! Was wäre, 
wenn man die Städte Liberty City und Vice City miteinander ver- 
binden und somit auch die Spiele GTA 3 und GTA: Vice City ver- 
mischen würde? Wir haben uns schon oft gewünscht, mit dem 
Motorrad und verschiedenen Hubschraubern die Straßen von 
GTA 3 unsicher zu machen. Die Macher wollen im fertigen Mod 


beide Städte verknüpfen und 
sogar Online-Gaming einbauen. 
Die frühe Version, die Sie auf un- 
serem aktuellen Datenträger 
finden, enthält bisher nur Liber- 
ty City, keinen Mehrspielermo- 
dus und auch keine Missionen. 
Allerdings können Sie schon 
jetzt mit Heli und Superbike die 
Straßen und den Luftraum unsi- 
cher machen. AHMET ISCITÜRK 
Info: www.gta-action.com, 


Le 


Mod: GTA Vice City 
Autor: Diverse 
Filename: gtawo001h.exe 
Voraussetzungen: GTA Vice City 
Pro + Contra: 
Cooler Spielmix 

Noch nicht fertig 
Fazit: „Zwei Städte = zweimal 
so viel Spaß!“ 


A Idonline.tk 


Half-Life Ihnen hängt der virtuelle Zweite Weltkrieg 
langsam zum Hals heraus und auf Science-Fiction-Szena- 
rien haben Sie auch keinen Bock mehr? Schmeißen Sie un- 
sere DVD ins Laufwerk und installieren Sie The Battle 
Grounds! Dieser Mehrspieler-Mod verschlägt Sie ins Ameri- 
ka des 18. Jahrhunderts. Dort hauen sich Amis und Briten 
die Köpfe ein. Warum? Jetzt sagen Sie bloß nicht, Sie hätten 
noch nie etwas vom amerikanischen Unabhängigkeitskrieg 
gehört. Na also, hätte uns auch sehr gewundert. Je nach- 
dem für welche Charakterklasse Sie sich entscheiden, vari- 
iert Ihr Waffenarsenal. Während ein Offizier zum Säbel 
greift, pflanzen Sie als gemeiner Infanterist das Bajonett 
auf. Ein Deathmatch gibt es nicht, stattdessen kommt der 


aus Battlefield 1942 be- 


kannte Spielmodus Erobe- 
rung zum Einsatz. Das Mod zu: Half-Life 
Team, das alle Kontroll- "4 1tor. The Battle Grounds Mod Team 
punkte auf der Karte hält, = 

: ; ; Filename: bg-1.2.1.exe 
gewinnt. Wer sich nicht V Half-Lif 
vor der altbackenen Grafik oraussetzung: Half-Life 
gruselt und auf Online- _Pro+Contra: 

Interessantes Szenario 

Veraltete Grafik 


Spiele steht, hat an The 
Fazit: „Viva la Revolution!“ 


Battle Grounds viel Freu- 
de. BENJAMIN BEZOLD 
Info: bi com 


Need for Speed: Underground | Endlich 
brauchen Sie auf LAN-Partys nicht länger 
auf Need for Speed: Underground zu verzich- 
ten. Dem NFS ULAN-Mod von „vdl 
i Dank. Di s 18 kByte kleine Too] nög- 
licht nämlich Netzwerkpartien mit EAs ge- 
nialem Rennspiel. Die: Zeiten, in denen 
Sie bloß übers Internet mit Ihrem Prollschlit- 
ten gegen Gleichgesinnte antreten durf- 
‚sind also endgültig vorbei. Den Dowrn- 
oad finden Sie unter www.nfs-planet.de/ 
nfs7_tools. php. [JAMIN BEZOLD 
Info: www.nfs-planet.de 


1ome" 


>Die Reifen sind schwarz, 
damit man sie im Dunkeln 
nicht sieht.« 
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Bald ist Wüstenrot- "ed 


Der Battlefield-Mod DICE EITY lässt Sie mit Pro- 
leten-Schleudern richtig durchstarten. 


Battlefield 1942 | Dice City? Ist das etwa der Battlefield-Mod 
zu GTA: Vice City? Irgendwie schon. Auch wenn Mod-Chef 
„187“ - welch genialer Nick — auf der offiziellen Homepage be- 
teuert, dass Dice City nur so heißt, weil der Name cool klingt und 
Battlefield 1942 von DICE stammt, Inhaltlich und spielerisch äh- 
nelt Dice City dem Actionkracher aus dem Hause Rockstar aber 
enorm, In Miami ist die Hölle los! Der Pöbel versucht, die Stadt 
unter seine Kontrolle zu bringen. Klar, dass die Bullen da nicht 
mitmachen. Ein heißer Kampf entbrennt. Mit modernem Kriegs- 


RF DOCH N 


»Feuerwehr: Spaß muss sein!« 


| 
2 


gerät rücken Sie dem Feind zu Leibe. Außerdem steht Ihnen ein 
riesiger Fuhrpark an teuren Schlitten zur Auswahl. Dazu zählen 
die S-Klasse von Mercedes, der Porsche 996 und eine Harley-Da- 
vidson. In der Luft und zu Wasser wird übrigens auch gestritten. 
Besonders gut finden wir, dass Dice City die Anti-Cheat-Soft- 
ware Punkbuster unterstützt. So bleiben Schummler von vorn- 
herein draußen. Wann eine erste spielbare Version des Mods er- 
scheint, steht noch in den Sternen. BENJAMIN BEZOLD 


LION 
| SPIELISETE _ IN? 
SPIELE & MODS 
Alles Www.extreme-players.de Nach eigenen Angaben sind die „‚Extreme-Players“ ja pervers. Auf ihrer Seite gibt es irgendwie alles und das finden wir schön! 
Rainbow Six www.RainbowSix.org Alles, was mit Rainbow Sixzu tun hat, wird von Herbert Mrha (Schreibt sich wirklich so!) aufgearbeitet! 
Splinter Cell www.splintercelluniverse.de Ubisofts Agenten-Abenteuer steht bei Moddern ganz hoch im Kurs. Hier gibt's alles zu dem Thema. 
Alles www.O0network.org Die Doppelnullen widmen sich hier vielen Themen des Lebens. Es gibt eben nicht nur Counter-Strike auf der Welt. 
Battlefield 1942 www.battlefield-1942.net Alles zum Thema Battlefieldund noch vieles mehr. Mittlerweile geht auf der Seite echt die Post ab! 
Battlefield 1942 www.panzerfahren.de Der Name der Seite ist zwar doof, doch dafür ist der Inhalt eine echte Bereicherung für die Datenautobahn! 
Alles www.modguide.de Diese Seite informiert Sie über so ziemlich alles, was in der Modding-Szene abgeht. Eine echte Perle im WWW-Dschungel! 
Mafia www.thirdperson.de Hier gibt es alle News, Files und Tools zu den beliebtesten Third-Person-Titeln. Splinter Cell? Mafia? Hitman? Hier werden Sie fündig! 
Half-Life 2 www.Halflife-2.INFO Wenn es um Half-Life geht, sind Sie auf dieser professionell gestalteten Website genau richtig. 
Warcraft 3 www.warcraft.de Alles, was man über den Echtzeit-Knaller wissen muss, finden Sie auf dieser schmucken Seite. Sehr ordentlich gemacht! 
6TA3 www.planetgta3.de Innerhalb kürzester Zeit entwickelte sich 674 3zu einem der beliebtesten Games des Jahres. Hier gibt's alles für den Gangster von Welt. 
Half-Life www.planethalflife.com/modcentral_ Hier finden Sie alles zum Thema Half-Life-Mods. News, Downloads und Infos ohne Ende machen die Webseite zur Pflicht! 
Counter-Strike www.halflife.de Alles zum Thema Half-Lifeund Half-Life 2. Schon jetzt ein Klassiker im World Wide Web! 
Counter-Strike www.counter-strike.net Offizielle Counter-Strike-Page der Entwickler. Vor allem gibt es Insider-Informationen und jede Menge heiße Screenshots. 
Counter-Strike www.clan00.de Seite einer Gruppierung, die sich „Die Doppelnullen“ nennt. Hier gibt's so viele Karten, die können Sie gar nicht alle zocken! 
Firearms www.firearmsmod.de Offizielle deutsche Seite. Surfen Sie auf diese Homepage, falls Sie etwas über diesen Half-Life-Mod wissen oder ihn saugen möchten. 
‚Operation Flashpoint _www.ofp-editing.de Das Eldorado für alle Hobby-Kartenbastler 
FIFA www.fifa-news.de Wer auf EAs Fußball-Serie abfährt, muss sich diese Seite bookmarken. Selbst Lothar Matthäus findet sie total spitze! 


MoH: Allied Assault 


www.planetmedalofhonor.com 


Die wohl größte amerikanische Fan-Seite zu MoH: AA bietet allerlei Hintergrundinfos, neue Karten, Mods und Skins. 


Serious Sam 2 Wwww.serioussam.de Höchst offizielle Seite. Hier könnten Sie alle Gimmicks abstauben, wenn Sie diese nicht schon auf unserer DVD finden würden. 

Jedi Knight www.(darth-sonic.de Auf dieser übersichtlichen Fanseite finden Sie alles, was das Star Wars-Herz höher schlagen lässt. Natürlich auf Deutsch. 

Enemy Territory www.planetwolfenstein.de Die größte deutsche Fanseite für Enemy Territory. Sehr aktuelle News, viele Downloads und hervorragende Tipps. 

Flight Simulator www.flugsimulation.com Große Webseite zu Microsofts Flight Simulator-Serie. Hier finden Sie neben News auch neue Flugzeuge und Szenarien. 

All www.Xlll-theGame.net Diese Fanseite ist Ubisofts Comic-Shooter X/I/ gewidmet. Wenn demnächst Mods zu X///erscheinen, erfahren Sie es hier als Erstes. 
PES3 www.proevolutionline.com Hier finden Sie alles zur Nummer 1 unter den Fußballspielen. 

COMMUNITY 

Clan-Seite www.mymtw.de Die Seite des erfolgreichsten deutschen Clans mTw.aTn. Sehr informativ und immer auf dem neuesten Stand. Ein Pflichtbesuch für Sie! 
Clan-Seite www.schroet,de Die Homepage des bekannten Clans Schroet Kommande. Auch hier gibt es allerlei rund um das Thema Counter-Strike. 

Szene-Seite Wwww.cs-scene.de Viele Neuigkeiten aus der Clan-Szene. Surfen Sie auf diese Seite, um zu erfahren, was in der Community abgeht. 
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>»Schon wieder erwischt: 
Ernst August.« 


Stun Baumklitzel 


Mit dem RERLISM PRCH spielt nicht nur 


RtCW: Enemy Territory | In dieser Ausgabe verzichten wir auf 
unsere monatliche Enemy Territory-Kartensammlung und beglü- 
cken Sie stattdessen mit dem Realism Pack. Dieser Mod verleiht 
den Pixelsoldaten ein neues Aussehen. Die Deutschen tragen nach 
der Installation zum Beispiel 
[5 Tarnschminke und schickere Uni- 
Mod zu: Enemy Territory formen. Außerdem wartet das 
Autor: Jack Lewis & Mapper Realism Pack mit neuen Soundef- 
Filename: fekten und lustigen Sprachda- 
etrealism_final_german.exe teien auf. Bevor Sie sich auf einen 
Voraussetzung: Enemy Territory Server einloggen, stellen Sie si- 
Pro + Contra: cher, dass auf diesem das Rea- 
lism Pack 1.0 läuft. Ansonsten 
u an" stürzt Ihr PC ab, Eine Serverliste 
Keine neuen Karten und Waffen - finden Sie im Forum der Mod- 
Fazit: „ET-Fans werden das Realism Webseite. BENJAMIN ERZOLD 
Pack lieben. ” Info: www.etrealism.ch.vu, 
www.planetwolfenstein.de 


[= ACTION 


>>Neulich beim Alm-Öhi: 


„Heidis Leiche gefunden. « 
Da 


- >Katholischer Kirchentag; 
Lebhafte Diskussion. 


TION erteilt dem MATRIH-MOD für Mar 
Paung.2-schon jetzt die Absolution! 


Max Payne 2 | Es 
gibt kein Action- 
spiel aus der Ver- 
folger-Perspektive, 
für das so viele 
Mods entwickelt 
wurden wie für 
Max Schmerz. 
Auch für Max 
Payne 2 rollen im- 
mer mehr coole 
Modifikationen an. 


>»Nach langer Trennung wieder gemeinsam auf der 
Showbühne: Romana und Albino Power (rechts).« 


Hollywood-Buben und Neo-Liebhaber freuen sich da be- 
sonders auf die Matrix-Mods, die es ja auch schon für den 
indizierten Vorgänger gab. Aus rechtlichen Gründen dürfen 
wir die natürlich nicht auf unseren Datenträger packen, 
doch erwähnen sollte man die schmucken Teile schon. Viel- 
leicht sollten Dave Perry und seine Shiny-Boys mal ein we- 
nig damit zocken, bevor sie ein weiteres Matrix-Spiel veröf- 


fentlichen. 


AHMET ISCITÜRK 


Info: http://dynamic6.gamespy.com/—-matrixrevolutions 
http://members.the-bronze.me.uk/Harribo/mp2 mods 


BENJAMIN BEZOLD 


a Premiere auf der PL-ALTION-DUD: Das erste Hartenpahet zu COMMAND & CONDUER GENERÄLE. 


C&C Generäle | Wir haben verstanden! Nachdem uns in den ver- 
gangenen Monaten tausende Bittschreiben der Sorte „Packt doch 
endlich mal was zu C&C Generäle auf die DVD!“ erreichten, kommen 
wir Ihrem Wunsch nach. Ab sofort präsentieren wir an dieser 
Stelle in Zusammenarbeit mit der 
genialen Generäle-Webseite www. 
planet-generals.info die beliebtes- 
ten Karten zu EAs Strategieknüller. 
Zum Start finden Sie auf der Silber- 
scheibe ein fettes Paket mit sage 
und schreibe 31 Maps. 15 davon 
sind übrigens für das Add-on Die 
Stunde Null programmiert. Bis auf 
wenige Ausnahmen lassen sich die 
Levels auch gegen den Computer 
spielen. In diesem Sinne: An die 
Arbeit, General! 
Info: www.planet-generals.info 
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Maps zu: C&C Generäle/ 

Die Stunde Null 

Autor: Diverse 

Filename: 
Mamut-Mappack_PCACTION.rar 
Voraussetzung: C&C Generäle 

Pro +Contra: 

Geile Karten satt 

Kl-Unterstützung 

Fazit: „Aller guten Dinge sind 43!“ 


Ücean Eity 


W as zum Teufel geht in die- 
ser verdammten Stadt 
vor? Das herauszufinden, ist Ihr 


Job in Ocean City 3: Die Stadt 
der Verdammten! Eine Aufgabe, 


VOLLVERSION 


Alltag für Tom Cruise oder Mike 
Tyson, Neuland für Sie. Der 
Stuttgarter Harald Breitmaier 
schickt Sie erneut als Heldin 
Darcy auf Abenteuerjagd. Alles 
beginnt normal: Ihr Vermieter 
droht Ihnen zu kündigen, weil 
Sie mit der Miete zwei Monate 
im Rückstand sind, und Ihre 
Wohnung erstickt im Müll, weil 
Ihr Haushaltsroboter den Geist 


schnellstens treffen. Greifen Sie 
sich also alle halbwegs brauch- 
bar erscheinenden Gegenstän- 
de und ziehen Sie los! Mit 40 
Levels ist das Action-Adven- 
ture umfangreich. Ein feiner 
Mix aus Judge Dredd und Dark 
Project inklusive deutscher 
Sprachausgabe. 

JOACHIM HESSE 


Info: http://ourworld.compu 


Mir gefällt Ocean City 3. Steuern 
lässt sich Darcy zwar immer noch 
wie ein Güterzug, aber die Science- 
Fiction-Story macht Laune. Nur 
unter XP stürzt das Spiel oft ab: 
Windows-98-Nutzer haben aus- 


die mit Drogen, Sekten und je- aufgegeben hat. Dann möchte ve.com/home Ss, = nahmsweise mehr vom Leben. 

der Menge Waffen zu tun hat. Sie auch noch ein Kumpel raldBreitmaier 
Titel Story Spielt sich wie Download und Fazit 
EN BEDOTa Warum kommen die ganzen Weihnachtsspiele Moorhuhn auf www.chickenshoot.com 
Action immer dann, wenn die Weihnachts-PC-ACTION Schnee. Profi-Entwickler Zuxxez (Knightshift) 
78,6 MByte schon fertig ist? Sie steuern ein Fadenkreuz und und Toontraxx liefern ein sehr ange- 
(Spiel auf DVD) schießen auf Federvieh, was das Zeug hält. nehmes 2D-Action-Spiel ab. 
GUNBOUND Sie lenken ein kleines Fahrzeug und kennen nurein Wormsmit zahlreichen http://gunbound.net 
Rundenstrategie Ziel: ihre Gegner vom Bildschirm zu blasen. Was Sie Neuerungen. Wer sich durch die anfangs kompli- 
101 MByte brauchen, ist ein Online-Zugang. Was Sie erwartet, zierte Bedienung kämpft, wird mit 
(Spiel auf DVD) sind viele Server, auf denen Sie Mitspieler finden. einem echten Top-Spiel belohnt. 
KOLUMBUS Bis zu vier Spieler an einem PC klicken sich durch Wie ein rundenba- www.pcs-soft.de 
Wisim Menüs. Um zu gewinnen, müssen Sie sich alsstärks- siertes Anno 1602. Entwickler Thomas Bock beweist, dass 
28,2 MByte te Handelsmacht in der neuen Welt erweisen. Planen Gratisspiele auch für Strategen spannend 
(Spiel auf DVD) Sie Raubzüge und bewachen Sie Ihre Siedlungen. sein können. 
MERRY FUCKIN' x:MAs Der Weihnachtsmann und seine Rentiere sindeineEr- Ebenezer Scrooge mit www.staddi.de.vu 
Action findung der Werbeindustrie. Weil Sieauch indiesem Schrotflinte. Ein kurzweiliger Zeitvertreib. Aber schen- 
1,4 MByte Jahr keine Geschenke bekommen haben, rächen Sie ken Sie bloß Stefan Stattelmann nie et- 
(Spiel auf DVD) sich mit einer Schrotflinte an dem dicken Typen. was zu Weihnachten! 
ROBBY BOBBY Die Bankräuber von Behindmoon City verschanzen Ein Einbruch in www.holidaygames.net 
Ego-Shooter sich in ihrer Festung. Sie sind Sheriff Robby und müs- Onkel Dagoberts Das simple 3D-Spiel lässt sich einfach 
8,8 MByte sen die gestohlenen Goldbarren, Geldsäcke und Kis-  Geldspeicher. steuern und macht durchaus Laune. 
(Spiel auf DVD) ten wieder einsammeln. Die Schurken wehren sich. Erwarten Sie aber nicht zu viel. 
SANTA'SX-MASRACE Noch ein letztes Weihnachtsspiel.Siesausenaufei- Wolfgang Thierse im www.photon-interactive.de.vu 
Geschicklichkeit nem Schlitten durch den Schnee und sammeln dabei Winterurlaub. Andreas Zeitler schickte uns diesen 
2 MByte Zuckerstangen und Geschenke ein. Bäumen weichen kindgerechten Geschicklichkeitstest. 
(Spiel auf DVD) Sie aus, über Felsen dürfen Sie hinwegspringen. Auch für Erwachsene geeignet! 
ZOMBIEKILLER 2 Teil 2 der Metzelorgie besteht aus drei Grund- Das zweite Spiel eines www.zombiekiller-page.de.vu 
Action spielen: einer Vertikalballerei, einem Faden- 14-jährigen PC-ACTION- Okay, Aljoscha, jetzt ist es spielbar. 
0,6 MByte kreuz-Gemetzel und einem Pac-Man-Verschnitt. Lesers. Aber bitte: Geh jetzt draußen im Schnee 
(Spiel auf DVD) Bis zu drei Spieler an einem PC. spielen! Auf der Autobahn! ;-) 


Sie kennen weitere exzellente Gratisspiele oder haben sogar selbst ein Meisterwerk programmiert? Melden Sie sich unter gratisspiele@pcaction.de! 
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480000 | Das Rennauto 
480001 | Der Frosch 
480002 | Polizei Sirene 
480003 | Geschrei 
480005 | Orgasmus 
480006 | Kuckucksuhr 


480007 
480008 
480009 
480012 
480013 
480014 


Der Wolf 
Lachen 
Indianischer Tanz 
Tollettenabzug 
Das Pferd 

Horror 


480015 
480019 
480020 


Furz 
Vibrator 
Zahnartztbohrer 
480021 | Maschinengewehr 
480022 | Incoming missile! 
480023 | Feuerwehr 


480024 | Krankenwagen 
480025 | Hardcore Musik 
480026 | Techno musik 
480027 | Echter club groove 
480028 | Blues guitar 


480029 | Electro musik 
480030 | Trance beats 
480031 | Drum 'n bass 
480032 | Break beats 
480033 | Tarzanı 


PIUS En AIE 
BB 
DK FFOEHEDEmIDOr Em die 0999 
DIESE 
Du, untegdiesegRufnummegbestellen:) 
TE IE SEIB BEODD-E090955 2 
)0-801134 2 


Arz e200-23 


2, Dee 


‚Service funktioniert mit den Providern T-Mobile, E-Plus, Debitel, O2. = EUR 1.99/5MS. Vodafone EUR 1,99 per SM: 
EUR 3,98 por Service (25MS um WAP-Einstellungen zu erhalten) (VF D2-Anteil EUR 0,12 pro SMS/ Zusatzenigelt di 
Anbieters EUR 1,87 pro SMS).(Für Bildmitteilungen normal nur 2 SMS nötig, je nach Kundenwunsch 3 SMS} 
'H: Swisscom, Sunrise und Orange 3 CHF por SMS 


is Java Games, Logos, Klingeltöne, 
Bilder und noch viel mehr via WAP! 


ES IST WIRKLICH GANZ EINFACH: Stelle einfach die Verbindung 
zu unserem WAP Portal her, und Du kannst alles downloaden, 
was Du willst!!! Unbegrenzt, superschnell und einzigartig gut! 
Du bezahlst nur für die Verbindungskosten zu WAP 1,24 €/min " 
ALLE Produkte" die Du empfängst oder verschickst sind dann 
absolut gratis!!! Bestelle hier ganz einfach Deine 
WAP-Konfiguration per Telefon indem Du die Nummer: 
0137 - 8991199 anrufst. Wir senden Dir die notwendigen 
Einstellungen per SMS! Speichere diese und rufe dann das 
entsprechende Menü auf Deinem Handy auf! Los geht's! 
Tauch ab in unsere WAP-Welt! 


rengen! ÜRNERETELT 


BRING ‘EM BACK ACTION BASKETBALL 
gut 
einfach 
sehr gut 
sehr gut 


Grafik 
Bedienung 
Unterhaltungswert 
Gesamtnote 


Java; 
GAMES; 


ee] 


einfach 
gut 
gut 


DIE TOP 7 SPIELE Phone Shot 
Sea Rescue 

Jet Rider 

Space Encounter 
Pesky Marbles 


807152 
804107 
801110 
803102 
802107 


O2 
ers 
“s 


BESTELLCODE 
807116 
‚807180 


GAME 
Speedster 
City Knights 


GSM 


WAR HYähige Handys: NOKIA, MOTOROLA, SAMSUNG, SIEMENS, SAGEM, 
ALCA 


BENSONYK-ERICSSON, SHARP, NEC, TOSHIBA & PANASONIC 


TOBERFARBEOGOS] 
Schon jetzt für vielefnanays®s 


Willst Du mal was richtig Tolles auf Deinem Handy haben? | 


* Gooignet für NOKI 7250, 7650 


jeeignet für SIEME 


Jen) 
Sag pn: 


Dann bestell Dir eines unserer wahnsinnig großen Farblogo’s!! 


er \_507022_] 
a A 
515012" 


cCH:0900-59988077 (7... 
T% AT:0900-5333507 17/1. 


Die Scherzhotline 
Du willst es jemandem heimzahlen? Oder einfach nur mal total veräppein? 
Hier ist Deine ultimative Lösung, um dies zu verwirklicheni Dieser megamässige 
‚Service macht'es möglich, dass jemand von unserem System auf” s Glatteis 
geführt wird, und der Humor mal richtig getestet wird....voll fett, voll abgefahren! 


Beispiel: SMS Wir, 


ENDE 
ERREICHT 
GESCHALTET 
TMPORTANT 
INTEROUTE 
JAPAN 
RINGEALL 1 
MITTAGSPAUSE 
NACHRICHT 


FETTE FINGER 
PARTYNUMMER 
24 UHR 
ANSCHLUSS 2% 
ARABIA 
ASSIGNED 
CUTOFF 


604003 
SOW2S 
sOW3R 
60033 
cow34 
sOW3S 
SOW36 


oe ie, Scherzhofline 0190.801604 (1,86 Euro min) 
as Er] 


SNS-Bilinitlelungen; sind möglich für Nokla: 3210, 39xx, 5210, 5510, 62, 6310. 8510, 7210, 7850, B2x«, 8310, BBx und Samsung: N820, R210S, 8100 und T100; Polyphone Klingellöne: für Motorola: 7720 / Nakia: 3800; 3510, 3530, 3650. 3510) 
‚A800, V200/ Siemens: 855, C55,8155 I Sony Ericsson: P800, T300, 7310 / Sagem IY- 
‚7300, 1.881, 7310, Motorola. 1720. Samsung: 8100, S300,V200. Sagem: MY-X6. Panasonic. GDBT‚Sham GX10. Toshiba: TS211. neo n21, nac.n221. Mitsubishi: Mt. 


! Panasonic; GDB7 / Sharp GX10 I neo n2fl, nec.n221 } Alcatel: OT 525, OT 715 / Toshiba: TS21i.Wallpapsrs für. Nokia: 3300,3510;,3530, 3650, 5100, 6100, 6610, 6650,6800, 7210, 7250, 7650, 89101. 


5106, 6100, 6610, 6050,6800, 7240, 7250, 7650 Samsung: SCH T100, S100, 8300, 
Siemens: 855, SL55. Sony Ericsson: P80O, 


‚sounds: für Nokia: 3650, 7660 / Siemens: 8155] Sharp: GX10 | Samsung: A800, N620 5100, 8300, 8500, 7100, v200. HELPDESK: 0211.90228820. 


RESynsjEDE Woche ERSCHEINTIEIN 
- DER ROMAN. 


“NEUER SPANNE 


N INTERNET: WWW.PERRY-RHODAN.NET 
> KOSTENLOSESNFOMATERIAL: 2 
* r PERRY RHODAN » PosSTFACH 2352 » 76413 RASTATT- 


} 


> 2 GEHT'S Lan : DE 


B]DB 
| 2 EINSENDE- 
HINWEISE 


1. Die eingesandten Tipps & Tricks müssen von Ihnen selbstständig 
erarbeitet worden sein, d. h., sie dürfen nicht aus anderen Publika- 
tionen stammen oder bereits einem anderen Verlag zur Veröffent- 
lichung vorliegen. 


2. Das Spiel, zu dem Sie Tipps & Tricks erstellen, sollte möglichst 
aktuell sein. Komplettlösungen zu Titeln wie C&C Toder Monkey 
Island 2können wir also leider nicht mehr berücksichtigen. 


3. Kurze Spieletipps (so genannte „Kurztipps“) finden auch auf einer 
Postkarte Platz. Bitte geben Sie auch an, mit welcher Spielversion 
die Kurztipps erstellt wurden! 


4. Längere Texte sollten Sie uns auf einer Diskette zukommen lassen. 


5. Wir freuen uns über jeden Screenshot und Skizzen. Letztere 
sollten Sie mithilfe eines Grafikprogrammes erstellen und 
auf Diskette mitschicken. 


6. Das Text- und Grafikformat spielt prinzipiell keine Rolle - 
Word-für-Windows-Dokumente sowie GIF-, PCX-, TIF- und 
BMP-Dateien erleichtern uns aber die Arbeit erheblich, 


7. Bitte vermerken Sie auf dem Umschlag, für welches Spiel Sie 
einen Tipp einsenden. 


8. Wir drucken Ihre Tipps & Tricks ab? Dann heißt es: „Zahltagl“ 
Cheats, Codes und Kurztipps werden mit Beträgen zwischen 10 und 
50 Euro entlohnt, bei größeren Umfängen entsprechend mehr. Ver- 
gessen Sie nicht, Ihre Bankverbindung und Postanschrift anzugeben! 
Haben Sie bitte etwas Geduld. Es dauert nach Erscheinen des Heftes 
etwa sechs Wochen, bis das Honorar auf Ihrem Konto eingeht. 


9. Cheat-Programme packen wir gerne auf unsere Cover-CD-ROM 
und entlohnen Sie auch entsprechend dafür. 


10. Notieren Sie Name und Anschrift nicht nur auf dem Brief- 
umschlag, sondern auch auf allen Disketten und schriftlichen 
Unterlagen. 


Ihre Tipps & Tricks schicken Sie an folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PC ACTION 


“Die Bedrohung . Ba 


oder per E-Mail an: tipps@pcaction.de 


KURZTIPPS SPIELETIPPS FAX-ABRUF 


Anno 1503 136 Fußballmanager 2004 - 151 So funktioniert's: Stellen Sie Ihr Faxgerät auf die Funktion „.Faxabruf“ (ggf. im Handbuch unter 
ArmedtlDanern ss a7 Lords of Everquest Jlettlö 141 „faxabruf” bzw. „Faxpolling” nachschlagen]. Anschließend wählen Sie die jeweils angegebene 

Armed & Dangerous 134 n N E Faanummer plus die entsprechende Nummer der gewünschten Tipps - sofort bekommen Sie 
Beyond Good & Evil DEE SH SERRNEREN ET ARTE Cie Lösung drucktrisch auf den Tisch. Die Gebühren in Höhe von 1,86 €/Minute werden dann auf 
Dungeon Siege: Legends of Aranna 134  Spellforce - Prof 153 Ihrer nächsten Telefonrechnung ausgewiesen. 


FIFA Football 2004 135-136 Vietcong: Fist All hal il Lettlös 1 137 


Gothic? _ 1 , AAETInBernung- PAETie DE FAX-DURCHWAHL: 0190-829067-XXX 

Key Stater's Pro ! Ei rn Jedi Knight: Jedi Academy, KL__B 

Max Payne 2 15 ERNEST Max Payne 2, Komplettlösung —4 

No One Lives Forever: Contract Jack 134 Call of Duty, Komplettlösung Morrowind, Allgemeine Tipps __? % 
Secret Weapons over Normandy 135 HILFT Freelancer, Komplettlösung ; % Pro Evolution Soccer 3 40 
Silent Storm 136 PC ACTION I Fußballmanager 2004 22 Silent Storm, Komplettlösung 4 __12 
a Je i spezielles Problem, das ich i Gothic 2, Komplettlösung Teil I_6___21 Spellforce, Komplettlösung 12 ä 
zupellforen —_ __ _ __ —_ TE ellforce 134-136 Berne ap Gothic 2, Komplettlösung Teil2_6 ___22 Star Trek: Elite Force 2, Kompl. 6 

Star Wars: KOTOR 135-136 erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe per Telefon: Unsere 


Gothic 2: Die Nacht des Raben 4 27 Star Wars Galaxies, Allg. Tipps __4 Mn 
Vietcong: Fist Alpha 135 Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen Endgeg- ‚STA Vice City Monsterstunts Zar} Star Wars: KOTOR Ei 
nern und vertrackten Levels - und das fast rund um die Uhr: 


‚GTA Vice City Special EN: Tomb Raider: Angel of Darkness_B__26 
0190/824834' 


GTA Vice City, Komplettlösung 176 
HaR: Die Rückkehr des Königs 2 11 Warcraft 3, Kompl. Teil 1 19 
TAGLICH VON 8 BIS 24 UHR 
* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. 


A 


Hidden & Dangerous 2, Kompl._ 2 __29 Warcraft 3, Kompl. Teil 2 4 2 
1.6.1. 2: Covert Strike, Kompl.__6 1 Warcraft 3, Techtree 2 18 
Indiana Jones 6, Komplettlösung 6 4 Warcraft 3: The Frozen Throne 6 __ 25 


SPIELETIPPS 


Hilf mir mal kurz! 


SPELLFORCE: THE ORDER OF DAWN 


Öffnen Sie die Konsole, indem Sie die 
„+"-Taste oder die „Strg“- und die „+"- 
Taste gleichzeitig drücken (hängt von der 
Version ab). Achten Sie auf die Groß- und 


Kleinschreibung. 


Cheat Wirkung 
Application: SetGodMode (1/0) 


Avatar ist unsterblich an/aus 


Application: SetNoManalsage (1/0) 
Unendlich Mana an/aus 


Application: SetFigureTechTreeMode (1/0) 
Alle Einheiten verfügbar an/aus 

Application: SetBuildingTechTreeMode (1/0) 
Alle Gebäude freigeschaltet an/aus 


Application: FastHeroCast (1/0) 


KURZTIPPS 


Helden werden schneller beschworen an/aus 
Application: SetBuildingFastBuildMode (1/0) 


Gebäude 


haben geringere Bauzeit an/aus 


Application: GiveMeGoods (x) 
Sie erhalten x Einheiten von allen Rohstoffen. 


ARMED & DANGEROUS 


Im Options-Menü finden Sie den Unter- 
punkt Cheats. Hier geben Sie die folgen- 
den Codes ein: 


Cheat 
PRAYTOME 
MISSIONS 
NDMRBLTS 
SHIELDME 
AMBULNCE 
SHOOTMOR 
VERYHIIO 
EATGRENZ 
SHOESIZE 
AMATINEE 
DAJIGSUP 
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Wirkung 

Gott-Modus 

Alle Levels freischalten 
Unendliche Munition 
Unverwundbarkeit 
Gesundheit auffüllen 
Volle Munition 

Dicke Schädel 

Riesige Hände 

Große Füße 

Alle Filmsequenzen verfügbar 
Cheats anzeigen 


»Und wer von euch ist jetzt Frodo?« 
irn 


Drücken Sie während des Spiels die „Ein- 
gabe“-Taste und geben Sie die Cheats 
ein. Um die Wirkung rückgängig zu ma- 
chen, ersetzen Sie das Plus durch ein Mi- 
nus. 


Cheat Wirkung 
+z00l Unverwundbarkeit 
+checksinthemail Sie sind stinkreich. 
+sniper Unendliche Reichweite 
der Bogenschützen 
+potionaholic Je drei Zaubertränke für Gesundheit 
und Mana 


Die „T‘-Taste öffnet die Konsole. Geben 
Sie die Cheats ein und bestätigen Sie mit 
der „Eingabe‘'-Taste. 


Cheat Wirkung 

kfa Mega-Cheat: alle Waffen, volle 
Gesundheit, Munition und Panzerung 

god Gott-Modus 

health Volle Gesundheit 

ammo Volle Munition 

armor Volle Rüstung 

guns Alle Waffen 

maphole Level gewinnen 

nextmission Mission gewinnen 

poltergeist Unsichtbarkeit 

pos Position anzeigen 


+sixdemonbag 
+minjooky 
+maxjooky 
+shootall 


+superchunky 
+version 
+drdeath 
+loefervision 
+xrayvision 
movie 
+mOUSE 
rings 


NO ONE LIVES FOREVER: CONTRACT JACK 


mods 


rosebud 
build 


»Schwert- 
schluckerin: 
falsches Loch.« 


Sechs hohe Zaubersprüche 
Kleine Spielfiguren 

Große Spielfiguren 

Bei Feindkontakt kämpfen 
die Charaktere automatisch. 
Chunk-Faktor erhöhen 
Spielversion anzeigen lassen 
Statistiken maximieren 
Nebel ausschalten 

Texturen ausschalten 

Film aufzeichnen 

Maus aktivieren 
Auswahlringe einschalten 


d Wir können 


Alle Waffenmodifikationen 
freischalten 

Schneemobil erscheinen lassen 
Versionsnummer anzeigen 


Benutzen Sie die Pfeiltasten, um im 
Haupt-Boot ganz nach rechts zu scrollen. 
Im Regal finden Sie den Unterpunkt 
„Extras“. Dort finden Sie das Cheat- 
Menü in Form eines Telefons. Hier geben 
Sie die Cheats ein: 


Cheat Wirkung 

7145558092 Mega-Cheat: alle Cheats aktivieren 
3285554497 Alle Levels 

9495556799 Alle Surfer 

6195554141 Alle Surfboards 

7025552918 Alle Anzüge 

6265556043 Alle Tricks 


2125551776 Statistiken maximieren 

2175550217 Höhere Airs 

2135555721 Balance-Balken immer voll 

8775553825 Verfolgerperspektive im Untermenü 
„Camera Settings” anwählbar 

8186551447 Extravagante Grafik anschalten 


CONG 


Mit dem Cheat „chtcannibals” 
verpassen Sie den Feinden 
hübsche Holzmasken. 


Öffnen Sie die Konsole mit der „,” “-Taste. 
Löschen Sie die vorhandenen Zeichen. 
Jetzt können Sie die Cheats eingeben und 


die entsprechende Wirkung bewundern: 

Cheat Wirkung 

Giftfrompterodon Cheat-Modus aktivieren. Vorausset- 
zung für die weiteren Cheats. 

Chtkostej Unverwundbar 
(Stürze ausgenommen) 

Chtheal Volle Lebensenergie 

Chthealteam Volle Lebensenergie für das Team 

Chtammo Volle Munition 

Chtgrenades Sie erhalten Granaten. 

Chtallgf Alle Schnellkämpfe und die dazuge- 
hörigen Waffen werden freigeschaltet. 

Chtcannibals Die Feinde tragen Totem-Masken. 

Cht3pv 1/0 Verfolgeransicht an/aus 

Showfps 1/0 Framerate-Anzeige an/aus 

Showprof 1/0 Informationen werden ein- bzw. 
ausgeblendet. 

Chtweap x Sie werden mit Waffe x ausgerüstet 
(siehe Waffentabelle). 

WAFFENTABELLE: 


Geben Sie für x den angegebenen Wert 
ein, um die entsprechende Waffe zu er- 
halten. 

Beispiel: Um einen Granatwerfer zu be- 
kommen, tippen Sie „Chtweap 27“ ein. In 
Fist Alpha gibt es einige Wummen, die im 
Hauptprogramm fehlen. Die neuen Waffen 
sind gefettet. 


>In Australien sehen die Surfer- en 
Strukturen ganz anders aus. « 


NEUE SURFER FREI- 


SCHALTEN: 


Cheat Neuer Surfer 
3235559787 Tony Hawk 
8005556292 Travis Pastrana 
3105556217 Freak 
8185555555 Rainbow 
8885554506 Tiki God 


X-Wert Waffe 

1 M-16-Sturmgewehr 

2 Kalaschnikov Ak-47 

3 Scorpion 

4 M1 Garand mit Zielfernrohr 
5 DP2 

6 PPS-41 Spaign 

7 M1911-Colt 

8 Tokarev-TT-Pistole 

I _Makarov-Pistole 

10 Revolver 38 

1 Remington-870-Schrotflinte 
12 Winchester 70 

13 SVT4 

14 SVD-Dragunov-Präzisionsgewehr 
15 SKS Simonov 

16 SVT40 mit Zielrohr 

17 M60-Maschinengewehr 

18 RPD-Degtarev-Maschinengewehr 
ll US-M3 

2 Nicht definiert 

2 Thompson MI MP 

2 SW Modell 39 

23 PPS-43 

24 Mi4 

25 MI Carabine 

26 Mosin-Nagant 

2 M79-Granatwerfer 

28 __Baikal-IZH-43-Schrotflinte 
29 US-Kampfmesser 

30 VC-Kampfmesser 

El M14 mit Zielfernrohr 

32 Sten Il mit Schalldämpfer 


ET a ee 
KELLY SLATER’S PRO SURFER 


SECRET WEAPONS OVER 
NORMANDY 


Hier eine gute Nachricht für alle Star Wars- 
Fans! Wer fleißig ist und alle 36 Levels (also 
Kampagne plus Nebenmissionen) absol- 
viert, darf zur Anerkennung einen X-Wing 
oder TIE Fighter fliegen. RED BEN 


BEYOND GOOD & EVIL 


Wer sich Zeit nimmt und alle 88 versteck- 
ten Perlen aufsammelt, wird mit dem Mar- 
ble-Mini-Spiel belohnt, STEFFEN HÖLTRICH 


COMMANDOS 3 

Es gibt eine Möglichkeit, die Gegner ru- 
hig zu stellen, ohne Zeit zu verlieren: So- 
bald Ihre Spielfigur beginnt, einen Gegner 
zu fesseln, drücken Sie einfach die rechte 
Maustaste. Sie können sich nun um ande- 
re Dinge kümmern, denn der Gegner fes- 
selt sich von selbst. MARKUS MUNISEVIC 


GOTHIC 2 


Nachdem Sie Biff angeheuert haben, 
schlagen Sie ihn zu Boden. Entfernen Sie 
seine Axt und legen Sie ihm eine effizien- 
tere Waffe hin (Beispiel: Mit einer Berser- 
ker-Axt schafft Biff 200 statt 60 Schadens- 
punkte). Wenn er aufsteht, rüstet sich der 
Kerl mit dem Teil aus und wird Sie in Zu- 
kunft noch besser im Kampf unterstützen. 
Außerdem hebt er noch sein Geld auf. Ein 
willkommenes Trinkgeld! ALEX JUNGHANS 


MAX PAYNE 2 


Nachdem Sie im Level „Die eine Million 
Dollar Frage“ die Gegner am Klavier aus- 
geschaltet haben, können Sie Max mit der 
Benutzen-Taste dazu bringen, die Titelme- 
lodie zu spielen. THOMAS TENDYCK 


STAR WARS: KOTOR 


Um gleich zu Beginn des Spiels an viel Geld 
zu kommen, machen Sie Folgendes: Sobald 
Sie Mission in Ihrem Team begrüßt haben, 
lassen Sie die Dame alle Minen aufheben. 
Die so erhaltenen Sprengladungen können 
Sie bei jedem Händler gewinnbringend 
verkaufen. MORITZ HOLZAPFEL 


FIFA FOOTBALL 2004 


So spielen Sie Vereins-Trikots schneller frei: 
Wählen Sie sich die Mannschaft mit dem 
Wunschtrikot aus. Sobald Ihr Team führt, 
verlassen Sie das Spiel mit der „Esc"-Taste 
und speichern Sie ab. Schon gehört das 
Trikot Ihnen! Auf diese Weise sparen Sie 
sich eine Menge Zeit. STEFAN GUTERMUTH 
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SPIELETIPPS 


KURZTIPPS 


Öffnen Sie im Spielunterverzeichnis \cfg _setxplevelx Erfahrungsstufe auf x setzen 
die Datei autoexec.cfg und fügen Sie am _cheat_showall 0/1 Alle Personen zeigen aus/an 
Ende die Zeile „wirbelwind“ hinzu. Nun godmode Unverwundbarkeit an/aus 


öffnen Sie während einer Mission mit der cheat_golden_shot 0/1 Ein Treffer genügt aus/an 


„ "-Zirkumflex-Taste die Konsole und ge- help Befehlsliste 
ben die folgenden Befehle ein: addmedalpointsx X Medaillenpunkte hinzufügen 
getitem Gegenstand erhalten 


Cheat 
game_noai 0/1 
i_am_an_alien 0/1 


Wirkung 
Künstliche Intelligenz an/aus 
Transparente Spielfiguren aus/an 


Hinter „getitem‘ setzen Sie eine Zahl aus 
unserer Inventarliste ein. 


Pistolen 161 MP 40-11 ‚401 Erste-Hilfe-Set 226 Gatling Trommel-Magazin 248 Smatchet großes 
1 Colt M1911 162 Suomi 402 Anregungsmittel für 359 Schwere Mörser Mine Kampfmesser 
Zuger British 163 PPD 40 Herz und Atmung 360 Mittlere Mörser Mine 249 Khukuri Messer 
3 Luger POB 343 MP41 405 Homöostatische Zange 361 Leichte Mörser Mine 250 M1917 Messer 
3 4 Sauer 38X 344 Sten MkIlI mit 406 Wundpflaster 362 Mittlere Mörser Mine 365 Holzaxt 
Be, | UT 7] Istaj- Bf . 5 Walter P3B Schalldämpfer ‚409 Morphium-Spritze 372 Manlicher-Carcano 
‚ ” 347 MP41 mit Schalldämpfer 410 Schnelles homöostati- MAD Magazin Handgranaten 
| 6711933 
Die Spellforce Entwickler haben sich in Graufurt als een 348 MAMI mit Schalldämpfer sches Pulver rs Manlkercaram mal 
ug jeratta M3B-42 mit Iorphiumsulfat- M91 Magazin 123 M-39 
Skelette verewigt. G Mauser Kia 1912 359 Berotta M3B-42 41 Morphiumsulf g 
9 Mauser M712 Schalldämpfer Schmerzlablette 363 L7-System Energie-Ladung 133 M-24 
Kurz vor dem Ende der Kampagne gibt es 10 Webley-Scott 412 Chloroform = starkes 376ColtM1911 BigdoeArrom 140 M-34 
ein lustiges Easteregg zu bestaunen. 11 Nagant 1910 Maschinengewehre Schmerzmittel 377 Little Joe Arrow 141 SRCM mod 35 
Wenn Sie die Insel Sharrow erreicht ha- 298 Betäubungstuftpistole, a u m au omsachs Bin 379 Betäubungspfeil für Pistole 142 Breda 
r % R fi .n \omoostatische Flussigkeit il & 
ben, begeben Sie sich mithilfe eines See- schallgedämpft ZEiR sn y 3B1 Sea Devil Gewehr 137-233 
lensteins nochmals nach Graufurt. Punkt 345 Nagant 1910 KRPD R SIZnD kt 
Mitt h hei fd Friedhof Schalldämpfer jeparaturwerkzeug 383 DShk Verschalter 145 0F-37 
itternacht erscheint auf dem edho: 45 Maschinengewehr (Bren) 459 Panzerklein Patronengürtel 146 36M Mk 
n ER 5 346 Mauser K96 1912 g 
ein Skelett namens Libi, das auf jedem 4778 26-30 Reparaturwerkzeug 384 Flak38 Mai 147 R6D-33 
fl R 3 Schalldämpfer gazin 
Grabstein einen weiteren Kollegen her- 349 Wetrod Mkl 48 Chatalleraut 385 M634 Verschalter {offensive Abwandlung) 
vorzaubert. Jeder der knochigen Kerle Schalldämpfer M19241923 Munition Patronengürtel 148 R6D-39 
hört auf den Namen eines der Spellforce- 352 „Little Joe” 4 a n a an 417 M6B1Z Magazin (defensive Abwandlung) 
Entwickler (vergleiche Credits). Im Mor- Schalldämpfer ehe vr 418 MG FF Magazin UF 
engrauen hat der Spuk ein Ende und die 378 Colt MI911 „Big Joe” n KR MK 10 Magezin 1SORG-A2 
gengr: P' Schwere MG 77 Sauer 38X Magazin n 
en : in 420 MSS 41 Magazin 151 RPG-40 
Skelette lösen sich buchstäblich in Luft 64 Wickers 12.7 78 Walter P38 Magazin 421 PTR Boys Magazin 1S2RPO-41 
auf. HARALD BAUER 12 Gewehr 33-40 211 MG FF Automatische 79 TT Magazin AQ2 PZBAN Ladestreifen 153 RPG-43 
n 911020 Kanone 81 Mauser M712 Magazin 423 PTRS Magazin 15 RPG-4h 
Mosin 1B91-193 ZI2 MK 108 92 Mauser 1912 Magazin - 
14 Carbine 1938 Autimatishek per 424 SHKAS Ladestreifen 228 16-21 
FIFA FOOTBALL 2004 los EnfnlaMT Annalen Kane ee 437 Suomi SM6 Trommel- ABB PWM-I 
So punkten Sie bei Eckbällen (fast) immer. 16 Carbine MI 1936 4 = n Magazin 
Automatische Kanone 84 Nagant 1896 Ladestreifen A 
Wählen Sie die Variante „auf langen Pfos- 17 Carbine 98k Zielfernrohr 714 pzB 41 Kanone 85 Mosin Magazin un nu Bahrtonwnter 
ten“ und bewegen Sie sich mit dem 16 Springtald M1917 215 MSS 41 Hecken- 86 Mauser Magazin a u meh Fer 
untersten Spieler Richtung Tor. Einer der Zeltarrahr schützen-Kanone 97 Lee-Enfield Magazin T - eg 
# ET an 19 5-3 217 Vickers Maschi Ir BBM-I Manazi 468 Prototyp 8MI Ladestreifen mit Raketenantrieb 
Gegenspieler fabriziert so gut wie immer DOSVT-40 engen An 469 2-Sjstem Emergieadung 182 Bazooka MT 
ein Eigentor! SEBASTIAN DANIELS Sr 219 ShKAS Maschinengewehr 89 Springfield M1917 Magazin FT An 
A F-42 220 PTRS Gewehr 90 AVS-36 Magazin Er : a r ie .s een 
ZEHN ZEN PTR Boys Gewehr 91 SVT-4D Magazin nen N REIN 
ANNO 1503 23 MAS 1996 222 Dshk Maschinengewehr 93 F642 Magazin 47 Vickers 127 Verschal- Raketenantrieb 
24 Mauser M98 225 Gatling Maschinengewehr 94 MAS Magazin ter Patronengürtel 185 PIAT Granate mit 
Hier ein Spar-Tipp: Die Aristokraten brau- 49 arand MI 227 U Energiegewehr 97 Thompson MI SMG AT2Vickers 127 Verschal-  Raketenantrieb 
chen keine (!) aufwendigen Parkanlagen, 171 6-41 W mit 3ATLG-3 Trommel-Magazin ter Patronengürtel 190 Panzerfaust 
um sich wohl zu fühlen. Wirklich zwin- Zielfernrohr 434 125 - Energiegewehr 99 Thompson 1928 SMG 488 Lewis MkI Magazin Rx le Ki 
ER In N 172 Gewehr 33-40 N i mit Raketenantriel 
gend erforderlich ist lediglich der Pavillon! mit Zetfemrchr u em hCMagazm Nahkampf 218 PT Raketenwerfar 
Beste, Gärten, Hecken, Zäune etc, sind Zubehör 102 Sten SMG Magazin 192 Dart-Peil 223 AGS Raketenwerfer 
hübsch ‚anzuschauen, hinsichtlich der Maschinenpistolen 127 Erste-Hilfe-Set 103 PPSh/PPD SMG 210 Mechanisches Schwert 
Bedürfnisbefriedigung aber völlig über- 25 Mauser M29 129 Grubenschaufel Trommel-Magazin 216 Mechanischer Säbel Mörser 
flüssig. GÜNTHER VOGEL 26 Thompson 1923 137 Erste-Hilfe-Set 104 PPShm/PPS SMG Magazin 230 Wurfmesser 357 BHLG 12 
27 Thompson 1928 386 Kabelstrang 105 MP4D SMG Magazin 231 Shuriken 467 Prototyp BMI 
28 MaAl 387 Minensonde. 106 STG43 SMG Magazin 232 Chakra 
STAR WARS: KOTOR 29 Sten MKII 388 Kabelschneider 109 MG34 Verschalter 233 Wurfmesser Minen 
M 3 30 Sten MKIV 389 Schlüssel Patronengürtel 234 Finnisches Messer 366 Mark 1 
Benutzen Sie Ihre Medipacks, Enhancer 31 Sten MKV 390 Spezial-Dietrich 110.DP Trommel-Magazin 235 Pukke Messer 367 PMD-6M 
und so weiter immer direkt im Inventar- 32 Sten MKIII 392 Schlüssel 111 RPD Verschalter 236 Kappmesser 368 Smiz-35 
bildschirm. Der Effekt tritt sofort ein und A PPSh41 393 Dietrich-Set Patronengürtel 237 SSA Dolch 369 Shumi-42 
der aktuelle Angriff wird nicht unterbro- 35 PPSh 41 modifiziert 395 Dietrich 112 Bren Gun Magazin 239 Fairbaim Sykes Messer 370 Pmi-43 
chen. Sie sparen damit pro Medipack eine %PPS42 396 Verbandskompresse 113 Browning M1922 Magazin 240 Ka-Bar Messer 371 TMD-B 
ganze Runde, was im Kampf wirklich viel 37 PPS43 aus Gaze 115 2826/30 Magazin 241 M3 Messer 
Ausmaont Die Bat, rd hnell 38 MP4O — 397 Kugel-Extraktor 116 Chatellerault Magazin 242 Kampfdolch Sprengstoff 
BO N EL LIE EINS SONE Sen 3ST64 398 Acgtophenetiin- 117Garand MI Magazin 243LuftwaffeMachete Messer 427 Dynamit 
Zugriff unten rechts sollten nur dann ver- 40 MP 28- Bergmann Schmerztablette 132 Vickers 127 Verschal- 244 Machete 429 Hecsogen 
wendet werden, wenn keine Bedrohung 158 Beretta MI93BA 399 Zange, Abtei ter Patronengürtel 245 Katana Schwert 43 Lyait 
besteht und man zu faul ist, sich durch 159 Beretta M3B-42 400 Flüssiges Herz- 224 AGS Verschalter 246 Billy Keule ‚431 Nytroglycerin 
das Inventar zu scrollen. CLAUD PESENECKER 160 MP 38 Anregungsmittel Patronengürtel 247 Black Jack Keule 433 INT 
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Mission 4: VC-Sturmangriff 


ai 


Wenn Nguyen Ala 


lietcong. Fist Alpha 


Willkommen in der grünen Hölle! Fist Alpha spielt 
vor der Handlung des Hauptprogramm. Ihre Aufga- 
be: Errichten Sie das Aui-Pek-Lager mitten im 
feindlichen Gebiet. Wir zeigen Ihnen, wie Sie am 
besten auf den Busch hlopfen. 


ALLGEMEINE TIPPS 


Im Team geht's leichter! 

Versuchen Sie nicht die Missionen auf eigene 
Faust zu absolvieren. Wenn Sie in einen Hinter- 
halt laufen, haben Sie keine Überlebenschan- 
ce. Lassen Sie Ihren Scout immer vorauslaufen, 
ihm bleibt keine Falle verborgen. Bei hohem 
Gegneraufkommen ziehen Sie sich zurück und 
beharken die Feinde aus der Distanz, während 
Hornster mit seinem MG alles gibt. Bei schwe- 
ren Verwundungen gehen Sie in Deckung und 
rufen Medizinmann Crocker herbei. Prägen Sie 
sich die Belegung des Ziffernblocks genau ein: 


1. Scout (Nguyen oder Nhut) 

2. Crocker (Arzt) 

3. Bronson (Sprengstoffexperte) 
4. Defort (Funker) 

5, Hornster (MG-Schütze) 


Wie verhalte ich mich im Dschungel? 

Im Dickicht sind die Vietcong (VCs) nur mit 
Glück auszumachen. Um Geräusche zu ver- 
meiden, bewegen Sie sich möglichst langsam. 
Bei Feindkontakt gehen Sie sofort in die Hocke. 
Achten Sie auf Mündungsfeuer. Zielen Sie 
knapp darüber und überraschen Sie den Ärms- 
ten mit einem präzisen Schuss. Achten Sie 
darauf, dass Ihre Truppe stets beisammen 
bleibt. Wenn Sie das Team anführen, behalten 
Sie stets den Boden vor Ihren Füßen im Auge, 
um nicht in eine Falle zu tappen. 


Lassen Sie die Gegner über die Klinge springen 
Benutzen Sie Ihr Messer, so oft es geht. Immer 
wenn Sie eine Wache erspähen, die Ihnen den 
Rücken zuwendet, pirschen Sie sich heran und 
entfernen den Kerl leise aus dem Spiel. 


KOMPLETTLÖSUNG 


MISSION 1: 
ROUTINE-PATROUILLE 


1. Folgen Sie Ihrem Scout den Fluss hinab. Im 
Gewässer gibt es eine Sprengfalle auf der lin- 
ken Seite. Im Grünzeug vor der Absturzstelle 


unterstützen Sie ihn im Kampf gegen die Truppen auf der rechten 
Bildschirmhälfte. Danach kümmern Sie sich wieder um die linke Seite. 


Rechter Einstiegspunkt 


TR 


VC-Verstärkung 


befindet sich eine weitere Falle. Der Pilot lun- 
gert in der Botanik rechts vom Flugzeugwrack 
herum. Nachdem sich der Kerl bei Ihnen aus- 
geheult hat, schließt er sich Ihrem Haufen an, 
2. Lassen Sie sich vom Scout in Richtung Lan- 
dezone führen. Nach einem kurzen Fußmarsch 
werden Sie aus Richtung der Felsen zu Ihrer 
Rechten beschossen. Befehlen Sie Ihren Jungs, 
die Stellung zu halten, während Sie sich nach 
rechts in die Höhle begeben. Der zweite Fel- 
sengang führt Sie direkt zum MG-Nest der 
VCs. Machen Sie mit den Typen kurzen Pro- 
zess und kehren Sie zu Ihren Männern zurück. 
3. Wandern Sie unter der zerstörten VC-Stel- 
lung durch und betreten Sie den Landeplatz. 
Kurz nachdem Sie die Rauchgranate gezündet 
haben, werden Sie von einer ganzen VC-Horde 
attackiert. Schlagen Sie die Feinde zurück und 
vernichten Sie das VC-Lager in der Nähe der 
Rauchgranate. Jetzt flitzen Sie zum Helikopter 
und flüchten aus dem Level, 


MISSION 2: 
OPERATION GOLDEN GIFT 


1. Den Dorfältesten finden Sie mitten im Kaff 
vor einer Hütte. Nach dem Dialog greifen 
Truppen aus Südwesten an. Nach der ersten 
Angriffswelle ziehen Sie sich in eine Hütte 
zurück und machen Meldung. Nach dem Ge- 
spräch wird die Stellung erneut von Südwes- 
ten her attackiert. 

2. Sobald alle Einheiten abgewehrt sind, las- 
sen Sie sich von Lim in Richtung VC-Lager 
führen. Unterwegs werden Sie von ein paar 
Vietcong attackiert, Folgen Sie Lim, bis Sie an 
die beschriebene Brücke kommen. Erledigen 
Sie die Feinde auf Ihrer Seite des Canyons. 

3. Passieren Sie die Schlucht und rüsten Sie 
sich aus, bevor Sie Bronson den Befehl für die 
Sprengung geben. Lim führt Sie durch den Ur- 
wald direkt in den nächsten Hinterhalt. Stap- 
fen Sie den Pfad rechts vom Felsen nach oben 
und geben Sie den Befehl zum Angriff. Da die 
Umgebung vor VCs nur so wimmelt, werfen 
Sie Granaten auf Verdacht ins Terrain. Der 
Rest wird gemeinsam überrannt. Nach geta- 
ner Arbeit lassen Sie sich von Lim zur Lan- 
dezone führen. 


MISSION 3: PANDORA’S BOX 


1. Setzen Sie beim Rundflug über die Tempel- 
anlage das Bord-MG gegen die Bodentruppen 
ein. Schauen Sie auf Ihre Karte und folgen Sie 
den Einzeichnungen. Unterwegs greifen eini- 
ge Streckenposten an. Schlagen Sie sich zum 
Haupteingang durch und bringen Sie einen C4- 
Sprengsatz an. Jetzt geben Sie den Befehl zum 
Rückzug und warten, bis die Bombe hochgeht. 
Geben Sie den Sturmbefehl, pfeffern Sie ein 
paar Granaten über die Mauer und betreten 
Sie die Tempelanlage als Letzter. 


KOMPLETTLOSUNG 


Mission 4; Die Schlacht am See 
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Begeben Sie sich nicht zu nahe an den See. Die Scharfschützen auf der anderen Seite zielen sehr 
genau. Schlagen Sie sich rechts durch den Busch und sprengen Sie die Mörserstellungen. 


2. Nachdem Sie den Vorhof in Ihre Gewalt ge- 
bracht haben, kümmern Sie sich um den 
Scharfschützen im Turm des nächsten Platzes. 
Der Eingang zur unterirdischen Fabrik befindet 
sich in der südöstlichen Ecke. Schalten Sie Ihre 
Lampe ein („L'-Taste) und steigen Sie die Trep- 
pen hinab, Lassen Sie Ihren Jungs den Vortritt 
und warten Sie ab, bis sie alle VCs erledigt ha- 
ben. 

3. Das kleine Labyrinth ist schnell erforscht. Im 
Speisekabuff liegen interessante Geheimdoku- 
mente auf dem Tisch. Geben Sie Bronson den 
Sprengbefehl und kehren Sie zu Ihren Leuten 
zurück. Die Helikopter holen Sie ab, sobald Sie 
sich beim Hauptquartier gemeldet haben. 


MISSION 4: NACHTWACHE 


Der VC-Sturmangriff 

Folgen Sie Nguyen zum Bunker des Captains. 
Voll gepfropft mit Anweisungen watscheln Sie 
mit Nguyen los, um Hornster von der Wache 
abzulösen. Am Wachbunker angekommen, 
verschaffen Sie sich einen Überblick über das 
Arsenal, Im linken Teil des Bunkers befinden 
sich ein Präzisionsgewehr, ein MG, ein Mörser 
und ein paar Granaten. Um den anstehenden 
Großangriff zu überstehen, müssen Sie die 
richtige Waffe zum passenden Zeitpunkt parat 
haben und folgende Dinge beachten: 

1. Wo verstecken sich die Gegner? 

Es gibt zwei Bildschirmpunkte, durch die die 
Gegnerscharen ins Spiel kommen. Die genaue 
Lage entnehmen Sie dem Screenshot. Überlas- 
sen Sie die rechte Seite Ihrem Kollegen und 
kümmern Sie sich mit dem Präzisionsgewehr 
um den Angriff auf der linken Bildschirmhälfte, 
2. Der Feind kommt näher 

Es ist unmöglich, die Feindeshorden daran zu 
hindern, das Dickicht zu verlassen. Sobald dies 
geschieht, wechseln Sie zum Mörser, Setzen 
Sie die wenige Munition nur ein, wenn sich 
mehrere Feinde hinter einem Baumstamm ver- 
schanzt haben. 

3. Nahkampf 

Wenn die Gegner über die liegenden Baum- 
stämme klettern, ist es Zeit, das MG in Stel- 
lung zu bringen. Ersticken Sie den Angriff mit 
einem Kugelhagel. Achten Sie darauf, dass 
kein Vietcong Ihnen zu nahe kommt, die Kerle 
sind sichere Handgranatenwerfer. 

4. Der Notfall 

Immer wieder schaffen es einzelne Plagegeis- 
ter, neben oder sogar hinter Ihren Bunker zu 
gelangen. In solchen Fällen verlassen Sie au- 
genblicklich den Bunker und erledigen die 
Ausreißer im Nahkampf mit Ihrer Lieblings- 
waffe. Beim Kampf im freien Terrain dürfen Sie 
sich nicht zu weit vom Bunker entfernen, sonst 
gibt's Ärger mit dem Vorgesetzten. Solange Sie 
immer in Bewegung bleiben, krümmen die 
VCs Ihnen kaum ein Haar und scheren sich 
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mehr um den Bunker. Sind alle Angreifer abge- 
wehrt, kehren Sie in die Deckung zurück. 

5. Nachladen und Verarzten 

Um sich zu heilen, verlassen Sie zwischen den 
Angriffswellen den Bunker. Hier haben Sie ge- 
nug Zeit, um die Medikamente einzunehmen, 
Wenn Sie im Bunker nachladen, knien Sie sich 
vorsichtshalber hin. 

6. Auf Nguyen achten 

Der eigentliche Scout ist ein guter Schütze und 
Ratgeber. Sobald er Probleme bekommt, macht 
er sich bemerkbar. Nehmen Sie seine Hilferufe 
ernst und unterstützen Sie ihn im Kampf gegen 
die Angreifer von rechts, bis die Gefahr ge- 
bannt ist. 

7. Der Rückzug naht 

Nach schier unendlicher Zeit meldet sich der 
General und kündigt Ihren Rückzug an. Sobald 
Sie das Heulen von Artilleriegeschossen hören, 
dürfen Sie den Bunker nicht mehr verlassen. 
Bei den ersten Einschlägen an der Front jagen 
Sie zurück und schlüpfen durch die Lücke im 
Stacheldraht ins Lager. 


Der Weg ins Dickicht 

Lassen Sie sich von Crocker verarzten und fol- 
gen Sie Bronson zum Minenfeld. Im Zielmodus 
haben Sie das ideale Tempo, um dem Spreng- 
stoffexperten dicht auf den Fersen zu bleiben. 
Verlassen Sie die explosive Gegend, indem Sie 
unter dem Zaun durchkriechen. Auf der nächs- 
ten Lichtung stoppen Sie und spähen durch 
die Büsche. Hinter einer der Wicken versteckt 
sich ein VC. Überraschen Sie den Kerl mit einer 
Salve durchs Buschwerk und entschärfen Sie 
die Falle vor seinem Leichnam, 


Die Schlacht am See 

1. Sobald Sie beim See angelangt sind, gehen 
Sie in Deckung. Im östlichen Waldstück treiben 
sich mehrere Feinde herum. Die Lage der VC- 
Truppen entnehmen Sie bitte dem Screenshot. 
Stürmen Sie nicht drauflos, sondern erledigen 
Sie die VCs aus der Distanz. Bronson geht in 
den Nahkampf. Bleiben Sie nicht beim See, 
denn bei der gegenüberliegenden Mörserstel- 
lung treiben sich mehrere Scharfschützen he- 
rum. 

2. Sobald der östliche Abschnitt gesichert ist, 
rüsten Sie sich bei den Gefallenen aus und hei- 
len sich. Schleichen Sie voran, bis Sie zu zwei 
Baumstämmen kommen, die über den Bach 
führen. Ist das Gebiet um die Mörserstellungen 
in Ihrer Hand, bringen Sie C4-Bomben an den 
drei Granatwerfern an. 

3. Bevor Sie den Rückweg antreten, erledigen 
Sie noch die letzten Truppen, die sich nördlich 
von Ihnen herumtreiben. Benutzen Sie bei Ihrer 
Heimkehr nicht den Weg durch das Minenge- 
biet, sondern folgen Sie dem Pfeil auf dem 
Screenshot. Die Basis liegt hinter den zerstör- 
ten Bunkern, 


MISSION 5: FIST ALPHA 


Der General gibt den Auftrag, eine feindliche 
Artilleriestellung zu vernichten. Das Zielgebiet 
liegt im tiefsten Dickicht und wimmelt nur so 
vor Gegnern. Bevor Sie sich ins Abenteuer 
stürzen, besuchen Sie den Schießstand. Wäh- 
len Sie die S&W 39 mit Schalldämpfer und eine 
Sten Is. 


Der Weg durch den Urwald 

1. Lassen Sie das Team von Nhut anführen und 
bleiben Sie ihm dicht auf den Fersen, Beim ers- 
ten Feindkontakt handelt es sich um einen 
massiven VC-Hinterhalt. Ihre Truppe wird von 
zwei Seiten in die Mangel genommen. Erledi- 
gen Sie zuerst die Kerle, die Nhut ins Visier 
genommen haben. Geben Sie den Befehl zum 
Angriff und stellen Sie das gesamte Gebiet 
auf den Kopf. 

2. Ist der Angriff abgewehrt, rüsten Sie sich 
aus und lassen sich von Nhut weiterführen. Im 
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nächsten Dschungelabschnitt sind nur wenige 
Feinde unterwegs. Wenn Nhut Sie nicht mehr 
weiterführen will, übernehmen Sie die Spitze. 
Nach wenigen Metern wird eine Zwischense- 
quenz abgespielt. 


Der Kommando-Bunker 

1. In diesem Abschnitt dürfen Sie keinen Lärm 
machen. Benutzen Sie deshalb die Pistole mit 
Schalldämpfer. Nhut führt die Truppe in Rich- 
tung VC-Lager. Sobald er sich kniet und Ihnen 
mitteilt, dass sich Feinde in der Nähe befin- 
den, klettern Sie auf den Felsen zu Ihrer Lin- 
ken, Von oben nehmen Sie die Jungs beim Ge- 
schütz ins Visier. Gehen Sie zurück und geben 
Sie Nhut den Befehl zum Aufbruch. 

2. Nach einem kurzen Marsch teilt Nhut Ihnen 
mit, dass sich in der Nähe ein Tunneleingang 
befindet. Lassen Sie Ihre Leute zurück und 
schleichen Sie zum Stollen. Tasten Sie sich die 
Gänge entlang, bis Sie einen Durchgang zu 
Ihrer Linken bemerken. Die einsame Wache 
bringen Sie mit dem Messer um die Ecke. 
Jetzt schleudern Sie eine Granate in den Ein- 
gang zum Funkraum und kehren zurück zum 
Team. 


Die Artilleriegeschütze 

Rechts vom Tunneleingang befindet sich die 
erste Kanone. Während sich Ihr Team mit den 
Vietcong herumschlägt, stellen Sie sich hinter 
das Geschütz und geben Bronson den 
Sprengbefehl, Jetzt schleicht Ihre Bande zur 
nächsten Artillerieeinheit. Mithilfe der Karte 
finden Sie das Teil im Handumdrehen. Erledi- 
gen Sie die VC-Belegschaft und lassen Sie 
Bronseon das Ding in die Luft jagen. Fordern 
Sie Nhut auf, die Truppe zum VC-Hauptquar- 
tier zu bringen. Unterwegs treffen Sie auf 
geringen Widerstand, den Sie Hornster über- 
lassen. 


Stellung beziehen 


1. Hier trennen sich die Wege. Bewegen Sie 
sich gemeinsam mit Crocker und Bronson 
Richtung Nord-Nord-Ost und laufen Sie die 
Serpentinen nach unten. Den Späher überra- 
schen Sie mit einem gezielten Schuss. Folgen 
Sie den gestrichelten Linien auf der Karte. 

2. Zuerst bringen Sie Crocker zu seiner Posi- 
tion. Den einsamen MG-Schützen kitzeln Sie 


mit dem Messer. Westlich von Crockers Stel- 
lung führt eine Hängebrücke über die 
Schlucht direkt zu einem Flugabwehrge- 
schütz. Die Waffe wird von drei Soldaten be- 
wacht, die Sie mit dem Messer ausschalten. 
3. Nachdem Hornster in Stellung gegangen 
ist, wandern Sie ein Stück weiter nördlich den 
Felsenpfad hinab. Lassen Sie den armen Tropf 
auf dem Waldweg über die Klinge springen 
und kraxeln Sie den gegenüberliegenden Fel- 
sen hinauf. Zu Ihrer Linken versteckt sich der 
letzte MG-Schütze. Bringen Sie ihn leise zur 
Strecke und laufen Sie zur Landezone. Defort 
finden Sie auf der anderen Seite der Lichtung. 


Das VC-Hauptquartier 
Jetzt müssen Sie „nur noch" das Lager ver- 
nichten und die Laufbahn des VC-Komman- 
danten beenden. Auf dem Screenshot sehen 
Sie den Lageplan des Ouartiers, auf dem wir 
alle Details für Sie eingetragen haben. Profi- 
Spieler erledigen die Aufgaben, ohne bemerkt 
zu werden. Hier ein Beispiel für eine erfolgrei- 
che Schleichattacke — die entsprechenden 
Nummern sind auf dem Screenshot vermerkt. 
Während des Angriffs halten Sie den Kopf un- 
ten und bewegen sich ausschließlich im 
Schleichmodus: 
1. Stehlen Sie sich zur Aussichtsplattform und 
ballern Sie die Wache mit der Schalldämpfer- 
Pistole über den Haufen. 
2. Huschen Sie den Felsengang hinab und nä- 
hern Sie sich dem Lager. 
3. Gehen Sie hinter den Bretterbuden in De- 
ckung und bringen Sie die einsame Wache 
beim Treibstofftank um die Ecke. Das Zen- 
trum des Lagers wird schwer bewacht, also 
halten Sie sich fern. 
4. Um den Kommandanten zu erledigen, krie- 
chen Sie im Schneckentempo zur Blechba- 
racke. Vorsicht, der Eingang wird bewacht. 
Lehnen Sie sich um die Ecke und setzen Sie 
die Schalldämpfer-Knarre ein. Jetzt huschen 
Sie ins Innere und überraschen den VC-Boss. 
5. Auf leisen Sohlen geht's zurück zum Treib- 
stofftank. Legen Sie die Bombe und eilen Sie 
zur Landezone. 
Suchen Sie Defort und machen Sie Meldung, 
Jetzt müssenSie lediglich die Stellung halten, 
bis Sie vom Hubschrauber abgeholt werden. 
RALPH WOLLNER 


Mission 5: VC-Hauptquartier 


Bevor Sie ins Lager eindringen, müssen Sie die M6-Schütz 


Legende 


W] Wachposten 


MG-Schütze 


K] Kommandant 


© Aussichtsplattform 


on {M] erledigen. Ziel ist es, den feindlichen Kommandanten (K) 
zur Strecke zu bringen, ohne dabei Alarm auszulösen. Danach begeben Sie sich zur Landezone. 


Prince of Persia: The Sands of Time 


Prince of Persia: The Sands of Time zählt unbestrit- 
ten zu den Spiele-Perlen, die uns dieser Winter be- 
schert. Damit Ihnen der Einstieg leicht fällt, geben 
wir Ihnen die wichtigsten Tipps mit auf den Weg. 


Kampf-Tipps: 


Sind die Gegner zu stark? 

1. Studieren Sie Ihre Gegner und lernen Sie de- 
ren Schwächen kennen. Beobachten Sie auch 
das Abwehrverhalten Ihrer Kontrahenten, damit 
Sie wissen, welche Attacken gegen welche 
Gegner effektiv sind. Gegen jeden der normalen 
Gegner gibt es einen Move, den dieser nicht 
blocken kann. Gegen die riesigen blauen Kämp- 
fer mit dem großen Schwert haben Sie zum Bei- 
spiel kaum eine Chance, solange Sie frontal at- 
tackieren. Selbst die ansonsten wirkungsvolle 
Combo, bei der Sie an Ihrem Gegenüber hoch- 
laufen, ist zwecklos. Greifen Sie hingegen mit ei- 
ner flachen Wand-Combo (Schraube) an, sieht 
das Monster ganz schön alt aus. 

2. Zwischengegner, wie den Vater des Prinzen 
oder den Endgegner, bekämpfen Sie mit Kon- 
tern. Blocken Sie Angriffe ab und schlagen Sie 
zurück, indem Sie im passenden Moment wäh- 
rend eines gegnerischen Angriffs die Schlag- 
Taste drücken, Mit etwas Übung sind so selbst 
schwere Kämpfe im Handumdrehen gewonnen. 
3. Merken Sie sich die gegnerischen Angriffsani- 
mationen, damit Sie frühzeitig erkennen, wenn 
es brenzlig wird. So können Sie rechtzeitig 
blocken, sobald ein Feind zum Angriff ansetzt. 


Wie gehe ich gegen Tiere vor? 

Im Kampf gegen tierische Angreifer wenden 
Sie immer dieselben Taktiken an: Gegen die 
Vögel blocken Sie einen Angriff und schlagen 
dann sofort zu. Bei den Fledermäusen halten 
Sie zuerst still, bis sich ein kleiner Schwarm um 
Sie herum angesammelt hat. Schlagen Sie dann 
schnell um sich, bevor Sie von den Blutsaugern 
verletzt werden. Die Skarabäen sind nicht der 
Rede wert - diese bereiten Ihnen zu keinem 
Zeitpunkt Probleme. 


Wenig Lebensenergie? 

1. Nach nur wenigen Treffern ist der Großteil 
der Energie des Prinzen aufgebraucht. Des- 
wegen sollten Sie Ihre Kampfarena immer sorg- 
fältig erkunden. Häufig finden Sie ein Becken, 


Während des Kampfes gegen den Vater kann der Prinz im hinteren Teil der Hall 


bei Bedarf seine Lebensenergie auffrischen. 


Sobald Sie am Boden liegen und von mehreren Seiten gleichzeitig von Gegnern bearbeitet werden, können Sie 
nur blocken und auf einen günstigen Moment für eine Flucht warten. 


an dem Sie die Lebensenergie auffrischen kön- 
nen, Damit Sie dabei ungestört bleiben, emp- 
fiehlt es sich, Gegner entweder einzufrieren 
oder zumindest zu Boden zu werfen. 

2. Versuchen Sie, einen Vorsprung zu Ihren Ver- 
folgern aufzubauen, damit Sie in Ruhe trinken 
können, Laufen Sie ruhig ein Stück in dem Le- 
vel voraus - oft folgt auf einen Kampfabschnitt 
ein Bereich mit einem Trinkbecken. Alternativ 
können Sie natürlich auch zu einer Wasserstelle 
zurücklaufen, die Sie bereits passiert haben. 


Zu viel Action? 

1. Wenn Sie es mit zu vielen Gegnern aufneh- 
men oder eingekreist werden, sollten Sie für et- 
was Ruhe sorgen, Frieren Sie die Feinde mit 
dem Dolch ein oder bewegen Sie sich per 
Salto-Combo aus dem Getümmel heraus. Zur 
Not wenden Sie den Mega-Frost an, mit dem 
Sie Ihr gesamtes Umfeld lahm legen. Eingefro- 


le 


Auf Mauern können Sie die Attacken der Flattermänner nicht blocken. Machen Sie 
sich bereit, nach einem Treffer sofort wieder auf die Mauer zu klettern. 


rene Feinde lassen sich schneller beseitigen, 
bringen Ihnen allerdings keinen Sand für Ihren 
magischen Dolch ein. 

2. Wichtig: Versuchen Sie stets, sich den Rücken 
freizuhalten. Springen Sie gegen die Wand und 
betätigen Sie die „Schlagen“-Taste. So verschaf- 
fen Sie sich etwas Luft und führen zugleich eine 
starke Attacke aus. Außerdem sollten Sie Ihre 
Gegmer so schnell wie möglich unschädlich ma- 
chen. Das heißt, dass Sie Ihre Kontrahenten zu 
Boden befördern, um ihnen per Dolch den Le- 
benssaft auszusaugen. Schneller — allerdings 
auch schwieriger - ist die Gegenaufnahme, mit 
der Sie Ihren Gegner hochheben und auf einen 
Schlag ins Jenseits befördern. 


Sorgen mit Farah? 

Behalten Sie immer die Freundin des Prinzen im 
‚Auge. Wenn diese während eines Kampfes das 
Zeitliche segnet, ist das Spiel auch für den Prin- 
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zen gelaufen. Sobald Farah zu sehr in Bedrängnis 
gerät, schreit sie um Hilfe, Kümmern Sie sich 
dann nicht weiter um Ihre Gegner, sondern retten 
Sie Farahs Haut. Entfernen Sie sich nicht zu weit 
von der Königstochter. Eilen Sie nach kleinen 
Ausflügen zu entlegenen Becken schnellstmög- 
lich zu Farah zurück. Halten Sie sich aber nicht zu 
nahe bei ihr auf. Der Prinz zieht den Großteil der 
Gegner an, die dann auch Farah schaden. 


Spieltipps 


Die Zeit-Funktionen 

1. Mit seinem magischen Dolch und einer Por- 
tion Sand kann der Prinz die Zeit anhalten und 
rückwärts laufen lassen. So haben Sie die Mög- 
lichkeit, etwaige Fehler zu korrigieren. Wenn Sie 
zum Beispiel während eines Kampfes eine kriti- 
sche Schlagabfolge abbekommen und viel Ener- 
gie verlieren, ist es sinnvoll, die Zeit zurückzu- 
spulen. Beim zweiten Versuch können Sie Ihren 
Hintern rechtzeitig in Sicherheit bringen oder 
den Angriff blocken. Im Spielverlauf erweist sich 
diese Funktion häufig als Retter: Machen Sie 
Stürze oder kleine Missgeschicke ungeschehen 
und sparen Sie so eine Menge Nerven und Zeit. 
2. Damit Sie bei Landungen nach hohen Sprün- 
gen nicht jedes Mal Energie verlieren, drücken 
Sie den Stick jeweils in die Flug- beziehungs- 
weise Lande-Richtung des Prinzen. So rollt sich 
das flinke Blaublut geschickt ab und übersteht 
den Sprung unbeschadet, Die Zeitlupen-Funk- 
tion sieht spektakulär aus, ist aber spielerisch 
völlig überflüssig. 


Stecken geblieben? 
1. Wenn Sie nicht weiterkommen, gehen Sie am 
besten wie folgt vor: Erkunden Sie Ihre Umge- 
bung. Halten Sie nach Stangen, Simsen, ver- 
schiebbaren Kisten, Bodenplatten, brüchigen 
Wänden, morschen Türen und Schaltern Aus- 
schau. Falls Sie nichts finden, nehmen Sie die 
Wände genauer unter die Lupe. Manchmal ver- 
deckt eine Kiste einen Spalt oder eine brüchige 
‚Wand oder eine Tür ist auf den ersten Blick 
nicht zu erkennen. 
2. Wechseln Sie häufig in die Ego- oder Weit- 
winkel-Perspektive, um Ihre Umgebung besser 
überblicken zu können. Besonders in den spä- 
teren Levels spielt Ihre Kameraführung eine 
wichtige Rolle: Zoomen und schwenken Sie um 
den Prinzen herum, damit Ihnen auch nichts 
verborgen bleibt. 
3. Sobald Sie einen neuen Raum betreten, wird 
Ihnen dieser oft in einer kleinen Vorschau ge- 
zeigt. Beobachten Sie diese Hilfe aufmerksam, 
da Sie hier bereits das Ziel, also den Ausgang 
und einige Hindernisse, gezeigt bekommen 
Ebenfalls sehr hilfreich sind die Visionen des 
Prinzen: Jedes Mal, wenn Sie den Spielstand 
speichern, sehen Sie kurze Bruchstücke von 
den Geschehnissen, die das Pärchen bis zum 
nächsten Speicherpunkt erwarten. 

THOMAS EDER 
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Hier sehen Sie die normale und die alternative Perspektive nebeneinander. Mit der alternativen Sicht haben Sie 
einen viel besseren Überblick, können aber den Prinzen nicht besonders gut steuern. 


SPIELETIPPS +» PRINCE OF PERSI 


Die knackigsten Rätsel 


Das Achsenrätsel 

Mit dem Hebel A drehen Sie die Plattform. Mit dem Hebel B senken oder 
erhöhen Sie die Ebene. Zwischendurch begeben Sie sich immer wieder zu 
den kleinen Vorsprüngen an der Plattform, auf denen Sie die Mondsymbole 
erkennen. Wenn Sie das Rätsel ohne Hilfe lösen wollen, achten Sie auf die 
Symbole auf der Karte an der Wand. Zu schwer? Hier die richtige Abfolge: 


Schritt Hebel Drehung Bewegungsrichtung der Plattform 
1 Achse fixieren (Mondfeld berühren) 

2 Hebel A m Rechts 

3 Hebel B n° Oben 

4 Hebel A m Links = 
5 Hebel B m Unten 

6 Achse fixieren 

7 Hebel B m Oben 

8 Hebel A 190° Rechts 

9 Hebel B 180° Oben 

n ‚Achse fixieren 

1 Hebel A 20° Links 

22 Hebel B m Unten 

3 Achse fixieren 

1 Hebel B m Oben 

16 Habel A 20° Rechts 

Hebel B w Oben 


Rad um 270° im Uhrzeigersinn. Dann 
schwingen Sie sich über die Sternenmodelle bis zu dem Balkon 
auf der anderen Seite des Raumes, wo Sie den Hebel um 90° ge- 
gen den Uhrzeigersinn drehen. Hängen Sie sich an das Trapez, 
das Sie nun erreichen, Springen Sie gegen den Schalter und el- 
len Sie an der Wand entlang zum Vorsprung mit dem ersten He- 
bel zurück. Von dort aus geht's weiter zu der herabhängenden 
Säule in der Mitte und von dort aus zu dem anderen Trapez. An 
den Aufzugseilen gleiten Sie nach unten zu Farah. 


’ FL IUTEINTaLSE Ber 2 
In diesem Rätsel müssen Sie in einer bestimmten Reihenfolge durch 
Türen gehen. Die Haupttür erkennen Sie an dem Gesicht im Türbogen. 
Stellen Sie sich genau vor diese Tür und wechseln Sie zur Weitwinkel- 
sicht, sodass Sie den Raum wie auf dem Screenshat vor sich haben. 
Gehen Sie in der Reihenfolge, die wir für Sie herausgefunden haben, 
durch die Türen. Das Rätsel teilt sich auf zwei Stockwerke auf. Im 
zweiten Stock gehen Sie genauso wie auf der ersten Ebene vor. Wäh- 
rend Sie Im ersten Stock aus sieben Türen auswählen können, sind es 
im zweiten neun. 


1, Tür in der Mitte 

2. Erste Tür von rechts 
3. Dritte Tür von links 
4, Erste Tür von Unks 


1. Vierte Tür von links 
2, Erste Tür von rachts 
3. Tür in der Mitte 


ätsel müssen Sie den Lichtstrahl auf das Symbol an dem 
Podest mit dem Schwert leiten, Verschieben Sie die Spiegel so, wie Sie 
es auf dem Screenshot sehen, um Ihr Schwert zurückzubekommen. 


E 


Gegen den Endboss hilft dem Prinzen nur 
Blocken und gut getimtes Kontern. 


KOMPLETTLOSUNG 


Lords of Everquest 


Heinen Boch mehr auf Online-Schlachten? Hein 
Problem! Versohlen Sie den Everquest-Völkern doch 
alleine den Hintern. Damit Sie dabei nicht auf dem- 
selben landen, hilft Ihnen unsere Homplettlösung. 


VORSPIEL 


Pausengebot 

Wenn es eine Gewerkschaft für Echtzeitstrate- 
gen gäbe, wäre Lords of Everquest bestimmt 
ein Vorzeigemodell für Arbeitnehmer. Hier 
wird Einheitenschutz groß geschrieben. Nach 
jeder geschlagenen Schlacht empfiehlt sich ei- 
ne längere Erholungspause, damit Ihre Schütz- 
linge regenerieren. Das Ganze hat durchaus 
einen tieferen Sinn: Erstens sind große Mas- 
senschlachten, in denen die Krieger nur ver- 
heizt werden, aufgrund der knappen Ressour- 
cenlage nicht drin und zweitens bietet Lords of 
Everquest eine Übernahmefunktion. Nach je- 
der gewonnenen Schlacht begleiten Sie einige 
erfahrene Einheiten in die nächste Mission. So- 
bald die Einheiten die Stufe 6 erreichen, lassen 
sich diese per virtuellem Ritterschlag noch- 
mals aufwerten. Als Mini-Lords verfügen sol- 
che Einheiten auch über neue Fähigkeiten. 


Dumm wie Bohnenstroh 

Als Spieletester rauft man sich die Haare ange- 
sichts des Dumpfbackentums, das die Gegner 
an den Tag legen. Allzu oft lassen sich Militäran- 
lagen oder Einheiten des Gegners in Sichtweite 
von dessen Kollegen niedermachen, ohne dass 
eine Reaktion erfolgt. Wenn Sie in der Kampa- 
gne diese Schwäche gnadenlos ausnutzen, be- 
enden Sie viele Missionen viel leichter. Doch 
auch die eigenen Einheiten verhalten sich nicht 
gerade intelligent. Selbst mit angeschlagener 
Gesundheit rennen Ihre Jungs blindlings in 
Feindansammlungen hinein. Zum Glück gibt es 
den Verteidigungs-Button für Ihre Truppen. Da- 
mit halten Sie das Chaos im Zaum. Versuchen 
Sie lieber, Gegner einzeln oder paarweise anzu- 
locken. Mit etwas Fingerspitzengefühl und or- 
dentlichem Mikromanagement lösen Sie damit 
selbst große Verbände im Handumdrehen auf, 


»Casting für dieneue 
Härald-Schmied-Show.« 


r 


Ik 

2| Keine Frage, die wichtigste Einheit jeder Kampagne ist der 
jeweilige Lord. Nutzen Sie jede Gelegenheit, um den Knaben 
hochzuleveln. Für welchen Lord Sie sich entscheiden, ist ei- 
gentlich schnuppe, der Kampagnenverlauf bleibt davon un- 
berührt. Lediglich der Schwierigkeitsgrad und die zur Ver- 
fügung stehenden Eigenschaften des Anführers variieren. 
In Missionen, in denen Sie in keinerlei Zeitdruck sind, ha- 
ben Sie alle Muße, um mit dem Lord die Karte zu erkunden 
und dabei Erfahrungspunkte zu sammeln. Wenn sich zu Ih- 
rer Lordschaft noch ein Heiler und ein oder zwei Kämpfer 
gesellen, sind Sie für viele der kleineren Gefechte gut 
gerüstet. Was bringt die ganze Lord-Levelei? Im Gegensatz 
zu anderen Strategietiteln beeinflusst die Heldenstufe die 
Einheitenproduktion. Frisch trainierte Kämpfer beginnen 
immer mit der halbierten Levelstufe (aufgerundet) des 
Lords. Beispiel gefällig? Wenn Sie einen Lord der Stufe 7 
besitzen, starten alle produzierten Einheiten sofort mit der 

Ri vierten Erfahrungsstufe. Toll, oder? 


“ 


Knapp bei Kasse 

Platin, der einzige Rohstoff bei Lords of Ever- 
quest, ist knapp bemessen. Vergessen Sie es 
gleich, auf große Truppenverbände zu speku- 
lieren. In der Regel gibt es für die Missionen ei- 
nige wenige, aber wichtige Schlüsseleinhei- 
ten. Halten Sie die Verluste nach Möglichkeit 
klein. Speichern Sie grundsätzlich vor einem 
Gefecht ab. Wenn sich Ihre eigenen Reihen zu 
stark gelichtet haben, unternehmen Sie einen 
neuen Versuch. Auf den Karten finden Sie 
meist mehrere Minen. Sichern Sie sich auf je- 
den Fall so viele Abbaustätten wie möglich. 


SHADOWREALM-KAMPAGNE 


Adelsstufen 

Die erste Kampagne wurde mit dem netten 
Herrn aus dem Tutorial, Lord Skass, gelöst. In 
der Komplettlösung sagen wir Ihnen, mit wel- 
chem Level Ihr Lord jeweils starten sollte. 


Mission 1 - Betrayal, Lord Stufe: 1 

1. Gleich in der ersten Mission geht's auf 
Schatzsuche - nördlich vom Fluss finden Sie 
eine Truhe mit dem Zauber Poisoned Web. 

2. Setzen Sie Ihre Lordschaft ausgiebig solo 


SE Eier Durchleucht I 


Mr. Skass auf >, N 
. dem Schlacht- 2.5 I 
‚feld der King. N 


u 


Di 
MitseinemAus- 4“ 
sehensinddie „ 
Chancen bei 
Frauen gleich 


null, dafür ist "=> 


> 


ein, um fleißig Erfahrung zu sammeln. Nur 
wenn es für den Anführer brenzlig wird, ziehen 
Sie Ihre Kämpfer hinzu 

3. Auf dem Friedhof gegen Ende der Mission 
sind zwei weitere Truhen versteckt. Eine im 
nordöstlichen Bereich (Ring of Firewarding), 
die andere im westlichen Teil (Lightning Blast). 
4. Halten Sie sich von Ruk fern, bis Sie die Tru- 
hen geplündert haben, denn die Mission endet 
automatisch, wenn Sie sich ihm nähern. 


Mission 2 - Whispering of the Bones, Lord Stufe: 2 

1. Die Gnolle südlich vom Startpunkt sind die 
erste Bedrohung. Sofern Sie noch den Light- 
ning Blast aus der ersten Mission besitzen, set- 
zen Sie ihn gleich ein. 

2. Die Skelette im Süden auf dem Hügel bei 
den Bone Piles lassen sich prima weglocken. 
Zerstören Sie die Verteidigungsanlagen alleine 
mit Ihrem Lord. 

3. Der Gegner hat Frostbringer auf erhöhten 
Plätzen stationiert - die sind ein gefundenes 
Fressen für Ihre Lordschaft 

4. Die Nebenquest ist leicht gewonnen: einfach 
mit der gesamten Truppe die Gnolle zu Klump 
verarbeiten, In der Kiste im Norden findet sich 
ein weiterer Lightning Blast, STEFAN WEISS 


»Beruf ohme Zukunft: 


x Blitzableiter.« 
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2. Die Basis am Startpunkt muss gar nicht erst groß verteidigt 
werden, Bauen Sie lediglich die Ogre Barracks, um Einheiten zu 
trainieren. Sobald Sie es sich leisten können, errichten Sie einen 
‚Sparring Ground, um das Oger-Upgrade Beast of Burden entwi- 
ckeln zu können. Produzieren Sie auch drei bis vier Defiler. 
2. Für den Platin-Abbau genügen drei Arbeits-Spinnen, 
3. Im südlich gelegenen Dorf trifft die Einsatztruppe einen Typen 
mit schwebendem Buch über dem Kopf - klar, der Bursche hat 
Was zu sagen. Er bietet eine Nebenquest an. Der Weg zum Friedhof 
wird von drei Werwölfen bewacht. Mit denen wird der Lord alleine 
nicht fertig, ziehen Sie daher zwei bis drei Oger und ebenso viele 
Defiler hinzu. 
4. Zerstören Sie auf dem Friedhof nicht nur die Gruft neben Meiru, 
sondern danach auch die Verblichene selbst, das gibt ein paar Er- 
fahrungspunkte mehr, Vergessen Sie nicht, sich im Dorf Ihre Beloh- 
nung abzuholen, Die drei Town Guards können Sie gut gebrauchen. 
5. Auf dem Weg nach Osten versperrt ein Brotherhood-Außen- 
posten den Weg. Stürmen Sie das Lager und schicken Sie Ihre 
Nahkämpfer sofort gegen die Abwehrtürme. Wenn die Basis ge- 
plättet ist, errichten Sie dort selber einen Stützpunkt mit Strong- 
hold und Ogre Barracks. 
6. Bevor Sie sich nach Norden aufmachen, werfen Sie noch einen 
neugierigen Blick nach Osten über den Fluss und sprechen Rasz an. 
7. Der Lord hat zunächst die Aufgabe, vorgeschobene Bone Piles 
des Gegners zu entsorgen. Sammeln Sie dann Ihre komplette 
Streitmacht (Maximalbevölkerung ausreizen) vor Sulruuas Basis. 
Stürmen Sie das Areal und heharken Sie schnellstmöglich die Bo- 
ne Piles und die Baracken der Basis. Sulruua flüchtet gen Norden, 
vertrimmen Sie die böse Schergin einfach mit Ihrem Lord, 


Burschen heraus 
und locken Sie ihn 
auf Ihre Fährte. 
Ihre Leute am 
Fluss nehmen den 
Kollegen dann in 
die Zange. 


SEN. 


SS 
Wir wolten gar nicht wissen, mit welchen 

Gasen die Goblins ihre Ballons füllen, auf je- 

den Fall gehören die Dinger abgeschossen. 


Dramas Ra 


ji 


für Unruhe sorgen, verschaffen 
Sie Meiru die ewige Ruh’. 


Während sich unser adliger Lockvogel verdünnisiert, räu- 
men die Kämpfer mit den angeschmierten Gegnern auf. 


THE BURNING THICKET 
RD STUFE: 5 


Picken Sie sich pr ur TRUPPE IM DEFENSIV-MODUS 
den gefährlichsten "," 1 at 3 WARTEN LASSEN. 


1. Zuerst sichern Sie das Platin-Vorkommen nordöstlich Ihrer Startbasis. Vier Oger und Ihr 
Lord sollten genügen, um mit den Spinnen fertig zu werden. Locken Sie jeweils ein his zwelder 
Achtfüßler weg, gegen alle sechs gleichzeitig haben Sie keine Chance. Trainieren Sie in der 
Zwischenzeit in der Basis Defiler. Die gegnerischen Goblins werden ausschließlich mit Lufteln- 
heiten angreifen, Defiler sind daher die einzig richtige Wahl. 

2. Sobald Sie die Mine gesichert haben, ziehen Sie nach Osten. Geben Sie dem Lord vier Oger 
und vier Defiler als Begleitung mit. 

3. Nachdem Sie die Elfen-Quest erhalten haben, marschieren Sie mit Ihrer Truppe am Fluss 
entlang Richtung Südwesten, Dort stoßen Sie auf ein Goblin-Camp mit zwei der gefangenen El- 
fen. Ihr Lord und die Defiler werden mit den Einheiten leicht fertig. 

4. Nehmen Sie die beiden Elfen mit und überqueren Sie im Süden den Fluss in Richtung Osten. 
Dort befindet sich ein weiteres Goblin-Camp. Erledigen Sie zuerst den dortigen Deathbinder, er 
istam gefährlichsten. Führen Sie nach dem Kampf alle vier Elfen zum Zielort. 

5. Bilden Sie in dem Elfengebäude gleich vier bis fünf Bogenschützen aus und setzen Sie diese 
zur Bewachung ein, Ihre Kampfgruppe zieht derweil vom Elfengebäude nach Norden weiter, dort 
wartet ein weiteres Goblin-Camp mit Deathbinder. Sobald die Gegner im Staub liegen, sacken 
Sie auf jeden Fall den dortigen Regenerationstrank ein. 

6. Bilden Sie einen Trickster aus und schicken Sie dan Knaben zur Brücke. Nur er kann die Gift- 
fallen aufspüren und unschädlich machen. 

7. Im Goblin-Lager östlich der Brücke erwarten Sie vier Boneslayer, drei Aggressors und ein Com- 


mander. Locken Sie die Gegner einzeln raus und setzen Sie die Fallenoption der Trickster-Einheit ein, 


8. Nehmen Sie das Camp im Süden ein. Sie benötigen dafür außer Ihrem Lord je sechs Oger und 
Defiler. Schaffen Sie zuerst den Level-14-Deathbinder aus dem Weg. Außer der Mine finden Sie 
im Camp den gefangenen Magier Xorin, der sich Ihnen anschließt. 

9. Etwas nordwestlich der Brücke entdecken Sie eine weitere Mine, die allerdings von Spinnen. 
bewacht wird. Zermatschen Sie die Ekelviecher - zur Belohnung erhalten Sie ein Amulett, das 
vor Giftangriffen schützt. 

10, Bleibt noch das letzte Camp im Norden. Setzen Sie zuerst den Commander und danach den 
Deathbinder außer Gefecht, der Rest ist simpel. 
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MISSION 5 - RIVER OF BLOOD, 


So sieht die erfolgreiche Basis- 
verteidigung aus. Wie immer 
gilt: Mikromanagement rockt! 


BONE PILES 
UPGRADEN 


Mit dem Trickster in 
der Truppe werden 
die gegnerischen 
Fallen auf den 
Brücken einfach 
„ausgetrickst" 


7. Starten Sie diesen Auftrag am besten mit zwei aus dem vorigen Level übernommenen Hellern. Bel 
dieser Mission führt nur gutes Mikromanagement zum Erfolg. Außerdem haben Sie die Wahl, entweder 
die Gnolle oder die Gohlins als Verbündete zu gewinnen. Für wen Sie sich entscheiden, ist egal. Die Gnolle 
besitzen etwas stärkere Einheiten, dafür sind die Goblins in größerer Zahl auf der Karte vertreten. 
2. Wer mit den Gnollen liebäugelt, startet nach Missionsbeginn sofort in Richtung Norden durch. Helfen 
Sie Rosch Val Grey aus der Patsche, er bietet Ihnen einen Pakt an, wenn Sie die Feuerelementare bei der 
Mine im Süden aus dem Weg schaffen. 
3. Falls es dach lieber die Goblins sein sollen, treffen Sie östlich von Rosch eine Grünhaut, die Ihnen den 
Deal vorschlägt, Häuptling Abinor zu befreien, 
4. Auf der Karte sind mehrere Shadowrealm-Einheiten verteilt - nördlich von Rosch werden ein Trickster 
und ein Frostbringer gefangen gehalten. Weiter nordwestlich, auf dem Weg zu Abinor, warten ein weiterer 
Frostbringer und ein Summoner auf ihre Rettung. Bei der Mine im Norden lungern noch zwei Oger herum. 
5, Egal, für welche Partei Sie sich entscheiden, nachdem der Pakt geschlossen ist, beginnen permanente 
‚Angriffe der gegnerischen Partei und der Brotherhood. Warten Sie daher erst mit dem Bündnis und erkun- 
F den Sie die Karte, Die vielen herumstreunenden Tiger bieten Gelegenheit, Erfahrungspunkte zu sammeln. 
6, Schicken Sie den getarnten Trickster los, er findet im Norden beim großen Gnoll-Camp ganz im West- 
en eine Truhe mit einer Werwolfspruchrolle. Eine zweite Rolle davon entdecken Sie im Südosten bei den 
Goblins. 
'7. Der lange Canyon, der nach Südwesten führt und mit Tigern übersät ist, führt schließlich zur Truhe 
mit Bristlebane’s Bounty. Diesen Spruch benötigen Sie dringend, um die Mission zu gewinnen. 
8. Nachdem Sie sich Ihre Verbündeten gesichert haben, besetzen Sie sofort die nördliche Mine. Die Bro- 
therhood versucht ebenfalls, dort Platin abzubauen. Lassen Sie die Hälfte Ihrer Truppe dort postiert, um 
‚ankommende Einheiten abzufangen. Die andere Truppenhälfte sichert den Hügel, auf dem Sie die Gebäu- 
de errichten. Sobald die obere Mine geschröpft ist, errichten Sie bei der südlichen Mine einen Smelting 
Tower und stellen zwei Oger zur Sicherung ab. Drei Arbeitsspinnen bauen das Platin ab. 
9. Das Metall reicht nicht, um alle nötigen Gebäude zu errichten - jetzt kommt Bristlebane's Bounty ins 
Spiel. Rüsten Sie Ihren Trickster damit aus und führen Sie ihn nach Nordosten. Durch die Palmen haben 
Sie freien Blick auf das Rallyhood-Gebäude, Setzen Sie den Spruch ein, um dem Gegner auf magische 
Weise 


- MISSION 6 - CONTENTION, 
LORD STUFE: 9 


„LORD STUFE: 7 


1. Schon zu Beginn der Mission beginnt der Computergegner mit kontinu- 
ierlichen Angriffen. Der Ablauf ist immer gleich, nach einer Gruppe Solda- 
ten wirft der Gegner zwei Katapulte ins Feld. Legen Sie daher zu Beginn 
sofort zwei Fallen mit Trickstern aus und ziehen Sie diese in die Basis zu- 
rück. Produzieren Sie schnell zwei bis drei Oger und wehren Sie mit der 
gesamten Truppe den ersten Angriff ab. Bleiben Sie dabei in Reichweite 
Ihrer Bone Piles. 

2. Bleiben Sie zunächst in der Basis und trainieren Sie abwechselnd Oger 
und Defiler (je sechs Einheiten genügen). Zwei Sacrificial Healer komplet- 
tieren die Truppe. 

3. Ihre Trickster klären die erste Brücke auf und entfernen, natürlich 
getarnt, die Fallen direkt vor der Nase der stationierten Gegner. Die 
Kampfgruppe postiert sich vor der Brücke und der Lord lockt die Gegner 
an. Vermeiden Sie es auf jeden Fall, auf der engen Brücke zu kämpfen. 

4. Legen Sie nach einem Gefecht eine Rast ein und gleichen Sie Verluste 
aus, Arbeiten Sie sich vorsichtig weiter die Straße entlang. Die Trickster 
übernehmen wieder die Aufklärung. Sie müssen an fast jeder Brücke mit 
Fallen rechnen. 

5. Der erste Außenposten liegt etwas abseits der Straße. Während Sie 
ihn zerstören, belassen Sie einige Einheiten an der Straße, um die perio- 
disch anrückenden Invasoren abzufangen. Es wäre ärgerlich, wenn der 
Gegner einfach an Ihnen vorbeischleichen und Ihre Basis zerstören wiirde. 
6. Beim zweiten Camp führt ein unscheinbarer Pfad nach Nordosten. Zeit 
für den Lord, wieder einen Gegenstand zu erobern. Vier Glamour Caster 
bewachen den Dragon-Roar-Spruch. Auf Ihrem Vormarsch treffen Sie auf 
Templer-Einheiten. Setzen Sie die Defiler und Ihren Lord dagegen ein. 
7..Sobald Sie mit Abwehrtürmen konfrontiert werden, locken Sie immer 
zuerst die herumstehenden Einheiten weg. Danach stürzen Sie sich mit 

den Oger-Einheiten inklusive Ihres Lords auf die Türme. 


>»Neu im Kino: „Die Rache 
der Calamarl Fritti",« 


Lust auf eine spaßige Nebenquest? Sicher 

sind Ihnen in dieser Mission die Maultiere 

aufgefallen, die auf der Karte verteilt sind. 

Insgesamt zehn dieser Zottelviecher gibt 

es. Wenn Sie mit dem Lord nahe an ein solches Lasttier herangehen, bekommen Sie 
die Kontrolle darüber. Führen Sie alle zehn Tiere nach Westen. Dort führt ein Pfad 
nach Süden zu einem Tentakelmonster, das ständig "Feed Mel" brüllt. Wenn Sie ein 
Maultier nahe an das Monster heranführen, wird es verspeist. Sobald alle zehn ver- 
füttert worden sind, spuckt das Viech eine Halbling-Einheit aus. Suchen Sie auf je- 
den Fall die Karte mit dem’getarnten Trickster nach den Maultieren ab, BEVOR Sie 
den Pakt mit den Verbündeten eingehen, danach wird die Mission hektisch und Sie 
haben kaum noch Zeit, um in Ruhe nach den Tieren zu suchen. 
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MISSION 7 - THE FORGE AT RALLOS, 
LORD STUFE: 12 


Se 


2. Die Brotherhood startet nach ein paar Minuten drei Angriffswellen gegen Ihre Basis. Rüsten 
Sie daher schnell auf, Die beiden Bone Piles werden mit dem Upgrade Death Glutch ausgestattet. 
Trainieren Sie eine Hand voll Oger und entwickeln Sie das Upgrade Beast Of Burden zur zweiten 
Stufe, Die wichtigste Einheit dieser Mission ist jedoch die Mogri-Einheit. Trainieren Sie davon 


sechs Gesellen. Ihre Kampftruppe komplettieren zwei Heiler und zwei bis drei Defiler. Damit wer- 


den Sie problemlos mit den drei Angriffswellen fertig. Schützen Sie auf jeden Fall die Bone Piles. 
2. Nach dem dritten Angriff ist erst einmal Ruhe - heilen Sie Ihre Einheiten, trainieren Sie 
weitere sechs Mogri, entwickeln Sie deren Upgrade und stocken Sie Ihre Truppe Oger und De- 
filer weiter auf. 

3. Auf dem Weg zur Oger-Festung heben Sie mehrere Brotherhood-Stellungen auf immer die 
gleiche Weise aus: Klären Sie zunächst mit dem Trickster das Gelände auf, um feindliche Fallen 
zu entfernen. Die lästigen Drachenviecher erledigen Sie am besten mit dem Lord (ausgerüstet 
mit dem Giftamulett), zwei Fernkämpfern und einem Heiler, Attackieren Sie die Flattermänner 
mit dem Lord, der dann in Giftgas eingehüllt wird, was ihn dank des Amuletts überhaupt nicht 
stört. Die Fernkämpfer helfen aus sicherer Entfernung. 

4. Die Brotherhood-Posten sind in der Regel mit Abwehrtürmen und einem Flame Caster gesi- 
chert. Letzteren erledigt problemlos der Lord. Bilden Sie danach zwei Mogri-Dreiergruppen. Je 
eine Gruppe stürzt sich auf einen Abwehrturm, während der Rest der Truppe sich die Brother- 
hood-Einheiten vornimmt. Sobald die Türme zertrümmert sind, ziehen Sie sich etwas zurück und 
locken nach und nach die Gegner in kleine Scharmützel. Auf diese Weise verzeichnen Sie so gut 
wie keine Verluste. 

5. Im Norden stoßen Sie auf eine zweite Mine. Mithilfe der Ressourcen lässt sich Ihr Heer ver- 
stärken, Östlich davon liegt ein Brotherhood-Stützpunkt, der mit vier Türmen gesichert ist. Bil- 
den Sie daher vier Dreiergruppen Mogri und gehen Sie nach dem bewährten Kampfschema vor. 
Sollte Ihr Lord (wie unser Skass) Kreaturen beschwören können, verheizen Sie im Kampf um die- 
sen Außenposten die beschworene Kreatur. Warum? Ganz einfach, kurz dahinter liegt der Ein- 
‚gang zur Oger-Festung, die nur der Lord betreten darf. Dummerweise ist der folgende Missions- 
abschnitt recht knackig und Sie sind daher gut beraten, wenn Sie innerhalb der Mauern gleich 
einen Mitstreiter beschwören können, 


Sobald ein Toten- 
beschwörer das 
Zeitliche segnet, 
erscheint ein 
# giftiges Drachen- 
viech. Schützen Sie 
die Fernkämpfer 
daher mit einem 


Die Totenbeschwörer bewegen sich 
‚oder zwei ee 


verflixt fix übers Spielfeld. Laufen Sie |, 
mit Ihren Jungs gegen den Uhrzeiger- 
sinn, um die Burschen abzufangen. 
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IN DER OGER-FESTUNG 

1. Erledigen Sie immer zuerst anwesende Heiler oder Magier-Einheiten. Anwesende Grunts 
kommen danach dran. Skass zum Beispiel spielt hier seine Fähigkeit Angst aus, um die Gegner- 
schar kurzzeitig zu verringern. 

2. Achten Sie auf die in der Festung verteilten Truhen. Um die Dummy-Figur Hallford machen Sie 
einen großen Bogen. Wenn Sie dem Guten zu nahe kommen, hängt sich die Figur gnadenlos an Ih- 
re Fersen. Zwar verursacht die Puppe keinen Schaden, lenkt aber ständig Ihre Truppe ab. 

3. Setzen Sie grundsätzlich auf die Lock-Taktik. Sobald Sie fünf oder sechs Skeleton Warriors in 
der Gruppe haben, wird die Sache leichter. Setzen Sie die gefundenen Beschwörungsrollen sofort 
ein. Vor allem die Goblin Champions leisten gute Dienste in diesem Level. 

4. Benutzen Sie mit Ihrer Truppe den Teleporter - achten Sie auf die Mini-Map, die Jungs landen 
mitten in einem Lavafeld. Ignorieren Sie die anwesenden Gegner und spurten Sie mit der Gruppe 
auf die schützenden, kleinen Inseln. Die Skeleton Warriors schicken Sie gegen die Grunts und 
Mogri, während die Fernkämpfer nebst Lord sich um die beiden T’Xol Mogri in der Luft kümmern, 


Wer Hotkeys paukt, hat's leichter. Oder wissen 
Sie auf Anhieb, welche Einheit wo hingehört? 


FRE 


DIE MOGRI GEHEN AUF FRE 
DIE TÜRME LOS 


1. Splitten Sie Ihre Anfangstruppe in zwei Teams, 
auf und beordern Sie die Kämpfer zum Nord- und 
Südeingang Ihrer Basis. Die primäre Aufgabe besteht 
darin, schnell eine vernünftige Verteidigung aufzu- 
bauen, da die Brotherhood-Priester permanent die 
Friedhöfe auf der Karte abklappern und dort Untote 
beschwören. 

2. Entwickeln Sie sofort die Death-Glutch-Upgrades 
für die Bone Piles. Danach bauen Sie die nötigen Ge- 
bäude, um Defiler, Summoner, Sacrificial Healer und 
Venom Spitter zu produzieren. Postieren Sie die Ver- 
teidigungstruppen in Reichweite Ihrer Bone Piles 
und aktivieren Sie den Verteidigungs-Modus. Repa- 
rieren Sie die Türme permanent. Wenn genügend 
Platin vorhanden ist, bauen Sie am Nord- und Süd- 
eingang noch je einen Bone Pile. 

3.. Wenn die Verteidigung steht, machen Sie sich, 
daran, einen Jagdtrupp zusammenzustellen, der die 
Priester hetzt. Setzen Sie dafür den Lord, zwei Heiler, 
vier Summoner und vier Defiler ein. Die Priester be- 
wegen sich sehr schnell, kesseln Sie die Robenträ- 
ger am besten ein. Sobald ein Priester besiegt ist, 
greift dessen Reinkarnation in Form eines Drachen 
Ihre Basis an. Machen Sie die Biester mit Ihren Fern- 
kämpfern, unterstützt von Heilern, platt. Besiegte 
Draconiden hinterlassen immer einen Gegenstand, 
meist handelt es sich dabei um Beschwörungsrollen. 
Wenn alle fünf Priester besiegt sind, müssen Sie die 
Karte Reh, züberebenden 


Ben 


4 


| 
| 
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1. Packen Sie alle beim Start zur Verfügung stehenden Einheiten in 
eine Gruppe und schicken Sie diese nordwärts zum ersten Goblin- 
Camp. Die Brotherhood wird dort zuerst angreifen. Laufen Sie durch 
das Lager und fangen Sie die Gegner ab, die von Süden her anrücken. 
Eilen sie danach gleich zum südwestlichsten Camp weiter. 

2. Inder Zwischenzeit produzieren Sie in Ihrer Basis ausschließlich 
Oger und entwickeln Sie die Beast-of-Burden-Upgrades. Die Oger 
schicken Sie zu den Goblins im Nordosten. Ihre Startgruppe klappert 
derweil die südlichen Camps nacheinander ab. Bei jedem Besuch er- 
halten Sie zwei Goblin-Ballon-Einheiten, die Sie in Ihre Basis schicken. 
3. Sobald die dritte Brotherhood-Gruppe vernichtet ist, konzentriert 
sich der Gegner auf Ihre Basis. Mithilfe von je zwei Bone Piles im Nor- 
den und Süden Ihres Lagers sowie der Ballon-Einheiten sind Sie gut 
‚gerüstet. Garnieren Sie die Basisabwehr noch mit drei bis vier Heilern 
und sechs Ogern, das genügt. 

4. Wenn alle Camps abgeklappert sind, befreien Sie die Trolle, die et- 
wa In der Kartenmitte gefangen gehalten werden. Dort befindet sich 
auch eine zweite Mine. Errichten Sie etwas nordwestlich davon zwei bis 
drei Bone Piles und postieren Sie die Kampfeinheiten im Defensiv-Mo- 
dus. So fangen Sie die stetig anrückenden Brotherhood-Einheiten ab, 
5. Stecken Sie zwölf Ballon-Goblins in eine Gruppe und zerlegen Sie 
damit die Abwehrtürme und Gebäude. Behalten Sie den Status der 
Gruppe im Auge, Wenn die Schäden bedrohlich werden, heißt es 
Rückzug zu den Heilern - die flicken auch die Ballons wieder zusam- 
men, 

6. Inder nächsten Stufe attackieren Sie die Heiler der Brotherhood 
‚sowie die Flame Caster. Der Rest ist Formsache. Stürmen Sie das 
Lager mit den Fußtruppen und machen Sie alles platt, was nach 


Brotherhood aussieht. 


3. Nehmen Sie aus der vorherigen Mission wenigstens einen oder zwei Heller mit, da Sie bei 
dieser Aufgabe ganz ohne Basis auskommen müssen. Obwohl Ihr eigentliches Ziel im Osten 
(legt, starten Sie zunächst in Richtung Süden. Marschieren Sie am westlichen Kartenrand 
entlang. Die drei Eiswölfe und die Bloodgills etwas weiter südlich verschaffen Ihnen tüchtig 
Erfahrungspunkte. 

2. Drei Oger ganz im Südwesten der Karte warten darauf, sich Ihnen anzuschließen. Auf der 
anderen Seite des Flusses befindet sich ein Regenerationstrunk in einer bewachten Truhe. 
Durch das seichte Wasser geht's weiter in Richtung Osten. Weitere Bloodgills bewachen die- 
‚sen Abschnitt, Konzentrieren Sie sich zuerst auf deren Fernkämpfer. 


3. Weiter im Osten bewachen Gnolle eine Truhe, die das Amulett Explorer’s Locket enthält. Mar- 


schieren Sie zu der Stelle zurück, an der die drei Oger lagerten, und halten Sie sich nordöstlich, 
wo noch ein Oger-Krieger wartet. Südlich davon befindet sich ein schwebender Drachenschädel, 
der ein paar Worte an den Lord richtet, 


A. Auf dem Friedhof im Nordosten gibt es das nächste Kleinod für Ihr Inventar - mehrere Skelet- 


te und anderes Untotgengesocks bewachen eine Lightning-Blast-Schriftrolle. Erkunden Sie die 
nördliche Gegend - auf den Inseln wimmelt es nur so von Untoten. 

5, Auf der Insel mit den Zombies zerstören Sie die drei Krypten - direkt daneben ist eine Truhe 
mit dem Trank Bonds of Tunare. Dieses nette Flascherl verlangsamt die Geschwindigkeit der 
Gegner. Säubern Sie nun den Rest der westlichen Kartenhälfte von Untoten. 

6. Im Norden befindet sich die Passage nach Osten. Die Pflasterstraße führt nach Süden, vorbei 
an einer Truhe mit Regenerationstrank, die von Zombies bewacht wird. Mit zwei Oger-Einheiten 
Weiter südlich stocken Sie Ihr Truppenkontingent auf. Waten Sie den Fluss Richtung Norden 
entlang. 

77..Am Ende des Flusses lagert eine Horde Level-14-Bloodgills. Außer Erfahrung gibt es dort 
aber nichts zu holen. Danach geht es nach Südosten weiter, wo sich Ihre Basis befindet. Verstär- 
ken Sie die nördlichen Bone Piles mit den entsprechenden Upgrades und erweitern Sie die Basis 
so weit, dass Sie Goblin Blitzer, Venom Spitter und Mogri produzieren können. 

8. Bringen Sie Ihre Truppe auf eine Mannstärke von etwa 45 bis 50. Die Lufteinheiten kümmern 
sich um die gegnerischen Türme und Summoner, während der Rest die Infanterie bearbeitet. 


KOMPLETTLOSUNG 


a SR 
9, Arbeiten Sie sich nach Norden vor. Sobald die lästigen Türme aus dem Weg geschafft sind, 
kann die Luftflotte erst einmal Tabula rasa im Norden machen. Neun bis zehn Goblin Blitzer ge- 
nügen dafür. 

10. Bleiben zum Schluss nur noch die drei Könige, die lediglich für Piercing-Schaden anfällig 
sind. Dummerweise sind Ihre Einheiten dazu nicht in der Lage. Jetzt erfahren Sie, warum es am 
‚Anfang so wichtig war, mit dem schwebenden Drachenschädel im Süden zu reden. Hinter dem 


‚großen Eistor werden die beiden Drachen festgehalten. Sobald Sie die Schuppentiere befreit ha- 


ben, können Sie darüber verfügen - und siehe da, die drei Zielpersonen sind im Nu zerlegt. 


; Brechen Sie das Eistor im Norden 
auf. Dahinter finden Sie zwei aus- 
N gewachsene Drachen vor. 


SEINE) 


ESACTIEN] 3/2004 


145 


SPIELETIPPS + LORDS OF EVERQUEST 


der Minen und dürfen obendrein die Rolle behalten. 

4. Beider Spruchrolle wartet eine Arbeitsspinne auf ihre Abholung. Führen Sie das Krabbeltier- 

chen erst mal zu Murrgle im Nordwesten. 

5. Klären Sie mit den Goblin-Fliegern die Karte weiter auf. Wo immer es möglich ist, machen Sie 

aus den Brotherhood-Truppen Kleinholz. Lohnenswerte Ziele sind zum Beispiel gegnerische Kata- 

pulte. 

6. Weiter im Nordosten befindet sich ein Stützpunkt der Brotherhood. Locken Sie zuerst die Ma- 

houts zu Ihrer Gruppe. Danach zerlegen Sie in aller Gemütsruhe die Gebäude, somit unterbinden | 

Sie den Nachschub der Gegner. In der Truhe befindet sich der Spruch Hand of Entropy, mit dem 4 
S 
% 


Ir z = nn De; 
finden Sie Murrgles Goblin-Spruchrolle. Wenn Sie Ihm das Teil bringen, erhalten Sie die Standorte | 


Behalten Sie die Basiswe 
digung und den Zustand der Bone “ 
Piles im Auge. Die u Truppen halten: 

x vl ‚am besten di hen auf. 


sich gegnerische Gebäude schwächen lassen. Übrigens: Truhen lassen sich auch bequem durch 
die fliegenden Goblin-Einheiten einsacken. 

7. Arbeiten Sie sich nach Südwesten vor. Bleiben Sie dem Eingang zu Ihrer Basis im Osten fern, 
um den Countdown nicht vorzeitig zu aktivieren. In der südwestlichen Ecke wartet Lady Aienau 
mit einer Aufgabe. Nordwestlich von ihr ist ein Außenposten, in dem sich ausschließlich Level- 
20-Einheiten aufhalten. Mit etwas Geschick nehmen Sie die Truppe trotzdem mit den Starteinhei- 
ten auseinander. DieZauberformel heißt; Geduld und immer wieder die Gegner rauslocken. 

8. Zerstören Sie die beiden Türme am besten mit dem Lord, unterstützt von einem Summoner. 


4. Nehmen Sie für diese Mission am besten einen Heiler und zwei Goblin Blitzer mit. Die Luft- Danach erledigen Sie die Mahouts und die Katapulte mit Ihren stärksten Einheiten (Lord). Lord 


einheiten sind Ihr Trumpf im Ärmel. Ignorieren Sie das Hauptziel - wenn Sie Ihre Basis erreichen, 
beginnen die Gegner mit den Angriffen. 

2. Viel trickreicher ist es, zuerst mal in Ruhe die Nebenquests abzuarbeiten und die Karte aus- 
giebig zu erkunden. Dabei können Sie schon jede Menge Gegner entsorgen. Gleich in der Nähe 
des Startpunktes treffen Sie in der Nordwestecke der Karte auf Goblin-Händler Murrgle. Er bietet 
Ihnen an, Platin-Standorte zu verraten. Dafür müssen Sie seine Spruchrolle wiederbeschaffen. 
3. Schicken Sie die Goblins los, um aus der Luft mit dem Brotherhood-Trupp im Nordosten aufzu- 
räumen. Bei den Vorposten mit den Mahouts südlich davon geht das nicht so einfach - locken Sie 
nach altbewährter Methode die Gegner einzeln oder paarweise aus dem Verband. Kurze Attacken 


Palasa hält sich etwas nördlich davon auf, Bei seinen Überresten finden Sie einen weiteren 
Spruch (Hand of Entropy). Berichten Sie der Lady von Ihrem Erfolg, dadurch wird eine Mine mit 
2.000 Platinum-Einheiten nördlich Ihrer Basis zugänglich. 

9. Marschieren Sie nun zu Ihrer Basis und bunkern Sie sich dort ein. Drei Bone Piles mit Death- 
Glutch-Upgrade tragen enorm zu Ihrer Verteidigung bei. Postieren Sie Ihre Bodeneinheiten dahin- 
ter und warten Sie auf die Brotherhood-Truppen. In der Zwischenzeit trainieren Sie noch einige 
T’Xol Mogri. Zusammen mit den beiden Goblin Blitzern, die Sie übernommen haben, stören Sie da- 
mit die Brotherhood-Basis. Attackieren Sie diese am besten von Norden. Sie können zwar nicht 
die gesamte Basis plätten, aber wenigstens ein paar der Militärgebäude und Türme zerstören, 
das ebriapt Ersinupespichs, 


KT mit schnellen Rückzugsmanövern führen zum Erfolg. Zuaceni en Bäumen in unmittelbarer Nähe 


“MISSION 12 - AVATAR OF DEATH, 


RD STUI 


DR r 
3. Nehmen Sie auf jeden Fall ein oder zwei Gohlin Blitzer mit, Sie starten dummerweise ohne eine Mine. Bau- 
en Sie sofort einen Sparring Ground, um Zugang zu den Bone Piles zu haben. Errichten Sie zur Abwehr zwei bis 
drei dieser Türme. 

2. Schnappen Sie derweil alle Ihre Einheiten und ziehen Sie damit nach Norden. Vernichten Sie den kleinen 
Brotherhood-Posten und marschieren Sie weiter nach Norden, zwischen den Wasserfällen hindurch, Bei den 
drei Eisriesen sichern Sie sich die Platinmine. Vom frostigen König gibt's außerdem eine Nebenquest. 

3. Ziehen Sie sofort alle Truppen zur Basis zurück. Klären Sie mit dem Flieger nach Westen auf. Hinter der 
‚gegnerischen Truppe finden Sie den ersten Wardstone. Attackieren Sie den Stein mit der Fliegereinheit. Sobald 
gegnerische Luftabwehr nervt, locken Sie diese zur Basis. 

4. Sobald die Gegner im Schnee liegen, starten Sie zum Gegenangriff in Richtung Wardstone und zerstören Sie 
ihn. Nehmen Sie keine Verluste hin, Sie brauchen zu Beginn jeden Kämpfer. Kurz hinter dem Wardstone führt ein 
Pfad nach Norden. Machen Sie die dortige Basis platt, nehmen Sie die Mine ein und befreien Sie weitere Riesen. 
5. Arbeiten Sie sich weiter nach Südwesten vor, wo Sie den nächsten Wardstone samt Brotherhood-Posten 
aufstöbern. Wenn Sie zwölf Riesen beisammenhaben, ziehen Sie nach Norden weiter. Halten Sie sich westlich, 
bei dem Steinkreis ist ein weiterer Wardstone. Die Riesen werden mit den Brotherhood-Fernkämpfern schnell 
fertig. Setzen Sie die übrigen Truppen zur Deckung ein und vergessen Sie die Heiler nicht. 

6. Gwid, der Goblin-Händler, hat eine Nebenquest parat. In der südwestlichen Kartenecke ist eine weitere 
Mine, östlich davon ein Brotherhood-Stützpunkt. Bevor Sie weiter nach Norden ziehen, sorgen Sie hier erst 
einmal für Ruhe. 

7. Postieren Sie sich mit Ihrer Armee bei der Kreuzung westlich vom Dorf und fangen Sie dort alle Angreifer 
ab. In der Zwischenzeit produzieren Sie zwölf Goblin Blitzer, um damit im Norden Katapulte, Türme und Flame 
Caster auszuschalten. Auch ungeschützte Militärgebäude gehören niedergebrannt. 

®. Im Nordwesten befinden sich Shadowrealm-Gebäude, die Sie übernehmen können, unter anderem ein 
Temple of Hate. Sie bekämpfen nun fast ausschließlich Shadowrealm-Einheiten. Setzen Sie dabei bevorzugt 
die Anlock-Taktik ein. 

9. Die große Shadowrealm-Basis im Nordosten attackieren Sie von Norden her mit Flugeinheiten. Benutzen 
‚Sie T’Xol Mogri, Goblin Ballons und Drachen. Erledigen Sie zuerst die Magier und Heiler. Wenn die Abwehr 
geschwächt ist, stürmen Sie mit allem, was Sie haben, zu Solruua, die von Einheiten umringt wird. Wählen 

Sie die Anführerin rechtzeitig als Ziel aus - in dem Getümmel al ui so gut wie gar nichts: 
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GWIDS QUEST 

Nachdem Sie den Auftrag erhalten haben, reden Sie mit Andar, der sich west- 
lich von Ihrer Basis bei der Hütte befindet. Folgen Sie dem Knaben, er ent- 
puppt sich als Dieb. Andar flieht nach dem Raub nach Norden durch ein Portal. 
Folgen Sie ihm mit einigen Einheiten und stellen Sie sich der räuberischen 
Gruppe. Zur Belohnung gibt's von Gwid den Spruch zur Drachenbeschwörung. 


>>Neulich im Schnee: Christoph Daum (Bildmitte) besprieht mit 
seiner Mannschaft neue Atemtechniken.« 


Mit einem Dutzend Goblin-Ballons 

zerbröseln Sie die gegnerischen 

Verteidigungsanlagen. Kommen Sie 
aber den Magiern dabei nicht zunah. « 


KOMPLETTLOSUNG 


N 2.- Die Bedrohung 


Der Weltraum: unendliche Weiten, unendlich viel zu 
tun - so zumindest in der zweiten Auflage des H-Uni- 
versums. Mit den PG-ACTION-Tipps mutieren Sie zum 
Ienker eines galaktischen Wirtschaftsimperiums. 


ALLER ANFANG IST SCHWER 


Der Schwierigkeitsgrad 

Die Schwierigkeitsgrade des Spiels unterschei- 
den sich hauptsächlich hinsichtlich der unter- 
schiedlichen Startausrüstung Ihres Fliegers. Wer 
nicht erst lange rumdüsen will, bis er die wich- 
tigsten Schiffs-Upgrades beisammen hat, startet 
auf der Stufe „Leicht“, Auf den eigentlichen 
Spielverlauf hat das keinen großen Einfluss, 


Nähern Sie sich dem zerstörten Sprungtor in Brennans 
Triumph vorsichtig. Schalten Sie die Minen aus sicherer 
Entfernung mit Raketen aus. 


Das Warenlager der Station ist fast leer und uns werden 
Für Otto Normalspieler die Energiezellen zu Spitzenpreisen verkauft! 
Wer nicht auf der Stufe „Leicht" startet, muss 
erst einmal ein wenig harte Ware einkaufen. 


Eine der ersten Anschaffungen stellt der 


Da lacht das Händlerherz. 


DER STORY-EINSTIE 
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Duplex-Scanner dar, den Sie zum Beispiel im 
TerraCorp-Hauptquartier kaufen können. Den 
besseren Triplex-Scanner gibt's bei den Teladi. 
Ebenfalls zur Grundausstattung gehören die 
diversen Softwarepakete und die Boost-Erwei- 
terung. In unserer Handelstabelle sehen Sie 
auf einen Blick, bei welchem Volk Sie benötigte 
Ausrüstung erwerben. 


Treibgut 

Wenn Sie auf das schnelle Einparken in den 
Stationen verzichten und manuell steuern, 
stolpern Sie immer wieder über herrenloses 
Frachtgut, das Sie natürlich aufsammeln. Wenn 
die Fracht an Stellen treibt, die für Ihr Schiff zu 
klein sind, steigen Sie aus und düsen im Raum- 


anzug dorthin. Stoßen Sie die Fracht in Rich- 
tung Ihres Schiffes, steigen Sie wieder ein und 
sammeln Sie das Treibgut ein. 


WEGE ZUM REICHTUM 


Energiehändler 

1. Im X-Universum geht ohne Energiezellen gar 
nix. Die Ressource wird fast überall benötigt 
und eignet sich gut, um eine Händlerkarriere 
zu beginnen. Gute Einkaufspreise liegen zwi- 
schen 6 und 10 Credits pro Einheit. Halten Sie 
dann Ausschau nach den besten Preisen, die 
bei 20 bis 26 Credits liegen. 

2. Wenn Sie noch keinen Verkaufspreis-Fin- 
der besitzen, hilft der Lagerbalken im jewei- 


Sehr weit werden Sie die Story nicht verfolgen können, da man Ihnen - zu Recht - nahe legt, zunächst für ein stetiges 
Einkommen zu sorgen. Außerdem müssen Sie wenigstens ein Schiff der M4-Klasse besitzen, um den Sprungantrieb 
der TerraCorp einbauen zu lassen. Hier einige wichtige Tipps für den Anfang der Story. 


PASSAGIERFLUG FÜR DIE BORONEN [ZWEITE MISSION) 


Im TerraCorp-Hauptquartier bittet Elena Sie um einen Bo- 


tengang. Ihre Reise führt Sie zu den Boronen, Sie sollen Mi 


Ton abholen. Auf dem Rückflug werden Sie angegriffen. 
Zerbrechen Sie sich darüber nicht den Kopf - Ihnen pas- 
siert nichts! Bevor Sie nun den Argon Express wieder ins 
TerraCorp-Hauptquartier lenken, besuchen Sie das Aus- 
rüstungsdock in Argon Prime. Verkaufen Sie alles, was 
nicht niet- und nagelfest ist. Sie erhalten knapp 400.000 
Credits, eine beachtliche Stange Geld. Keiner beschwert 
sich über die fehlenden Extras, trotzdem werden Sie vom 
Spiel für diese Aktion bestraft: Der Argon Merkur von 
Elena, den Sie im Anschluss als Geschenk erhalten, ist 
schwer beschädigt und quasi wertlos. Eine wirklich milde 
Strafe! Wir empfehlen dringend, den Argon Express gegen 
Bares auszuschlachten. 


UNTERSUCHUNG DES ZERSTÖRTEN SPRUNGTORS 

IN BRENNANS TRIUMPH 

Hier wird’s knifflig: Kaufen Sie vor Ihrer Abreise drin- 
gend wenigstens eine Bergungsversicherung im Goner- 
Tempel. Beschaffen Sie sich außerdem 10 bis 20 Moski- 
to-Raketen. Am Tor angekommen, müssen Sie die Minen 
als Ziel aufschalten und aus sicherer Entfernung mit den 
Raketen zerstören. Die Reichweite Ihrer Laser reicht da- 
für nicht aus. Mit Glück gehen alle Minen auf einmal 
hoch - wer Pech hat, muss bis zu fünf Angriffe starten. 
Erst wenn das zerstörte Tor minenfrei ist, nähern Sie 
sich dem Tor gefahrlos. Fliegen Sie zu den Gondeln (als 
Ziel anwählbar) und steigen Sie möglichst nah am Ziel 
aus Ihrem Raumschiff aus. Die Untersuchung des 
Wracks läuft automatisch ab, wenn Sie nah genug sind. 
Wenn Sie beide Gondeln inspiziert haben, geht's weiter. 


Nach dieser Mission müssen Sie wohl oder übel beginnen, Geld zu scheffeln. Betätigen Sie sich als Händler, Sammler 
oder Bergarbeiter, bis Sie sich ein vernünftiges Schiff der M4- oder besser M3-Klasse leisten und sich durch gezielte 


Piratenjagd bei den Paraniden einschleimen können. 


ligen Bildschirm für Stationsdetails. Je kür- 
zer der Balken, desto kleiner der Vorrat und 
desto höher der Preis. 

3. Der nächste Schritt ist der Kauf eines ei- 
genen Sonnenkraftwerks. Benutzen Sie die 
Galaxiekarte, im linken Fenster sehen Sie 
einen Sonnenwert. Systeme mit einem Wert 
von 150 Prozent sind ideale Standorte für 
Sonnenkraftwerke. Es ist außerdem günsti- 
ger, ein System mit Sonnenkraftwerken zu 
bestücken, in dem möglichst wenig konkur- 
rierende Kraftwerke vorhanden sind. 

4. Setzen Sie den Verkaufswert auf das 
Maximum, Auch wenn es vielleicht etwas län- 
ger dauert, bis sich willige Käufer finden, der 
Mehrgewinn lohnt sich. Zu Spielbeginn bietet 
sich das System Herrons Nebel an. Der dortige 
argonische M1 übernimmt problemlos die Sek- 
torverteidigung, sodass Sie sich nicht selber 
darum kümmern müssen. 


Doppelter Profit mit Energiezellen 

1. Wenn Sie mit der allseits beliebten Billigwa- 
re Energiezellen handeln, können Sie gleich 
doppelt abkassieren. Stationen mit chroni- 
schem Energiemangel (Stationsdetails an- 
gucken) bitten über das schwarze Brett oft um 
schnelle Hilfe, Wenn Sie gerade mit einer La- 
dung Energiezellen auf einer solchen Station 
sind, nehmen Sie den Auftrag an, verlassen 
kurz das Handelsmenü („Esc"-Taste) und 
wickeln dann den Transfer ab. Schon ist der 
Auftraggeber glücklich und belohnt Sie für den 
„schnellen“ Transport. 

2. Es geht aber noch besser: Wenn Sie im glei- 
chen Sektor ein Sonnenkraftwerk besitzen, 
verkaufen Sie erst einmal die Ladung Energie- 
zellen und nehmen dann erst den Auftrag an 
Die Zeit reicht in der Regel aus, um mit zwei, 
drei Frachterfuhren die gewünschte Energie- 
menge anzukarren. 


Die Aasgeier-Taktik 

Warum Waren kaufen, wenn sie bei Kämpfen 
übrig bleiben? Machen Sie es sich zur guten 
Angewohnheit, stets auf der Sektorkarte zu 
schauen, ob es galaktisches Treibgut gibt. Die 
meisten herrenlosen Güter sind stumme 
Zeugen vergangener Gefechte. Wenn Sie auf 
der Sektorkarte einen Kampf entdecken, nä- 
hern Sie sich dem Geschehen vorsichtig. Nach 
fast allen Auseinandersetzungen gibt es etwas 
abzugreifen. Warten Sie auf jeden Fall, bis die 


Luft rein ist. Vorsicht: Wenn ein Pirat dran glau- 
ben musste, treibt oft Schmuggelware 
umher. Überlegen Sie sich gut, ob Sie das Zeug 


an Bord nehmen. 


DIE BERGBAU-KARRIERE 


Fast geschenkt 


In vielen Sektoren schwirren Asteroiden um- 
her, Diese können Sie - die richtige Aus- 
rüstung vorausgesetzt — aufspalten und das 
verkaufsfertige Erz oder Silizium einsam- 
meln. Vorteil: Sie investieren einmal Geld 
und können dann mit etwas Fleiß und ohne 
großes Risiko schnell einen beträchtlichen 


Haufen Credits scheffeln 


Das braucht der Bergmann 


Neben der normalen Ausstattung (Software, 
Verkaufs- und Schnäppchen-Finder, SINZA) 
benötigen Sie für eine Karriere als Asteroiden- 


schürfer folgende Ausrüstung: 


1. Das richtige Schiff: Erz und Silizium sind 
benötigen 
entsprechend viel Lagerraum. Beide Stoffe 
erfordern ein Schiff mit XL-Container-Größe 
und möglichst viel Frachtraum. Erz hat ein Vo- 
lumen von zwei Einheiten, Siliziumscheiben 
nehmen gleich fünf Lagerplätze ein. Unsere 
Empfehlung: Statten Sie dem Teladi-Haupt- 
system Profitbrunnen einen Besuch ab und in- 
vestieren Sie in einen Teladi Geier S (Kaufpreis 
circa 118.000 Credits). Wichtig: Nicht jedes 
Schiff kann das mobile Bohrsystem aufneh- 
men! Obwohl sich etwa ein Argon Merkur 
durchaus eignen würde, mangelt es hier an 


voluminöse Ressourcen und 


der richtigen Waffenbucht. 


2. Das mobile Bohrsystem (circa 135.000 Cre- 
dits); Diese Kanone spaltet die Asteroiden in 
transportierbare Häppchen. Fliegen Sie bis auf 
wenige hundert Meter an den Brocken heran 
und ballern Sie dann mit dem Bohrsystem da- 
rauf. Blaue Explosionen an der Oberfläche des 
Asteroiden bestätigen die Treffer. Nach 
einigen Schüssen zerplatzt der Klumpen. 

3. Der Mineralien-Kollektor (circa 31.000 Cre- 
dits): Ohne diese Erweiterung kann Ihr Schiff 
keine Mineralien an Bord nehmen, 

4. Der Mineralien-Scanner (circa 38.000 Credits) 
Der Scanner zeigt Ihnen auf 20 Kilometer Distanz 
die zu erwartende Ausbeute eines Asteroiden 
an. Dabei steht die Zahl für die Menge der 
Bruchstücke, die nach dem Beschuss im All um- 
herschwirren. Dieser Wert ist wichtig, um zu Be- 
ginn nicht zu große Felsen zu zertrümmern. Es 
ist nämlich reine Verschwendung, einen Astero- 
iden mit riesigem Mineraliengehalt zu zerstören, 
um dann festzustellen, dass man die Brocken 
gar nicht im Laderaum unterbringt. Herrenlos 
herumtreibende Ressourcenstücke werden auch 
von der Konkurrenz eingesammelt oder ver- 
schwinden. Wenn Sie einen kleinen Laderaum 
besitzen und nach der Devise „Egal, hol ich das 
Zeug halt später!“ verfahren, endet das meist 
mit einer Überraschung, da die Konkurrenz sich 
schon bedient hat. Bis Sie Ihren Laderaum er- 
weitern können, bauen Sie lieber kleinere Aste- 
roiden ab, 

5. Die Spezialsoftware (circa 4.300 Credits): 
Diese Software ist nicht unbedingt erforder- 
lich, spart aber Zeit und Nerven. Einmal instal- 
liert, sammelt Ihr Schiff selbstständig und auf 
Wunsch auch im Zeitraffer alle Waren eines 
Sektors automatisch ein. Sie müssen nicht je- 


UF KAPERFAHRT GEHEN 


Wem das ewige Handeln zu öde wird, der verdient sich durch das Aufbringen von fremden Schiffen sein Brot. Aufgrund der 
notwendigen, teuren Ausrüstung legen Sie sich besser vorher eine sichere Geldquelle wie ein Kraftwerk oder eine Mine zu. 


HANDWERKSZEUG 

Fast schon ein Muss ist der lonen-Disruptor, mit dem Sie im 
Nu selbst starke Schilde wegzaubern. Leider funktioniert 
der Disruptor nur auf kurze Distanz, streut stark und verur- 
sacht keine Schäden an der Hülle. Kombinieren Sie ihn des- 
halb mit einer starken Zweitwaffe wie Plasmakanonen, 
einem Schockwellengenerator oder zumindest Raketen, 
Mit weniger als 5MW eigenem Schutzschild brauchen Sie 
gar nicht erst anzutreten. Richtig interessant wird es erst 
ab 25MW aufwärts - Reparaturen sind teuer. 


TAKTIK 

Suchen Sie sich einen Einzelfahrer und spionieren Sie seine 
Ausrüstung aus. Idealerweise nehmen Sie sich ein großes 
Handelsschiff zur Brust - der Aufwand soll sich schließlich 
lohnen. Setzen Sie sich dicht hinter das Objekt Ihrer Begier- 
de. Wenn Sie nur eine Waffenbucht am Bug haben, entfer- 


Phase 1: Bis der 

Pilot sich über den Ad 
Angriff beschwert, 7 ih 
sind seine Schilde 

bereits hinüber. 


nen Sie zuerst per lonen-Disruptor den Schild und wechseln 
Sie anschließend auf die zweite Kanone. Andernfalls feuern 
Sie mit allem, was möglich ist. Bleiben Sie auf jeden Fall 
am Ball, sonst regeneriert sich Ihr Ziel. Wenn Sie ein auto- 
matisch gesteuertes Heckgeschütz besitzen, geben Sie 
nach der ersten Attacke Gas und schippern über Ihr Opfer 
hinweg. Vermeiden Sie unbedingt Kollisionen, allzu oft zie- 
hen Sie sonst in letzter Sekunde den Kürzeren. Die meisten 
Kapitäne geben auf, wenn ihr Schiff zu viel Schaden nimmt. 


BEUTE VERHÖKERN 

Auch beschädigte Schiffe bringen noch viel Geld auf dem 
Markt. Weisen Sie das nun herrenlose Raumschiff per 
Navigationsbefehl an, zur nächsten Werft zu tuckern. 
Dort können Sie die Beute verkaufen. Natürlich können 
Sie auch den Rumpf ausbessern lassen und den Kahn 
Ihrer Flotte hinzufügen. 


Phase 2: Nach Vorne 
kann dieser Gegner nic| 
schießen, unser Heckg#- 
schütz ist da ideal. = \ 


SPIELETIPPS » X 2 - DIE BEDROHUNG 


Der Mineralien-Scanner sorgt für den nötigen Durchblick. 
Scannen Sie alle Asteroiden und picken Sie sich dann 
einen geeigneten Brocken heraus. 


Asteroid 
Asteroid 
Asterold 
Asteroid 
Asıerold IErz, Ausbeute=d] 
Asterold IErz. Ausbeute=19] 
‚Asterolcl (Silizium. Ausbeute=201 
Astarold 

4 MerbieISiizum. Ausbeuo-2uL 
Aster Old IEız, Ausbeu=1a7 
Asterold IErz, Ausbeute=191 
Asteroid ISilizium, Ausbaute=61 
Asteroid 


DB km 
8,60. kn 
490. km 


Die Steuerung in X Zhat so manche Tücken. Anbei einige 
Schmankerl, die uns aufgefallen sind: 


BLITZPARKEN 

Das mühsame Einparken nach erfolgtem Andockmanöver 
erspart man sich durch den einmaligen Druck auf die „Esc"- 
Taste, Auf die gleiche Weise verlassen Sie auch jede Station. 


RAUMTORE 

Wenn Sie auf die Raumtore zufliegen, bricht der aktivierte 
Zeitverzerrer leider bei etwa drei Kilometern Entfernung ab. 
Mit eingeschaltetem Autopilot düsen Sie volles Rohr ins 
nächste System. 


DER SICH DEN WOLF SCROLLT 
Wenn Sie das ewige Runterblättern in der Sektorkarte 
nervt: Mit der Bild-ab-Taste geht's schneller. 


LOTTOKÖNIG 

Die Glücksspiele am schwarzen Brett sind zwar nett ge- 
meint, aber zu Spielbeginn lassen Sie lieber die Finger 
davon, Sie brauchen jeden Credit. 


DER BULLE VON TELADI 

Polizeilizenzen klingen verlockend, der finanzielle Gewinn 
ist aber nicht so prall. Kapern ist auf jeden Fall profitabler. 
Hinweis: Wer eine Polizeilizenz besitzt und damit Piraten- 
basen besucht, bekommt ratzfatz die Lizenz entzogen. 


NEBEL DES GRAUENS 

Weltraumnebel und Raumfliegenschwärme sehen grafisch 
nett aus, schaden aber unter Umständen Ihrem Schiff. 
Wenn Sie partout durch solche Gebiete wollen oder müs- 
sen, besorgen Sie sich passende Schutzschilde. 


CHAOS AUTOPILOTOS 

Trotz Hightech-Schnickschnacks dengelt der Autopilot 
manchmal gegen Stationen oder Asteroiden. Daher empfiehlt 
sich in jedem Ihrer Schiffe wenigstens ein schwacher Schild. 


FLUCHTVERHALTEN 

Wer eine Übermacht an Feinden im Nacken hat, bewegt 
sich einfach in Richtung eines großen M1- oder M2-Zerstö- 
rers (zum Beispiel in Argon Prime). Die dicken Bertas ma- 
chen alle Gegner im Handumdrehen platt. 
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des Mal von Hand den Laderaum öffnen und 
die einzelnen Brocken anvisieren und einladen. 
Dieses System verhindert außerdem die ge- 
fährlichen Kollisionen mit einzelnen Brocken. 
Obendrein eignet sich die Software, um her- 
renlose Waren (Raketen und Fracht) im Welt- 
raum einzufangen. 


Der Verkauf 

Abgesehen von der Grundinvestition, die Sie 
sich mit dem Trick der zweiten Mission (siehe 
Abschnitt „Story-Einstieg“) bereits leisten 
können, zahlen Sie kein Geld für Ihre Waren. 
Natürlich ist es am besten, das gesammelte 
Erz zu möglichst hohen Preisen unter das Volk 
zu bringen, der Verkaufspreis ist jedoch zwei- 
trangig. Oft lohnt es sich eher, schnell viele 
Einheiten zu Dumpingpreisen zu verkaufen, 
statt ewig auf einen satten Preis zu warten. 
„Normal“ sind 128 Credits für Erz und 504 Cre- 
dits für Siliziumscheiben. 


Raubbau 

Wer glaubt, dass er den Asteroidenbestand 
des X-Universums mit dieser Taktik gefährlich 
schmälert, irrt sich. Asteroiden entstehen neu. 
Von den ganz dicken Brocken sollten Sie 
jedoch die Finger lassen. Im Erzgürtel gibt es 
drei sehr ertragreiche Asteroiden (ASWE-42 
Erz: 51, ASWE-43 und ASWE-61 Silizium: 64) — 
diese Schmuckstücke sollten Sie sich für 
etwaige Minen aufsparen, die ihrem Besitzer 
traumhafte Gewinne ermöglichen. 


Investition in eine Mine 

1. Wer einige hunderttausend Credits mit 
Mineralien verdient hat, investiert in eine 
Mine, Wie bereits erwähnt, gibt es im Erzgür- 
tel zwei wunderbare Asteroiden mit giganti- 
schen Siliziumvorkommen. Neben der Mine 
und den Transportkosten (Mine circa 185.000 
Credits, Transport über zwei Systeme für 
6.000 Credits) kaufen Sie wenigstens einen 
Transporter. Ein Merkur für knapp 100.000 
Credits und Ausrüstung für wenigstens 
weitere 30.000 Credits (Software und Trieb- 
werkstuning) reichen für den Anfang. 

2. Eine Siliziummine benötigt als Rohstoff nur 
Energiezellen. Unter Einsatz von 48 Zellen 
werden in einem Zyklus zwei Siliziumschei- 
ben erstellt. Bei dem oben erwähnten Aste- 
roiden ASWE-61 im Erzgürtel dauert ein 
Produktionszyklus dank der reichen Silizium- 
vorkommen nur 74 Sekunden, Wenn Sie nun 
Energiezellen zum Standardpreis von 16 Cre- 
dits einkaufen, kommen Sie auf Produktions- 
kosten pro Siliziumscheibe von 384 Credits (48 
Energiezellen x 16 Credits = 768 Credits für 
zwei Siliziumscheiben). 

3. Der normale Verkaufspreis liegt bei 504 
Credits, was einen Gewinn von satten 120 
Credits pro Einheit bringt. Da bleibt durchaus 
noch Spielraum, um aus Wettbewerbsgründen 
den Preis zu senken. Da Sie alle 74 Sekunden 48 
Energiezellen benötigen, müssen Sie für eine 
effektive Produktion weitere Transporter für den 
Einkauf der Zellen anschaffen. Läuft die Fabrik 
rund und sauber, investieren Sie den Profit in 
weitere Raumschiffe, die sich mit dem fertigen 
Produkt auf die Suche nach dem besten Abneh- 
mer machen. So klingelt im Nu die Kasse. 


PROFI-TIPPS 


Gut Freund 

Wenn Sie Handel mit den Split oder den Parani- 
den treiben möchten, müssen Sie zunächst in 
deren Ansehen steigen. Die schnellste Metho- 
de ist, in entsprechenden Sektoren der beiden 
Völker auf Piratenjagd zu gehen. Es gibt keine 
feste Zahl, wie viele Schmuggler Sie zur Stre- 
cke bringen müssen, bis Sie an Split- oder Para- 
nid-Stationen andocken dürfen. Probieren Sie 
es einfach nach jedem erfolgreichen Gefecht 


aus. Da Sie nicht landen und demnach auch 
nicht speichern können, empfiehlt sich für 
diese Aufgabe eine Bergungsversicherung. 


‚Augen auf 

Wenn Sie im Anflug auf eine Station sind, um 
dort zu handeln, kann es passieren, dass 
andere Schiffe ebenfalls gerade landen 
wollen. Das vermasselt Ihnen unter Umstän- 
den den Profit. Tipp: Setzen Sie sich direkt 
vor die Nase des anfliegenden Schiffes. 
Der Konkurrent wird ausweichen, was Ihnen 
die Zeit gibt, als Erster zu landen und den 
Handel abzuschließen. 


Preisinformationen 

Wenn Sie aus der Entfernung einen lukrativen 
Preis gefunden haben, überprüfen Sie diesen 
kurz vor dem Andockmanöver erneut. Während 
des Anflugs kann sich alles geändert haben. 


25-MW-Schilde 


Heiß begehrt, aber schwer zu finden. nX 2 
gibt es die teuren Stücke zum Beispiel im 
Sektor Familie Whi. Kaperpiloten haben es 
leichter: Im Sektor Split Feuer dümpeln jede 
Menge Piratenschiffe der Marke Orinoco 
durchs All. Die Orinocos sind meist mit 25- 
MW-Schilden ausgerüstet. Mit ein wenig 
Glück schaffen Sie es, einen der Schmuggler 
zur Aufgabe seines Schiffes zu bewegen, 
ohne dass der Schild dabei zerstört wird 
(siehe Kasten „Auf Kaperfahrt gehen“) 


‚Asteroiden-Billard 

In Sektoren mit Asteroiden lässt sich Konkur- 
renz auf elegante Weise aus dem Weg räumen. 
Alles, was Sie dafür brauchen, ist ein TL-Trans- 
porter oder ein M1/M2-Schiff. Stellen Sie sicher, 
dass die Schilde und die Hülle 100 % in Ord- 
nung sind. Schubsen Sie einen passenden 
Asteroiden in die Richtung der störenden 
Station. Wenn alles klappt, zerstört der Astero- 
id die Station. Mit diesem hinterhältigen Trick 
verlieren Sie keinerlei Ansehen bei dem ent- 
sprechenden Volk. 


Fortgeschrittene Wirtschaft 


Der Handel mit ferngesteuerten Frachtern über die 
Kommandokonsole ist unverzichtbar, wenn Sie er- 
folgreich wirtschaften möchten. Grundlage ist der 
Besitz einer eigenen Fabrik sowie zwei Frachter, 
die mit Handelssoftware (beide Upgrades) ausge- 
stattet sind. Als Beispiel dient der Betrieb eines 
Sonnenkraftwerkes. Weisen Sie zunächst beiden 
Frachtern das Kraftwerk als Heimatbasis zu, Einen 
Frachter weisen Sie nun an, zum günstigsten Preis 
Kristalle zu kaufen. Der zweite Frachter erhält die 
Order, Energiezellen zum höchsten Preis zu verkau- 
fen. Wichtig: Legen Sie die maximale Anzahl der 
abgefragten Sektoren fest. Erzielen Sie lieber 
schlechtere Preise in wenigen Sprüngen, statt lan- 
ge Reisen zu unternehmen. Mithilfe modifizierter 
Scripts lassen sich sogar regelrechte Handels- 
schleifen einrichten. Die Skripts finden Sie auf 


Handelstabelle 


Wenn Sie mal wieder planlos nach einem 
bestimmten Gegenstand für Ihr Schiff suchen, 
hilft die Tabelle auf der nächsten Seite. Und nicht 
vergessen: Ausrüstung gibt es natürlich immer 
im Ausrüstungsdock eines jeweiligen Sektors. 


Waren- und Geldtransfer für Profis 

Ärgern Sie sich nicht darüber, dass es schier 
unmöglich scheint, exakte Mengen Ware 
oder Credits zwischen Schiffen und Statio- 
nen zu transferieren. Tippen Sie einfach im 
Transfer-Bildschirm eine Zahl ein. Sie verän- 
dern so manuell die Anzahl Einheiten, die 
pro Tastendruck verschoben wird. 

STEFAN WEISS, ANSGAR STEIDLE, FLORIAN WEIDHASE 


KOMPLETTLOSUNG 


48.49 mis 
128.19 mis 


8.99% 

100 MW 

400 Einheiten 
2000 Einhehten 


Kompatiblalaser: - 
Karzal Hinten 

Laser-Namen: 
al Anna mgmgenien-Emmrer 
E Bote Impulsstrahlen-Emiter 
B Gamma Imputsstrahlerf£mitteı 
U Alaha Schogkwellen 
I Mobiles Bol system 


trzsammler SPAR! 


hast atan wurden, die in den 


Ein gezielter Blick in die Schiffsdetails verrät, dass dieses 
Schiff das mobile Bohrsystem aufnehmen kann und 
eine gute Ladekapazität hat. 


ZA 


org 


TE 
Mit einigen Schüssen aus nächster Nähe mit dem 
Bohrsystem zerfällt der Asteroid in kleine, 
transportierbare Häppchen. 


Die Einzelteile des Asteroiden sind zwar noch groß, können 
aber mit dem Mineralien-Kollektor eingesammelt und 
anschließend verkauft werden. 
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STERNENKARTE FÜR DEN EINSTIEG 


Legende 


Damit Sie zu Beginn nicht orientierungslos durch die Weiten des Alls torkeln, | Teladi |] 


haben wir Ihnen hier eine kleine Auswahl an Sektoren zusammengestellt. 


N Ickcl : | R 
So erkennen Sie auf den ersten Blick die beste Reiseroute, ob Freund odef Feind Lr Iraunpier | [A lausristungscock ! 
und wo Sie Ihre gewünschte Ausrüstung bekohlmen. 15 |5 MW schitdfertigung 


BETEN a inersiezikutun el Antigone Mernoriat  Rolks Los ee Profitbrunnen 
DIEN [RIA] 


i u 


Wolkenbasis NW sel Herrons Nebel se Rotes HQ Wolken des Artreus | Raumkrautaraben sg Groner Profit Thuruks Stolz 


| ! i } ! f ; 


i Farnhams 
> ee | inie der Energie Legende Mama Bela Cis Freude | Blauer Profit | Rhonkars Feuer 
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Roter Schein se 


-> ER Gieras ic eg Omanckeistts [_Ceos Geist | Familie Rhonkar 


Vertrag 


' YA N 


Wolkenbasis SW Muse ee wolkenbasis 50 |_Split Feuer Sg Brennans Triumph see Firmenstolz 
IRA} IRJa] [1] 


) ! j ! ! 


Minendes m paraniı Prime mmmree ee Priesters Gnade ee Nopiteos’ Memorial SS Hatikvahs Glaube 
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Imperators 


‚Argonen Boronen ‚Goner Paraniden Piraten Split Teladi Terracorp 


‚Alpha Energieplasma-Werfer x x 
‚Alpha Impulsstrahlen-Emitter B 
‚Alpha Partikelbeschleunigerkanone x > 
Beta Energieplasma-Werfer x = 

Beta Impulsstrahlen-Emitter 


Beta Partikelbeschleunigerkanone x 
Kampfdrohne = 


x 
ee 
da 
Gamma Energieplasma-Werfer MM L Ne Ba | 
2] 
X 
R 
x | 
x 
x 
x 


Gamma Impulsstrahlen-Emitter R x 
Gamma Partikelbeschleunigerkanone x L | 
Moskito Rakete x x 
Wespe Rakete X = X 
Hummel Rakete X B 
Hornisse Rakete X 
Libelle Rakete x x 
Navigationssatellit 
1-MW-Schild x x DER 
5-MW-Schild x | \ 
D-MW-Schild i ] x 
125-MW-Schild X X 
Squash Mine 

Schnäppchen-Finder 


Verkaufspreis-Finder = IR 
Boost Erweiterung X x x | X x 


Lebenserhaltung für Frachtraum x | 
Frachtraumerweiterung _ X X x x H x x 
Docking Computer E X 

Ekliptikprojektor x X 


4 
x 

Triebwerkstuning x x x | x X | X ee] 
j x 
x 
x 
x 


Frachtscanner x x X x x x 
Sprungantrieb x 
Mineralienscanner x x x x X X 
Motion Analysis Relay System X x 
Ruder-Optimierung _ x x X x X x 
Bergungsversicherung x 
SINZA X X X a x 
Steuerdüsenerweiterung x X 
Handelscomputer-Erweiterung x X x 
Transporter x 
Digitales Sichtverbesserungssystem 


> 
>= 
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FI 2004 


Manchmal entscheiden winzige Faktoren über den 

Werdegang eines Fußballelubs. Bei unseren heutigen 

Profitipps zu ER Sports Fußballmanager 2004 dreht 

sich deshalb alles um die Jugendarbeit und die Ver- 
. Pflichtung eines Wunschsspielers. 


VERTRÄGE: SO KLAPPT'S 
MIT DEM WUNSCHSPIELER 


Geheime Boni bei den Verhandlungen 

1. Bei der Entscheidung eines Spielers für ei- 
nen Verein spielen nun auch andere Faktoren 
als nur die Zahlen im Vertrag eine Rolle. Diese 
werden während der Verhandlungen auch aus- 
gegeben. 

2. Stimmung im Team: Jeder Punkt über 10 
bringt 0,5 Prozent Bonus bei den Verhandlun- 
gen. Jeder Punkt unter 10 sorgt für 0,5 Prozent 
Abzug. Die Stimmung in Ihrer Mannschaft kön- 
nen Sie jedoch konkret beeinflussen. Die Ver- 
anstaltung einer Feier bringt zwei Stimmungs- 
punkte (wird aber bei mehreren Feiern immer 
weniger). Ein trainingsfreier Tag bringt einen 
weiteren Stimmungspunkt. 

Disziplin: Jede Stufe Disziplin über dem Zu- 
stand „Alles OK" kostet 2 Prozent. Dennoch 
sollten Sie die Zügel nicht schleifen lassen. Je 
härter Sie vorgehen, desto weniger tanzen Ih- 
nen Ihre Spieler später auf der Nase herum. 
Vereinsprestige: Jede Stufe Prestige bringt 
1 Prozent Bonus. Über Erfolge können Sie lang- 
fristig das Prestige eines Vereins verbessern. 
Managerlevel: Jeder Level des Managers über 
5 bringt 1 Prozent Bonus, jeder darunter kostet 
1 Prozent. Sie haben es selbst in der Hand. 
Wenn Sie als Meistertrainer bekannt sind, wer- 
den auch gute Spieler eher zu Ihnen kommen. 


Ausstiegsklauseln 

Es gibt eine ganze Reihe von Sonderregelun- 
gen, die es einem Spieler erlauben, den Verein 
unter bestimmten Umständen zu verlassen. 
Die besten (sie sind volle 15 Prozent des Gehal- 
tes wert) sind: 1. Freigabe bei Angebot aus 
dem Ausland, 2. Freigabe, wenn ein beliebiger 
Erstligist sich meldet, 3. Freigabe, wenn in 


Beziehungskrise: 


Wie beim CIA: Wenn es Ihr Budget zulässt, sollten Sie einen Scout als Spion einstellen. 
Ein guter Scout kann verborgene Attribute sichtbar machen und liefert wertvolle Hinweise. 


Deurscher Pohl 


Hertha BSC- Borussia Mgladbach 
Mannschaftsstärken: 104.1- 1722 


lannschaft 


Moral Status 
5  Feindschaft 
100 Feindschaft 


Transfers 


Hicharl Melka kit bereit, sich auf die Transferliste setzen zu imsen. 
Marcel Keteiner ist bereit, sich auf die Transfeıliste setzen zu kssen. 


einer Saison <50 Prozent der möglichen Spiele 
gespielt wurden. Allerdings sind die Klauseln 
nicht ganz ohne Risiko, denn der Spieler kann 
später unter Umständen ablösefrei wechseln. 


Geld sparen 

Sie können Ihre aktuellen Transferausgaben 
senken, indem Sie mit interessierten Vereinen 
Sonderprämien nach einer bestimmten Anzahl 
von Spielen aushandeln. Gerade in einer unte- 
ren Liga ist das praktisch, da Sie diese Spieler 
oft nach zwei Jahren ohnehin wieder abgeben. 
Maximal kann diese Prämie 20 Prozent der ge- 
botenen Ablösesumme betragen. Das Infoset 
„Benötigte Zähler“ (zum Beispiel bei der Auf- 
stellung oder im Spielkader aufrufbar) hilft Ih- 
nen, diese Sonderprämien im Griff zu behalten. 
Hier können Sie sehen, wie oft Sie einen Spieler 
noch einsetzen können, ehe die Sonderprämie 
fällig wird. 


Psst! Geheimhaltung von Verhandlungen 

1. Wenn Sie mit einem Spieler verhandeln und 
dies vor Ihren Spielern, anderen Vereinen und 
der Presse geheim halten wollen, sollten Sie 
auf folgende Dinge achten: Spieler plaudert: 


ie Beziehungen unter Ihren Spielern sollten Sie stets im Auge haben. Wenn Sie einen Spieler verkaufen, der 
viele Freunde im Team hat, wird es Ärger geben. Andererseits hat eine Vertragsverlängerung mit diesem Kicker Signalwirkung. 


Dies geschieht mit einer Wahrscheinlichkeit 
von 10 Prozent. Ein wichtiger Faktor ist aber 
auch der Charakter des Spielers. So plaudert 
ein Spieler mit dem Attribut „Skandalnudel", 
„Rotes Tuch“, „Legionär" oder „Egoist" eher, 
während ein Spieler mit hoher Vereins-Identifi- 
kation eher schweigt. Ein 3-Sterne-Angebot re- 
duziert die Wahrscheinlichkeit übrigens um 10 
Prozent, ein 2-Sterne-Angebot um 5 Prozent. 

2. Presse merkt etwas: Dies geschieht mit einer 
Wahrscheinlichkeit von 5 Prozent. Weitere Fak- 
toren sind: Prestige des Vereins: jeweils +3 
Prozent (mehr Presse); Spielstärke des Spie- 
lers: jeweils +3 Prozent (mehr Presse). Wich- 
tig: Steht der Spieler auf der Transferliste, so 
wird der ermittelte Prozentwert noch einmal 
mit 2 multipliziert. Je bedeutender also der 
Wechsel, desto größer die Gefahr einer Ent- 
deckung. Diese Wahrscheinlichkeit kommt nur 
zum Tragen, wenn der Spieler nicht bereits 
selbst geplaudert hat. 


Stellen Sie einen Scout ein! 

Um unliebsame Überraschungen bei der Ver- 
pflichtung von Spielern zu vermeiden, sollten 
Sie unbedingt einen Scout anstellen und alle 


50 04.07.2071 


VIL Bochum -Jehn Rogneburg 
Nee 


1BaB-7rR 


Resterampe: Beachten Sie regelmäßig die Transferliste, es gibt oft echte Schnäppchen. 
Lassen Sie sich beim Auftauchen von Spielern mit gewünschten Attributen benachrichtigen. 


IE 
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Spieler vor einer Verpflichtung beobachten, 
besonders Spieler aus dem Ausland, die Sie 
nicht so genau kennen. Verpflichten Sie nie- 
mals einen Spieler, den Sie vorher nicht ge- 
scoutet haben. Ein Scout kann Sie vor unange- 
nehmen Überraschungen schützen. Besonders 
wertvoll sind Scouts, die bei aktivierten ver- 
steckten Attributen das Talent eines Spielers 
erkennen können. 

Level 6: „Erkennt Talent, Hero-Spieler, taktische 

Ausbildung genau“ 

Erkennt Talente und Hero-Spieler genau” 

Kann Talent und taktische Ausbildung 

exakt einschätzen“ 

Level 4: „Erkennt präzise das Talent eines Spielers“ 

Level 3: „Erkennt ungefähr das Talent eines 

Spielers (+/-1)" 
Level 1: „Erkennt grob das Talent eines Spielers (+/-2)" 


Level 5: .. 
Level 5; „ 


Achten Sie darauf, immer den bestmöglichen 
Scout für diesen Bereich zu verpflichten. Das 
zahlt sich aus. 


KLEINE, ABER FEINE TIPPS 


Echte Freunde steh'n zusammen: 

Achten Sie darauf, dass Sie durch den Verkauf 
eines Spielers keine befreundeten Spieler tren- 
nen, da dies zu einem Moralverlust führt. Wenn 
Sie also die Wahl zwischen zwei Spielern ha- 
ben, die Sie verkaufen könnten, dann sollten 
Sie das berücksichtigen. 


Setzen Sie auf die Jugend! 

Versuchen Sie, Ihren Jugendspielern immer 
möglichst erfahrene Spieler als Mentoren zuzu- 
weisen. Wichtig ist außerdem, dass der Men- 
tor selbst immer die entsprechende Fähigkeit 
besitzt, damit er diese auch vernünftig weiter- 
geben kann (Spielstärke geht immer). Geeig- 
nete Spieler sind jeweils in orangefarbener 
Schrift dargestellt, Nutzen Sie auch die Chan- 
ce, Ihre Jugendspieler mit der 1. Mannschaft 
trainieren zu lassen, langfristig werden sowohl 
die Spieler als auch Sie als Manager davon pro- 
fitieren. Um maximale Ruhe bei Ihrer Jugend- 
arbeit genießen zu können (keine lästigen El- 
tern und sonstigen störenden Einflüsse), soll- 
ten Sie bei genügend Geld sowohl Tutoren zur 
Stabilisierung der schulischen Leistungen ein- 
stellen (hilft gegen die Eltern) als auch ein 
Mädcheninternat errichten (hilft gegen die 
sonstigen störenden Einflüsse). 
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Kindergarten: Vernachlässigen Sie nicht die Jugendarbeit Ihres Vereins, sondern schauen Sie 
immer einmal wieder vorbei. Lassen Sie die Gören ruhig mit den Profis trainieren. 


SPIELETIPPS +» FM 2004 


DAS TRANSFERSYSTEM 


1. Während der Verhandlungen mit einem Spieler kann man die- 
‚sem eine bestimmte Rolle im Team versprechen. Das ist wichtig 
für die Einschätzung des Angebots durch den Spieler und für sei- 
ne Moral nach der Unterschrift, besonders wenn er nicht zum 
Einsatz kommt. Die Rolle eines Spielers wird in der Spielerinfo 
ausgegeben. 

2. Keine Boni oder Abzüge bekommt man, wenn man dem Spieler 
„Ich möchte dich in meiner Mannschaft haben“ mitteilt. Die wei- 
teren Versprechungen bewirken Folgendes: 


„Jeh möchte ein Team um dich herum aufbauen“: 10 Prozent 
Vorteil bei den Verhandlungen, wenn der Spieler bei den drei 
Besten im Team wäre. Wirkt erst ab drei Jahren Vertragslänge. 
Der Spieler wird später 10 Prozent schneller sauer als normal. 


„Du wirst auf deiner Position keine Konkurrenz haben“: 20 Pro- 
zent Vorteil bei den Verhandlungen, 20 Prozent Nachteil, wenn 
der Spieler nicht spielt. Bei diesem Versprechen wirken alle 
Konkurrenzereignisse (siehe Kapitel bei den Spielerinteraktio- 
nen) dreifach schlimm. 


„Es ist keine Frage, dass du bei mir immer einen Stammplatz 
hast": 10 Prozent Vorteil bei den Verhandlungen. Der Spieler 
wird 25 Prozent schneller sauer als normal. 


„Wir möchten dich unbedingt längerfristig an den Verein bin- 
den“: 5 Prozent Vorteil ab drei Jahren Laufzeit des Vertrages. 
Bei Moral <70 wird der Spieler 20 Prozent schneller sauer. 


„Du hast eine gute Chance, Stammspieler zu werden”: 10 Pro- 
zent Vorteil bei den Verhandlungen, wenn der Spieler <25 Jahre 
altist. Der Spieler wird 20 Prozent schneller sauer, wenn er 
nicht innerhalb einer Saison wenigstens bei einem Drittel aller 
Spiele zum Einsatz gekommen ist. 


„Ich möchte, dass du hier deine Karriere beendest“: 10 Prozent 
Vorteil, wenn der Spieler >30 Jahre alt ist und der Vertrag min- 
destens drei Jahre läuft. Keine weiteren Nachteile. 


„Es wird für dich sicher nicht einfach, aber du hast eine gute 
Chance“: 15 Prozent Nachteil bei den Verhandlungen, aber spä- 
ter 20 Prozent weniger schnell sauer, wenn er nicht spielt, 


Der Nachteil verdoppelt sich (30 Prozent), wenn der Spieler zu 
den besten Acht im Kader gehört. 


„Ich möchte dich als Ergänzungsspieler": 30 Prozent Nachteil 
bei den Verhandlungen, aber später 50 Prozent weniger schnell 
sauer, wenn er nicht spielt. Der Nachteil verdoppelt sich (60 Pro- 
zent), wenn der Spieler zu den besten Acht im Kader gehört. 


„Ich werde dich langsam aufbauen. Du wirst ein großer Spie- 
ler“; 20 Prozent Nachteil bei den Verhandlungen, wenn der Spie- 
ler ein Talent von 4 oder 5 hat und er maximal 23 Jahre alt ist. 
Der Spieler wird 40 Prozent weniger schnell sauer, wenn er 
innerhalb einer Saison wenigstens bei einem Drittel aller Spiele 
‚zum Einsatz gekommen Ist. 


„Du wirst sicher die eine oder andere Chance erhalten“: 20 Pro- 
zent Nachteil bei den Verhandlungen, der Spieler wird 40 Prozent 
weniger schnell sauer, wenn er innerhalb einer Saison wenigs- 
tens bei 20 Prozent aller Spiele zum Einsatz gekommen ist. 


„Ich möchte, dass du gut trainierst, auch wenn du nicht 
spielst”: 40 Prozent Nachteil bei den Verhandlungen, aber spä- 
ter 75 Prozent weniger schnell sauer, wenn er nicht spielt. Der 
Nachteil verdoppelt sich (80 Prozent), wenn der Spieler zu den 
besten Acht im Kader gehört. 


„Bel uns in der Mannschaft ist einfach immer eine tolle Stim- 
mung”: 5 Prozent Vorteil bei den Verhandlungen. Der Spieler 
wird bei einer Stimmung unter 10 um 10 Prozent schneller 
sauer, sonst 10 Prozent weniger schnell. 


Die Vertragsverhandlungen gestalten sich oft knifflig. 
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Abwehrhaltung: Das Errichten eines Mädcheninternats hilft gegen „störende Einflüsse“ Ihrer 
jungen Möchtegernprofis. Schul-Tutoren hingegen halten Ihnen Eltern vom Leib. 


OMPLETTLOSUNG 


Spellforce 


Im zweiten Teil unserer Homplettlösung führen wir 
Sie bis zur Brutstätte der Eisernen Legionen. Außer- 
dem finden Sie am Ende dieses Artikels eine Über- 
sicht aller Nebenquests. 


Feindliche Angriffswellen 

Feinde werden in Lagern generiert, sammeln 
sich dort zu einer gewissen Angriffsstärke und 
rücken dann gegen den Spieler vor. So bleiben 
stets Truppen zur Verteidigung zurück und 
man ist ständig mit der Verteidigung beschäf- 
tigt. Je länger eine Karte gespielt wird, desto 
heftiger werden die Angriffe. Attackieren Sie 
feindliche Lager nur dann, wenn Sie auch Ge- 
bäude vernichten können. Sonst verlieren Sie 
höchstens Truppen, haben aber keinen takti- 
schen Vorteil erzielt. 


Ohne Rune keine Gegner 

‚Auf den meisten Karten werden erst feindliche 
Truppen generiert, wenn Sie ein Monument 
besetzen. Drücken Sie also nicht Ihre Runen in 
jedes Monument, sondern schauen Sie sich 
vorher gut um. Oft sind die Lager im Urzu- 
stand nur schwach besetzt und es ist möglich, 
die Brutstätten im Alleingang zu vernichten. 
Da kein Nachschub erschaffen wird, können 
Sie hier auch gut mit der Anlock-Taktik arbei- 
ten (siehe: Die Anlock-Taktik). Magier, die an 


besten Waffen & Rüstungen 


Hier finden Sie die besten Waffen und Rüstungen für Ihren Avatar. 
In unserer Liste sehen Sie neben den Werten auch die Fundorte 
der einzelnen Ausrüstungsgegenstände. Achten Sie auf die jewei- 
ligen Voraussetzungen, um Ihren Charakter schon frühzeitig auf 
die zukünftige Ausrüstung vorzubereiten. 


Rüstungen 


Sie erhalten die Rüstung, wenn Sie die Quest „Amra & Lea” beenden - 
ziemlich zum Ende des Spiels. Das Warten lohnt sich aber auf jeden Fall! 


imras Brustpanzer 


Voraussetzung: Schwere Kriegskunst 9 
Rüstungsklasse: 150 
Attribute: Stärke +10, Ausdauer +10, 
Wendigkeit +20, Geschicklichkeit +20 
Resistenzen: Schwarze Magie +20, 
Mentalmagie +10 


| 


‚mras Beinplatten 


Voraussetzung: Schwere Kriegskunst 9 
Rüstungsklasse; 100 
‚Attribute: Stärke +5, Ausdauer +5, 

Wendigkeit +10, Geschicklichkeit +10 
Resistenzen Schwarze Magie +10, Mentalmagie +5 


Schattenpanzer 

Der Schattenpanzer winkt als Belohnung für die Quest „Schattenwelt” 
Sie können diese Aufgabe erst lösen, wenn Sie bis nach Farlons Heim 
vorgedrungen sind 


Voraussetzung: Beliebige Kampfkunst B 

Rüstungsklasse: 200 

Attribute: Stärke +20, Ausdauer +20, 
Wendigkeit +20, Geschicklichkeit +20, 
Intelligenz +20, Weisheit +20, 
Charisma +20 

Resistenzen: Feuermagie +20, Eismagie +20, 


Schwarze Magie +20, Mentalmagie +20 


Gebäuden kaum Schaden verursachen kön- 
nen, tun sich mit dieser Taktik natürlich 
schwer. 


‚Angriff mit zwei Gruppen 

Wenn Sie es mit einem großen feindlichen La- 
ger zu tun haben, aus dem ständig Truppen 
angreifen, können Sie mit dieser - zugegeben 
verlustreichen - Taktik einen Vorteil erzielen: 
Bilden Sie zwei Gruppen mit möglichst vielen 
Nahkämpfern. Eine Gruppe dient dazu, alle in 
der Basis stationierten Feinde in Gefechte zu 
verwickeln. Die zweite Truppe kann dann un- 
behelligt die Gebäude zerstören. Selbst wenn 
Ihre Armee bei diesem Angriff aufgerieben 
wird, haben Sie dafür gesorgt, dass die Angrif- 
fe auf Ihren Stützpunkt nachlassen. 


Die Anlock-Taktik 

Nutzen Sie das Gegner-Verhalten aus. Wenn 
Sie erspäht werden, greifen alle Feinde in 
Reichweite an. Laufen Sie dann vor den Fein- 
den weg. Nach einer kurzen Strecke drehen die 
ersten Gegner wieder um. So können Sie kleine 
Gruppen von der Feindestruppe lösen und er- 
folgreich bekämpfen. Mit dieser Taktik können 
Sie die Verteidigung eines Lagers so weit 
schwächen, dass ein anschließender Angriff 
erfolgreich ist. 


Nebenquests 

Erledigen Sie alle Nebenquests so früh wie 
möglich, Die zusätzliche Erfahrung lässt Sie 
schneller aufsteigen und es winken oft wert- 
volle Belohnungen. Achten Sie auf die Einblen- 
dung „Ihr Questbuch wurde aktualisiert" - das 
bedeutet, dass Sie entweder eine neue Quest 
erhalten haben oder einen questrelevanten 


Lichtseidenrobe 


Um den letzten Teil für die Lichtseidenrobe zu bekommen (Quest: „Feine 
Stoffe“), müssen Sie nach Mulandir reisen. 


Voraussetzung: Beliebige Magieart 9 

Rüstungsklasse: 100 

‚Attribute: ‚Ausdauer +15, Wendigkeit +15, 
Intelligenz +15, Weisheit +15 

Resistenzen; Schwarze Magie +20 

Geschwindigkeit: Zauber +10 % 


Waffen - leichte Kriegskunst 


In den klagenden Steinen finden Sie den letzten der fünf Seelensteine 
und bekommen wahlweise dieses Schwert. 


Voraussetzung: Kleine Klingenwaffen 7 


Schaden: 8-15 

Geschwindigkeit: 110% 

Effekt Lebensraub Stufe 4 

Attribute: ‚Ausdauer +1, Geschicklichkeit +1, 


Intelligenz +1 


‚Ewige Flamme 


Sobald Sie den Drachen Fyrmir in Farlons Heim bezwungen haben, gehört 
Ihnen dieses mächtige Schwert 


Voraussetzung: Kleine Klingenwaffen 8 

Schaden: 10-16 

Geschwindigkeit: 100 % 

Effekt: Feuerschlag Stufe 5 

Attribute: Wendigkeit +3, Geschicklichkeit +1 
Resistenzen: Feuermagie +20 


Dieses Schwert müssen Sie dem Riesen Windwerfer in den Frostmar- 
‚schen abknöpfen. 


Voraussetzung: Kleine Klingenwaffen 9 
Schaden: 9-18 

Geschwindigkeit: 110% 

Resistenzen: Eismagie +15 


Gegenstand aufgenommen haben. Um Ihnen 
die Sache etwas leichter zu machen, finden Sie 
auf der letzten Seite dieser Lösung alle Neben- 
quests in einer praktischen Übersicht. 


Erfahrung sammeln 

Unter vielen Spielern herrscht der Irrglaube, 
dass der Avatar nur Erfahrung sammelt, indem 
er selber Gegner besiegt. Es ist vollkommen 
egal, ob ein Held, eine Einheit oder ein Vertei- 
digungsturm einen Feind zur Strecke bringt — 
die Erfahrung wird immer dem Avatar zuge- 
schrieben. 


Click & Fight: Gezielt heilen 

Wenn Ihr Avatar oder einer der Helden über ei- 
nen Heilungszauber verfügt, können Sie ge- 
schwächte Truppen kurz vor deren Ableben 
wieder mit neuer Lebenskraft beglücken. Pi- 
cken Sie sich dazu einfach den schwächsten 
Kämpfer heraus und klicken Sie auf den Hei- 
lungszauber unter dem Bild der Einheit. Versu- 
chen Sie, den Zauber so spät wie möglich zu 
sprechen. 


Click & Fight: Gezielt angreifen 

Nutzen Sie die „Tab“-Taste, um sich den je- 
weils stärksten Gegner anzeigen zu lassen. Per 
Click & Fight heizen Sie nın dem dicksten 
Brocken gezielt ein. Vorsicht: Der stärkste Geg- 
ner ist nicht unbedingt immer der gefährlichs- 
te! Viele schwache Feinde setzen Ihnen mitun- 
ter mehr zu als ein kerngesunder, starker 
Widersacher. Falls Sie es mit magischen Geg- 
nern zu tun haben, die Helfer beschwören, 
müssen Sie stets den Beschwörer zuerst erle- 
digen. Alle herbeigerufenen Kreaturen leben 
gemeinsam mit ihrem Herren ab. 


Klinge des Lichts 


Wenn Sie die drei Sorten Blut gefunden haben (letztes Blut im Nacht- 
flüstertal), erhalten Sie als Belohnung die Klinge des Lichts, 
Voraussetzung Kleine Klingenwaffen 11 oder 
Große Klingenwaffen 10 


Schaden: 22-19 
Geschwindigkeit: 125 % 
Effekt. Geschwindigkeit 


Waffen - schwere Kriegskunst 


Seelenaxt 


Schüler der schweren Kriegskunst wählen als Belohnung für die Quest 
„Seelensteine” die Axt. 


Voraussetzung: Große Klingenwaffen 6 


Schaden: 122 

Geschwindigkeit: 80 % 

Effekt: Lebensraub Stufe 4 

‚Attribute: ‚Ausdauer +1, Geschicklichkeit +1, 


Intelligenz +1 


Roter Zorn 


Bezwingen Sie den Drachling Faurung in Farlons Heim, um an diese 
mächtige Axt zu kommen, 


Voraussetzung; Kleine Klingenwaffen 7 
Schaden: 12-2 
Geschwindigkeit: 100% 

Effekt: Feuerschlag Stufe 7 
Attribute; ‚Ausdauer +3 
Resistenzen Feuermagie +20 


Der Riese Sturmfaust in den Frostmarschen bewacht diese überaus 
mächtige Klinge mit seinem Leben! 


Voraussetzung: Große Klingenwaffen 8 
Schaden: 14-24 
Geschwindigkeit: 90% 

Effekt: Feuerschlag Stufe 5 
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Übersicht aller Gebäude 


Wenn Ihnen ein Gebäudeplan fehlt, schauen Sie in unsere Liste, um das gute Stück zu finden. Bitte beachten Sie, dass insbesondere Pläne von Händlern erst mit dem aktuellen Patch 
auf die Spielversion 1.03 verfügbar sind. Natürlich finden Sie den Patch auf der Cover-CD/DVD. 


° SPELLFORCE 


Menschen Orks 
Gebäude Fundort Gebäude Fundort 
Rohstoffgebäude Holzfällerhütte Schon vorhanden Rohstoffgebäude Holzfällerhütte Gottwall: Kiste 
Steinbruch Schon vorhanden Mine Gottwall: Kiste 
Mine Schon vorhanden Jagdhaus 
Jagdhaus Schon vorhanden Fischerhütte Gottwall: Kiste 
Rinderzucht Eloni: Händler Mark Shamir Wildschweinzucht Gottwall: Kiste 
Fischerhütte Liannon: Kiste fi Schnitterzelt Gottwall: Kiste 
Fischerzunft Eloni: Händler 
Getreidefarm Eloni: Händler 
Ariaschrein Liannon: Gobb 
Weiterverarbeitungsgebäude Nahrungslager Liannon: Kiste Weiterverarbeitungsgebäude ‚Nahrungslager Gottwall: Kiste 
Sägemühle Eloni: Händler Mark Shamir Schmelze Mulandir: Kiste 
Schmelze Eloni: Lycande 
Verteidigungsgebäude Schützenturm Liannon: Kiste Verteidigungsgebäude Feuerwerfer Gottwall: Kiste 
Weiße Hand Eloni: Lycande 
Rüstungsgebäude Schmiede ‚Schon vorhanden Rüstungsgebäude Keulenschnitzer Gottwall: Kiste 
Schiestand Liannon: Kiste Schmiede Gottwall: Kiste 
Tempel des Lichts Liannon: Gobh Dunkle Schmiede Spalt: Kiste 
‚Akademie Eloni: Lycande ‚Schamanenhütte Gottwall: Kiste 
Rüstkammer Schattenhain: Kiste Ruhmeshalle Mulandir: Kiste 
Blutheiligtum Mulandir: Kiste 
Haupthäuser Kleines Haupthaus Schon vorhanden Haupthäuser Kleines Haupthaus Gottwall: Kiste 
Mittleres Haupthaus Eloni: Lycande Mittleres Haupthaus Mulandir: Kiste 
Großes Haupthaus Schattenhain: Kiste Großes Haupthaus Spalt: Kiste 
Elfen Trolle 
Gebäude Fundort Gebäude Fundort 
Rohstoffgebäude Holzfällerhütte Schattenhain: Kiste Holzfällerhütte Mulandir: Kiste 
Meisterholzfäller Händler: Wildland Pass Steinbruch 
N Förster Shiel: Händler Jagdhaus 
Jagdhaus Schattenhain; Kiste Leichensammler Spalt: Kiste 
‚Jägergilde Händler: Wildland Pass 
Beerensammler Schattenhain: Kiste 
Lenyasammler Shiel: Dialog 
Weiterverarbeitungsgebäude Nahrungslager Schattenhain: Kiste Weiterverarbeitungsgebäude Nahrungslager Spalt: Kiste 
Sägemühle Shiel: Händler 
Verteidigungsgebäude Bogenturm Schattenhain: Kiste Verteidigungsgebäude Felsenschleuder Spalt: Kiste 
Frostbringer N. Windwallberge: Kiste 
Rüstungsgebäude Waffenkammer Schattenhain: Kiste Rüstungsgebäude Keulenschnitzer Mulandir: Kiste 
Elenhain Shiel: Kiste Steinwerkstatt Mulandir: Kiste 
Sehützenhalle Shiel: Kiste Eisenhaus Spalt: Kiste 
Schule der Alten N. Windwallberge: Kiste Waffenlager Südliche Gottmark: Kiste 
Eisenlager Wildland Pass: Kiste 
Haupthäuser Kleines Haupthaus Schattenhain: Kiste Haupthäuser Kleines Haupthaus Mulandir: Kiste 
Mittleres Haupthaus Shiel: Kiste Mittleres Haupthaus Spalt: Kiste 
Großes Haupthaus Wildland Pass: Kiste Großes Haupthaus Südliche Gottmark: Kiste 
Zwerge Dunkelelfen 
Gebäude Fundort Gebäude Fundort 
Rohstoffgebäude Steinbruch N. Windwallberge: Kiste Rohstoffgebäude Steinbruch Frostmarsche: Kiste 
CE Mine N. Windwallberge: Kiste Mine Südliche Gottmark: Kiste 
Schweinezucht Grauschattental: Kiste f Züchter Südliche Gottmark: Kiste 
\ Mondsilbermine Grauschattental: Kiste Pilzfarm Nachtflüstertal: Kiste 
Onyxschrein Frostmarsche: Kiste 
Mondsilbermine Nachtflüstertal: Kiste 
Weiterverarbeitungsgebäude Steinmetz Grauschattental: Kiste Weiterverarbeitungsgebäude Nahrungslager Südliche Gottmark: Kiste 
Schmelze Grauschattental: Kiste Steinmetz Nachtflüstertal: Kiste 
Nahrungslager Grauschattental: Kiste Schmelze Sharrow: Kiste 
Verteidigungsgebäude Hexerturm Frostmarsche: Kiste 
Geistbrecher Frostmarsche: Kiste 
Rüstungsgebäude ‚Schmiede N. Windwallberge: Kiste Rüstungsgebäude Schmiede Südliche Gottmark: Kiste 
Mondsilberhalle Grauschattental: Kiste Onyxturm Südliche Gottmark: Kiste 
n Große Waffenkammer Grauschattental: Kiste Schwarze Schule Südliche Gottmark: Kiste 
Sanktarium Klagende Steine: Kiste ‚Arkanum Sharrow: Kiste 
Schattenschmiede Nachtflüstertal: Kiste 
Mondsilberwerkstatt Nachtflüstertal: Kiste 
Haupthäuser Kleines Haupthaus Grauschattental: Kiste Haupthäuser Kleines Haupthaus Frastmarsche: Kiste 
Mittleres Haupthaus Grauschattental: Kiste Mittleres Haupthaus Nachtflüstertal: Kiste 
Großes Haupthaus Klagende Steine: Kiste Großes Haupthaus Sharrow: Kiste 
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X 2 - DIE BEDROHUNG - TUNING-TIPPS 


2 - Die Bedrohung 


Bei H 2 steht Ihnen ein ganzes Universum offen - vorausgesetzt, Sie besitzen die richtige Hard- 
ware. Mit unserer Tuning-Anleitung spielen Sie auch auf langsameren Systemen flüssig. 


och nie sah der Weltraum in einem PC- 
N Spiel so gut aus wie in Egosofts Sci-Fi-Si- 

mulation X 2 - dank Bump-Mapping wir- 
ken alle Oberflächen deutlich detaillierter und 
plastischer. Besonders aufwendig ist der Schat- 
ten-Effekt: Wenn sämtliche Objekte auf sich selbst 
und ihre Umgebung einen in Echtzeit berechneten 
Schatten werfen, verrichtet die CPU Schwerst- 
arbeit. Ein Sektor mit zahlreichen Raumschiffen 
überfordert selbst einen Athlon XP 3000+ in der 
höchsten Detailstufe. Wenn Sie den Schatten de- 
aktivieren, zocken Sie problemlos mit einem Ath- 
lon XP 2200+. Taktet Ihre CPU mit weniger als 


Maximale Details 


Der Frachter wirkt dank Bump-Mapping sehr detailliert. 
Zudem wirft das Schiff einen Schatten auf sich selbst. 


UMX2-DIEBEDROHUNG IN 1.024X768, 32 BIT FARBTIEFE 
UND ALLEN DETAILS ZU SPIELEN, BENÖTIGEN SIE: 

2.800 MHz 

512 MByte RAM 

Geforce4 Ti-4200 


MIT 1.500 MHZ, 256 MBYTE SPEICHER 

UND GEFORCE2 TI SOLLTEN SIE: 

Die Auflösung auf 800x600 reduzieren 
„Bumpmaps“ deaktivieren 

Die „Schatten“ abschalten 

Die „Partikel“-Effekte deaktivieren 
„Antialiasing” auf „Aus“ setzen 


MIT 1.800 MHZ, 512 MBYTE SPEICHER 
UND GEFORCE FX 5200 ULTRA SOLLTEN SIE: 
Die Auflösung auf 800x600 reduzieren 
„Bumpmaps” aktivieren 

Die „Schatten“ abschalten 

Die „Partikel“-Effekte aktivieren 
„Antialiasing“ auf „Aus“ setzen 


1.800 MHz, sollten Sie zudem die Partikel-Effekte 
abschalten. Dadurch wird der Schweif bei fliegen- 
den Raumgleitern nicht mehr dargestellt und Sie 
gewinnen in Gefechten 5 bis 10 % mehr Leistung. 


NUR KANTENGLÄTTUNG 
IST SCHONER 


Die Grafikkarte wird bei X 2 weniger beansprucht 
als der Prozessor. Mit einer Geforce4 Ti-4200 kön- 
nen Sie flüssig in 1.024x768 spielen. Besitzer einer 
Geforce3 Ti-200 oder Geforce FX 5200 Ultra setzen 
die Auflösung auf 800x600 herab. Der Bump-Map- 
ping-Effekt auf nahezu allen Objekten ermöglicht 


Minimale Details 


Ohne Bump-Mapping-Struktur sieht das Raumschiff karg 
aus. Die Schatten und der Antriebs-Schweif fehlen ebenfalls. 


MIT 2.400 MHZ, 512 MBYTE SPEICHER 

UND GEFORCE FX 5600 ULTRA SOLLTEN SIE: 
Die Auflösung auf 1.024x768 setzen 
„Bumpmaps“ aktivieren 

Die „Schatten“ abschalten 

Die „Partikel“-Effekte aktivieren 
„Antialiasing“ auf „Aus“ setzen 


IT 2.600 MHZ, 512 MBYTE SPEICHER 
UND RADEON 9600 PRO SOLLTEN SIE: 
Die Auflösung auf 1.024x768 setzen 
„Bumpmaps“ aktivieren 

Die „Schatten“ abschalten 

Die „Partikel“-Effekte aktivieren 
„Antialiasing“ auf „An“ setzen 


13.000 MHZ, 1.024 MBYTE SPEICHER 
IND RADEON 9800 PRO SOLLTEN SIE: 
Die Auflösung auf 1.024x768 setzen 
„Bumpmaps“ aktivieren 

Die „Schatten“ anschalten 

Die „Partikel“-Effekte aktivieren 
„Antialiasing” auf „An“ setzen 


D 
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einen sehr hohen Detailgrad und beansprucht da- 
bei relativ wenig Rechenleistung. Nur auf DirectX- 
7-Grafikkarten (Geforce2/4 MX) sorgten die Bump- 
Maps in unserer Testversion für Texturfehler und 
sollten daher deaktiviert werden. Der starke Hell- 
Dunkel-Kontrast zwischen den Raumstationen 
und dem schwarzen Hintergrund erzeugt Pixel- 
flimmern und einen deutlichen Treppen-Effekt an 
den Objektkanten. Mit aktivierter Kantenglättung 
(Anti-Aliasing) sieht das Bild aber weicher aus 
und flimmert nicht mehr. Ab einer Geforce FX 5700 
Ultra oder Radeon 9600 Pro sollten Sie daher 4x 
Kantenglättung aktivieren. DANIEL MÖLLENDORF 


DAS „GRAFIK“-MENÜ VON 
X 2: DIE BEDROHUNG 


Senauen 


50 Bumpmaps: Mithilfe von Bump-Mapping werden 
viele Oberflächen mit einer zusätzlichen Struktur 
(etwa Rost) versehen. Auf DX7-Grafikkarten de- 
aktivieren, um Grafikfehler zu vermeiden. 


EI Schatten: Lässt alle Objekte einen dynamischen 
Schatten werfen. Dieser Effekt braucht sehr viel 
CPU-Leistung und kann erst ab 2.800 MHz mit einer 
spielbaren Bildrate dargestellt werden. 


EI Partikel: Sorgt beispielsweise dafür, dass fliegende 
Raumschiffe einen Schweif hinter sich herziehen. 
Bei weniger als 1.800 MHz deaktivieren, um flüssig 
spielen zu können. 


23 Anti-Aliasing: Verhindert den Treppen-Effekt an 
Objektkanten - ab Radeon 9600 Pro oder Geforce 
FX 5700 Ultra anschalten. Achten Sie darauf, dass 
die Kantenglättung im Treibermenü Ihrer Grafik- 
karte nicht deaktiviert ist. 


TUNING-TIPPS +» BREED 


Maximale Details 


Die Spiegelungen auf der Wasseroberfläche und die enorme 
Siehtweite sind die grafischen Highlights von Breed. 


Breed 


Minimale Details SE 
% 


n, 


Weiter entfernte Bäume werden nicht mehr dargestellt. Die Wasserreflexionen 
sind verschwunden und die Texturen sind niedriger aufgelöst. 


Um sich in die Schlacht gegen die BREED zu stürzen, brauchen Sie 
heinen Hochleistungs-PC. Dank einfacher Tuning-Handgriffe reichen 


1.100 MHz schon völlig aus. 


ie Grafikqualität von Breed lässt sich 
D ausgezeichnet skalieren. Besonders der 

Hauptprozessor kann mit wenigen Tu- 
ningmaßnahmen stark entlastet werden - so 
können auch Spieler mit 1.400-MHz-CPUs den 
Shooter von Brat Design locker und flockig spie- 
len. Allerdings müssen Sie dazu auf die Schat- 
ten verzichten und die Sichtweite auf 70 Prozent 
heruntersetzen. Für die höchste Detailstufe soll- 
te Ihre CPU mit 2.600 MHz arbeiten. Bei dieser 
Einstellung bekommen Sie Echtzeitschatten 
und eine enorme Sichtweite geboten. Bei der 


Grafikkarte bietet Breed weniger Tuningmög- 
lichkeiten - lediglich Auflösung und Texturqua- 
lität lassen sich verändern. Um mit einer Ge- 
force3 Ti-200 oder Geforce FX 5200 Ultra flüssig 
spielen zu können, setzen Sie die Texturqualität 
auf „Medium“ herab. Um den Wellengang auf 
dem Wasser darzustellen, wird mindestens eine 
Grafikkarte mit DirectX-8.1-Unterstützung be- 
nötigt (Geforce4 Ti und besser, Ati ab Radeon 
8500). Bei DX7-Beschleunigern wie der Geforce 
2- oder Geforce4-MX-Serie fehlt dieser Effekt. 
DANIEL MÖLLENDORF 


UM BREED IN 1.024X768, 32 BIT FARBTIEFE UND ALLEN 
DETAILS ZU SPIELEN, BENÖTIGEN SIE: 

2.600 MHz 

512 MByte RAM 

Radeon 9600 Pro 


MIT 1.200 MHZ, 256 MBYTE SPEICHER UND 

GEFORCE3 TI-200 SOLLTEN SIE: 

Den Wert für „View Distance“ auf 50 Prozent setzen 
Die Einstellung „Water Reflections“ deaktivieren 
Bei „Texture Quality“ „Medium“ auswählen 
„Shadows“ deaktivieren 


MIT 1.600 MHZ, 512 MBYTE SPEICHER 
UND GEFORCEA TI-4200 SOLLTEN SIE: 
UI Den Wert für „View Distance“ auf 120 Prozent setzen 
Die Einstellung „Water Reflections“ auf „Medium“ setzen 


Bei „Texture Quality“ „High“ auswählen 
Für „Shadows“ „Medium“ einstellen 


MIT 2.600 MHZ, 512 MBYTE SPEICHER 

UND RADEON 9600 PRO SOLLTEN SIE: 

Den Wert für „View Distance“ auf 200 Prozent setzen 
Die Einstellung „Water Reflections” auf „High“ setzen 
Bei „Texture Quality“ „High“ auswählen 

Für „Shadows“ „High“ einstellen 


IT 3.000 MHZ, 512 MBYTE SPEICHER 
UND GEFORCE FX 5900 ULTRA SOLLTEN SIE: 
Den Wert für „View Distance“ auf 200 Prozent setzen 


Die Einstellung „Water Reflections“ auf „High“ setzen 


Bei „Texture Quality“ „High“ auswählen 


Für „Shadows“ „High“ einstellen 
4x Kantenglättung aktivieren 


ET ET TE EEE TEE 


DAS MENÜ „GRAPHIC 
OPTIONS“ VON BREED 


VIEW DISTANCE. a00% [1]7 


WATER R EUECHON; HIGH [2 


TEXTURE QUALITY: HIGH 
Br BRBHTNESS 0% 
SHADoWE: HIGH X 


BACK 


iu View Distance: Diese Einstellung bestimmt, auf 
welche Entfernung Bäume und andere Land- 
schaftsobjekte dargestellt werden. Mit 1.700 MHz 
wählen Sie 80 Prozent, ab 2.600 MHz können Sie 
200 Prozent einstellen. 

Water Reflections: Gibt an, welche Objekte von 
der Wasseroberfläche gespiegelt werden, Für die 
höchste Einstellung benötigen Sie mindestens eine 
DirectX-8.1-Grafikkarte. 

] Texture Quality: Bei einer niedrigen Texturqualität 
sieht die Umgebung bei Breedsehr unscharf und 
detailarm aus. Besitzer einer Geforce3 Ti-200 wäh- 
len „Medium“. Mit einer niedrigeren Einstellung 
wird Breedunansehnlich. 

Shadows: Für die Berechnung der Schatten ist der 
Prozessor zuständig. Wenn Ihre CPU über weniger 
als 1.900 MHz verfügt, setzen Sie die Schattendar- 
stellung auf „Medium“. Dadurch werfen Objekte 
und Figuren keinen Schatten mehr. 
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ABO-ANGEBOT +» ANZEIGE 


Ein echtes Abo-Brett 


Wenn Sie jetzt PC ACTION 
abonnieren, erhalten Sie als 
kostenloses Dankeschön ein 
bedrucktes Speedpad der 


Firma Compad (www.speed- 
pad.de, www.clanpad.de). 


rofispieler wissen es 
EB längst: Mit einem guten 
Mousepad gleitet die 
Maus leichter und arbeitet ge- 
nauer. Ehemals für Kugelmäu- 
se erfunden, sind Mousepads 
mittlerweile auch unter opti- 
schen Mäusen Pflicht — die 
nützlichen Hartplastikbretter 
verringern den Reibungs- 
widerstand der Maus und las- 
sen die optischen Schreibtisch- 
nager dank spezieller Reflek- 


tionseigenschaften noch präzi- 
ser arbeiten. 


Wenn Sie PC ACTION abonnie- 
ren, erhalten Sie ein ganz spe- 


zielles Profi-Mousepad: Das 
Transclear-Speedpad von Com- 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcaction.de 


Dort finden $ie auch eine 
Übersicht sämtlicher Abo- 
Angebote von PC ACTION 
und weiterer COMPUTEL- 
Magazine. 


Peer 


pad ist eine extrem flache und 
formstabile Polymerplatte mit 
einer robusten und kratzbestän- 
digen Beschichtung. Spezielle, 
versenkte Silikonnoppen auf der 
Rückseite des Speedpads sor- 
gen dafür, dass dieses sehr 


Coupon ausgefült par Post odar Fan an: PC ACTION, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf: Fan: 0451-4306710. für Österreich: laserseruice GmbH, St. leonharder Str. 10, A-S0B1 Ani Fax: DOYI-BONS-BB2SZ11 


| 1a ich möchte das PC-ACTION-Abo mit DID 

! (€ 5520/12 Ausgaben [= € Y.50/Rusg,: Ausland € 6B.40/12 Ausgaben, sterreich 

:  [71.Ja, ich möchte das PG-ACTION-Ab-18-Abo mit DUD 
WICHTIG: Rbo kann werden. wenn Se re Ausweiskopie mitschichen! 


u eingerichtet wem 
(€ 52071 Ausgaben [> € Y.B0/Rasg:Rsland € 68.M0/12 Ausgaben. Österreich € 6420/12 Nusgaben 


71, ich möchte das PE-RCTIO-Abo mit CD-ROM 


Rusgaben {€ US: Mutand € RW 


Stra, Ir 


PLZ, Wohnort 


Telefon- Nummer /t-Mail für weitere Informationen] 


Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wi 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Das Heft geht an (itte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


flach und absolut rutschfest ist. 


Der absolute Clou: Das Speed- 
pad wurde eigens für PC-AC- 
TION-Fans mit dem konkret- 
krassen Äktschn-Män-Motiv 
bedruckt. Besonders hervorzu- 


€ RNZU 12 Ausgaben] 


heben: Der Aufdruck wird von 
hinten auf das Pad aufgetragen 
- dadurch nutzt sich der Auf- 
druck niemals ab und die ex- 
zellenten Gleit- und Reflexions- 
eigenschaften des Speedpads 
bleiben voll erhalten, 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie, 


PC ACTION SPEEDPRD 1.1.) 


Die Lieferung erfolgt ur, solange der Darrat reicht.) 


Gewünschte Zahlungsweise das Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben hostenlosl 


(7 Boquom par Bankeinzug [Prämianliefarzeit ca. 2-3 Wochen] 


Areditinstitit 


Aonto-Ir, 


Bankleitzahl 


Kanteinhaber 


Das Abo git für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs. 
ird Das Abo-Angebat güt nur für PC ACTION. Bitte heachten Sie, dass die Be- 
!ieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann, 


I Gegen Rechnung (Prämienlieterzeit 6 bis 8 Wochen] 


HPA MER Mi Dr -Mach- Sr 1, BONS Fürth: Drstandvorsitender Christian Getanpath 


Pan 


TECHNIK, 


DIE BEGEISTERT 


I 
PR Der SUPER LAN BOY wird nicht halb so warm wie seine a andeutet. 
“2 INFRASTRUKTUR | Das PC-Gehäuse Super LAN Boy von Antec könnte zum unverzicht- 
za baren Begleiter für jede LAN-Party avancieren. Es besteht fast komplett aus Aluminium 
x und wiegt deshalb nur knapp sechs Kilogramm. Der Clou: Zwei 120-Millimeter-Lüfter sind 
7 bereits fest montiert und sorgen für ein gutes PC-Klima. Das Seitenfenster des Leichtge- 
[2 


wichts besteht aus Acrylglas, außerdem ist der Frontlüfter blau beleuchtet. Bei www. 
frozen-silicon.de kostet das Gehäuse 99 Euro - inklusive Versandkosten. (BH) 
N Info: Frozen Silicon, 08 00-0 37 69 36 (www.frozen-silicon.de) 


- Partnertausch Völlig vom Sockel 


Schluss mit der Monogamie: Terratec Das QDI-MAINBOARD ist schon jetzt für Intels nächste 
& macht's jetzt auch mit ATI-GRAFIKCHIPS. Prozessor-Generation gerüstet. 


GRAFIK | Der Grafikkartenhersteller Terratec bietet INFRASTRUKTUR | Das ODI-Mainboard setzt auf Intels 
demnächst auch 3D-Platinen mit Ati-Chips an. i848P-Chipsatz und unterstützt aktuelle Sockel-748-Pro- 
Die deutsche Firma reiht sich damit in die Rie- zessoren wie den Pentium 4 sowie dessen Nachfol- 
ge der Hersteller ein, die sowohl Nvidia- als ger Prescott. Sie bietet einen Bustakt von 800 


(TERRATEC 


auch Ati-Grafikkarten herstellen - dazu gehö- 
ren seit kurzem auch Asus und Creative. Terratecs Projektmana- 
ger Dirk Schunk: „Da (die Marke) Radeon auch in der Gaming-Sze- 
ne mittlerweile ein Begriff ist und die Karten leistungsstark sind, 


MHz, zwei Steckplätze für DDR-Speicher, eine 
AGP-8X-Schnittstelle, acht USB-Ports, zwei 
SATA- und ATA-100/66-Schnittstellen so- 
wie Onboard-Sound und Onboard- 


fiel uns die Entscheidung leicht." 


Info: Terratec, 0 21 57-8 17 


Die Mystify 9800XT wird bereits 
samt Half-Life 2-Gutschein für 600 Euro angeboten. (pH) 
terratec.d. 


LAN. Der Preis: 69 Euro, (gti) 
Info: ODI. 0 40-61 13 53 16 


»R2D2s neue 
Freundin ist blau. 


a IERTEN wiegt 
|Bernd Holtmanns Gehirn?« 
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Lange Leitung 


Bislang hat nichts und niemand es geschafft, mich 
auf Skiern einen Abhang runterzuschubsen. Ich has- 
se Wintersport sogar, aber das könnte sich mittel- 
fristig ändern. Der deutsche Halbleiter-Hersteller In- 
fineon plant mit dem Sportartikel-Fabrikant 0'Neill 
eine intelligente Snowboard-Jacke. Warum intelli- 
gent? Die Joppe mit dem hippen Namen The Hub soll 
einen MP3-Player sowie ein Bluetooth-Modul beher- 
bergen, mit dem Sie ein Mobiltelefon ohne Kabel 
steuern können. Leitende Stoffbahnen übermitteln 
die Daten zwischen der Elektronik, einer Stofftasta- 
tur und zwei Helm-Lautsprechern. Zusammen mit 
einem im Kragen eingebauten Mikro fungieren die 


Lautsprecher dann auch als Freisprecheinrichtung 
für Bluetooth-Handys. Wie lässig wäre es, der Oma 
während Ihrer Talfahrt zum 90. zu gratulieren oder 
sich mit Kumpels noch auf der Piste zur Aprös-Ski- 
Party zu verabreden? Vielleicht gibt es ja bald auch 
intelligente Fußbälle, die sich nach einem Spiel 
selbst zum Match äußern? Das würde uns das immer 
gleiche Gesülze der Spieler ersparen. Für LAN-Partys 
böten sich intelligente T-Shirts oder Socken an, die 
dem Träger in der Hitze des Netzwerk-Gefechts per 
Leuchtschrift anzeigen, dass seine Klamotten jetzt 
offiziell schmutzig sind. Da kommt noch eine ganze 
Welle weiterer abstruser Ideen auf uns zu - der in- 
telligente Teppich zum Beispiel, der als Rauchmelder 
dienen soll. Das ist aber erst der Anfang! (er 


Hier spielt die Musikl 


Mit dem neuen MULO 2 passen über 4.000 
Minuten Musik in eine Zigarettenschachtel. 


SOUND | Die Multimedia-Profis von Creative bieten den Digital- 
Audio-Player MuVo? jetzt in zwei Versionen an: mit 1,5 GByte und als überar- 
beitete Version mit satten 4 GByte Speichervolumen. Beibehalten wurde das 
schlanke Format von 6,5x6,5x2 Zentimetern. Der Speicherriese bietet aber nicht 
nur Platz für Musikdateien, sondern kann auch andere PC-Daten lagern. Ange- 
schlossen wird das Gerät per USB-2.0-Schnittstelle, über die auch der eingebau- 
te Lithium-Ionen-Akku (mit bis zu 14 Stunden Spielzeit) geladen wird. Der 
MuVo? 4 GByte kostet 375 Euro und ist bereits erhältlich. (su) 
Info: Creative, 0 03 53-14 38 00 00 (de.europe.creative.com) 


>»Bei Darmproble- 
men: Kofferradio.« 
ATIV E 


Wählt die LPUI 


Megahertz-Junhies kriegen mit dem 
neuen ATHLON 64 3.200+ super Stoff. 


INFRASTRUKTUR | Ab sofort gibt es neben 
kannten Athlon 64 3000+ und Athlon 64 3.20 
eine schnellere Version von AMDs 64-Bit-Prozes 
CPU arbeitet mit 3.200 MHz und besitzt 128 kByti 
1- und 1 MByte Level-2-Zwischenspeicher. De: r2 
3200+ soll per BIOS-Update auf aktuellen k 


tinen laufen und kostet samt Kühlkörper >Wie Kylie Minogue: 


klein, aber geil.« 


Lass stechen, Kumpel 


Das erste GAMER PATCHHABEL mit Rausziehschutz. 


NETZWERK | Sharkoon hat ein robustes Netzwerk- 
kabel für LAN-Partys entwickelt: Das Gamer Patchkabel 
dient als Verbindung zwischen PC und Netzwerkvertei- 
ler. Für genug Halt sorgt die patentierte ClipForce-Tech- 
nologie, die verhindert, dass das Kabel aus dem Port 
rutscht. Das Kabel ist in den Farben Crystal Blue und 
Premium Silver erhältlich, in Längen von 1, 3, 5 und 10 
Metern lieferbar und kostet zwischen 4 und 13 Euro, (st) 
Info: Sharkoon, 0 18 05-90 50 40 (www.sharkoon.de) 


Kalter Hamburger 


Das Festplattengehäuse IC} BOH 350 kommt frisch aus der Hansestadt. 


»Designer-Toaster 
von Alessi.« 


ZUBEHÖR | Die Hamburger Firma Raidsonic baut eine Serie 
passiv gekühlter Aluminium-Gehäuse für 3,5-Zoll-Festplatten 
Der Clou: Die Geräte der Icy-Box-350-Serie setzen keine Lüfter 
ein. Zur Montage benötigen Sie nicht einmal einen Schrauben- 
dreher. Die Icy-Box-Gehäuse kosten je nach Anschlussart (USB v 
2.0, Firewire, Serial-ATA) zwischen 40 und 50 Euro. Datenkabel 

und Standfuß sind im Lieferumfang enthalten. (en) 

Info: Raidsonic, 0 40-73 10 98 10 (www.raidsonic.de) K 


LIES MICH! 


>»Rauchertastatur im 
Endstadium.« 


COMFORT 
COMBO 
KEYBOARD 
EINGABEGERÄTE | 
Jöllenbeck bietet seit Ende Ja- 
nuar zwei neue Tastaturen an, die zwar 
auf dem Standard-Design basieren, aber mit ei- 
ner geschwungenen Handablage verziert sind. Das 
Speed-Link Comfort Combo Keyboard geht für 14,99 über 
die Ladentheke, während das Speed-Link Multimedia Combo Keyboard 
mit elf Zusatztasten für 19,99 den Besitzer wechselt. Beide Geräte sind 
in den Farben Schwarz und Weiß erhältlich und können per PS/2-Stecker 
und USB mit dem PC verbunden werden. (e11) 


Info: Jöllenbeck, 0 18 05-12 51 33 (www.speed-link.com) 


TRUST MINI USB LIGHT 
ZUBEHÖR | Für 
rund 10 Euro bringt 
der holländische Zu- (W 
behör-Hersteller Trust 

eine flexible Mini-Lampe 
auf den Markt, die per USB mit 
Strom versorgt wird und sich in 
jede Position biegen lässt. Für den SE 

Einsatz des Mini USB Light brauchen 

Sie weder Treiber noch andere Software, denn das Gerät zapft lediglich 
die USB-Stromleitung an, überträgt aber keine Daten. (11) 

Info: Trust, 08 00-0 08 78 78, www.trust.com 


>»Neues 
Klistier-Set: 

der Einlauf- 
beutel kostet aller- 
dings extra.« 


20-ZOLL-TFT-FERNSEHER 
MONITOR | Die Bildschirm-Spezialisten von liyama 
steigen jetzt auch in die Heimelektronik- 
Branche ein. Erstes Produkt: ein 
Flachbild-Fernsehgerät namens 
ProLite C510T. Das 20,1-Zoll-Dis- 
play im 4:3-Format stellt maxi- 
mal 640x480 Bildpunkte dar und 
verfügt über SCART-, S-Video- 
und Antennen-Eingang sowie 
einen D-Sub-Anschluss, der 
den Fernseher zum PC-Moni- 
tor umfunktioniert. Der ein- 
gebaute TV-Tuner bietet zudem 100 
Programmspeicherplätze, auto- 
matische Sendersuche und Video- 
text. Der Preis des flachen Fernsehers 
liegt bei 999 Euro. (ar) 
Info: Iiyama, 08 00-1 00 34 35 


>»FDP: 


Neues Wahlziel. « ‚jiyama.de 


CREATIVE KAUFT SENSAURA 
SOUND | 
en OIRTZATIVI 
men Sensaura [2 Em 
für 6,4 Millio- u 

nen US-Dollar 

übernommen. Sensaura entwickelt für Spiele relevante Surround- 
Sound-Treiber und Emulatoren (so genannte Middleware). Bisher hatte 
Sensaura Lizenzen für seine Technik an verschiedene Hersteller ver- 

kauft, darunter auch an die Soundkarten-Fabrikanten Terratec, M-Au- 

dio, Hercules und Videologic. Nachdem Creative im September 2000 be- 
reits die Firma Aureal gekauft hatte, hat sie nun den letzten unabhängi- 
gen Klangschnittstellen-Entwickler übernommen. (ex) 
Info: Creative, 0.03 53-14 38 00 00 (de.europe.creative.com) 
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RDWARE » 


Flach Gordon (links) und sein 
böser Doppelgänger.« 


TEST: MONITORE 


Flachkrampf 


TFT-Monitore sind der letzte Schrei und inzwischen auch im 19-Zoll-Format bezahlbar. In unserem 
MONITORTEST vergleichen wir die Modelle mit kleineren Geräten und Röhrenbildschirmen. 


ie sind extrem flach, sehr 
= leicht und verfügen über 

immer niedrigere Reak- 
tionszeiten. Dass TFTs auch für 
Spieler interessant sind, ist kei- 
ne Neuigkeit. Aber wie schnei- 
den aktuelle LCD-Bildschirme 
im Vergleich mit herkömm- 


lichen Röhrenmonitoren ab? In 
unserem Vergleichstest nah- 
men wir drei 17-Zöller, vier 19- 
Zöller und zwei Monitor-Alter- 
nativen mit herkömmlicher Bild- 
röhre unter die Lupe. Wer im 
Physik-Unterricht aufgepasst 
hat, erinnert sich vielleicht noch 


Die Bedienung ist ein wichtiger Bestandteil un- 
seres Monitor-Tests. Ein gutes Beispiel für ein 
aufgeräumtes On-Screen-Display (0SD) liefert 
zum Beispiel der TFT 19 AL von Yakumo. 
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an die Braun’sche Röhre. In die- 
ser werden Elektronen in eine 
Richtung beschleunigt und auf 
eine Phosphorschicht geschos- 
sen. Genau an diesem Punkt 
bringen sie die Röhre zum 
Leuchten, Vier Magnetspulen 
lenken den Strahl schließlich ab 
und erzeugen so Zeile für Zeile 
ein Bild. PC-Monitore arbeiten 
schon seit Jahrzehnten nach 
diesem Prinzip, stellen aber vor 
allem Fans von LAN-Partys vor 
einige Probleme: Die Bildröhren 
sind sehr groß, schwer und ver- 
brauchen eine Menge Strom. 


LEICHTER, KLEINER, BESSER 


LCD-Monitore bestehen aus ei- 
ner Kaltstoffleuchte, Flüssig- 
kristallen und zwei Polarisa- 
tionsfiltern. Jeder Filter lässt 
das Licht nur an den Stellen 
durch, die auch mit Strom ver- 
sorgt werden. Anders als bei 
den Röhrengeräten bauen 
TFTs nicht jedes Bild Zeile für 


Zeile auf. Deshalb flackern sie 
nicht und sind wesentlich au- 
genfreundlicher. Davon abge- 
sehen nutzen Flachbildschirme 
ihre Sichtfläche optimal aus, 
während bei CRTs (siehe Kas- 
ten „Damit das klar ist“) je nach 
Bauart bis zu 1,5 Zoll nicht 
nutzbare Fläche aufgrund des 
Plastik-Gehäuses abgezogen 
werden müssen. LCD-Monito- 
re besitzen gegenüber Röhren- 
monitoren einen entscheiden- 
den Nachteil: Aktuelle Flach- 
bildschirme benötigen 16 bis 
25 Millisekunden, um einen 
oder mehrere Pixel aufzuhellen 
und wieder abzudunkeln - bei 
turbulenten 3D-Spielen können 
deshalb so genannte Schlieren 
entstehen. Röhrenmonitore 
schalten so schnell, dass das 
menschliche Auge solche Ver- 
zögerungen nicht wahrnimmt. 
Außerdem zeigen CRTs alle 
möglichen Auflösungen, ohne 
das Bild unscharf darzustellen; 


während LCDs lediglich eine 
maximale und gleichzeitig 
optimale Auflösung kennen. 
Jenseits davon wird das Bild 
entweder hochgerechnet (in- 
terpoliert) und entsprechend 
unscharf oder verkleinert an- 
gezeigt. Ein weiterer Nachteil 
von Flüssigkristallbildschir- 
men ist die Tatsache, dass man 
nicht aus jedem Blickwinkel 
das Bild erkennen kann. 


17 GEGEN 19 ZOLL 


19-Zoll-LCDs besitzen eine 
optimale Auflösung von 
1.280x1.024 Bildpunkten (Pixel- 
abstand 0,294 mm) und eine 
sichtbare Oberfläche von 
37,6x30,2 Zentimetern. Zum 
Vergleich: Die getesteten 17- 
Zoll-Flüssigkristallbildschirme 
sind ebenfalls auf 1.280x1.024 
Bildpunkte ausgerichtet, nut- 
zen aber einen kleineren Pixel- 
abstand (0,264 mm) und bieten 
eine niedrigere sichtbare Flä- 
che von 33,8x27,0 Zentimetern. 
Satte 600 bis 1.399 Euro kostet 
Sie ein leistungsstarker LCD- 
Bildschim, die Anschaffung 
will also gut überlegt sein. Um 
Ihnen konkrete Testwerte zu 
präsentieren, verwendeten wir 
als Testwerkzeuge nicht nur ei- 
nen TFT-Schlierentest, sondern 
auch die Burosch-Referenz- 
DVD und erstmalig die Farbka- 
librationshilfe Pantone Colorvi- 
sion Spyder Pro. Außerdem 
überprüften wir mithilfe zehn 
aktueller Spiele die subjektive 
Spieletauglichkeit der Flüssig- 
kristallbildschirme. Hier die Er- 
gebnisse unserer Tests. 


VORHANG AUF FÜR 17 ZOLL 


liyamas Prolite E4305S wurde 
offensichtlich für den Büro-Ein- 
satz konzipiert. Spieler gewin- 
nen zumindest den beiden ein- 
gebauten Lautsprechern (je- 
weils 1,5 Watt) wegen ihres 
mageren Klangs kaum etwas 
ab. Auf der Rückseite des 
Gerätes schließen Sie den PC 
per RGB-Kabel an, ein DVI-Ein- 
gang fehlt. Beim Reaktionszeit- 
Check erreichte das Display ei- 
nen guten Wert von 20 Millise- 
kunden. Etwas günstiger und 
auch schneller ist der S730 von 
CTX. Das offiziell mit 16 Milli- 
sekunden ausgewiesene Dis- 
play erreichte in unserem Test 
eine Reaktionszeit von 18 Milli- 
sekunden. Subjektiv macht der 
LCD-Monitor einen sehr guten 
Eindruck, da selbst hektische 
Actionspiele ohne störende 
Schlieren spielbar sind. Die 
Helligkeitsverteilung ist zwar 


Da musst du 


Die meisten Flach- 
bildschirme arbeiten 
im Stromsparmodus. 

Ein altmodischer 

Netzschalter spart 

aber mehr Geld. 


drauf achten! 


RDWARE 


Flachbildschirme sind schon lange kein Luxus mehr. Beim Kauf sollten Sie aber dennoch auf ein paar wichtige Ausstattungs-Details Wert legen. 


ANSCHLÜSSE 


Ein Flachbild- 
schirm sollte sich 
auf jeden Fall 
neigen lassen, 
um den best- 
möglichen 
Blickwinkel zu 
bieten. 


ai | 


Digitale DVI-Anschlüsse 
bieten bessere Bildqualität 
als analoge RGB-Signale. 
Jeder neue TFT sollte deshalb 
einen DVI-Stecker besitzen. 


Im Optimalfall liegt 
der obere Bildschirm- 
rand direkt auf Au- 
genhöhe. Höhenver- 
stellbaren Monitoren 
sollten Sie deshalb 
den Vorzug geben. 


In einigen Flachbildschirmen 


sind bereits TV-Empfänger 
eingebaut - so wird aus 


©) 


einem Flachbildschirm 


NETZSCHALTER 


schnell ein Fernseher. 


TV-TUNER 


gut, aber nicht perfekt, denn 
am Rand leuchtet der Monitor 
etwas heller als in der Bild- 
schirm-Mitte,. Gute Noten be- 
kommt der $S730 für Bildschärfe 
und Farbbrillanz, auch das 
Bildschirmmenü lässt sich ein- 
fach bedienen. Alles in allem 
ein empfehlenswerter Flach- 
bildschirm für Spieler, der sich 
im Test lediglich dem Acer 


AL1721 geschlagen geben 
musste, 
19 ZOLL, NICHT SO TOLL 


Der Scaleoview S19-1 ist das 
beste 19-Zoll-LCD der Markt- 
übersicht. Vor allem die gute 
bis sehr gute Bildqualität hat 
uns beeindruckt. Das Panel des 
formschönen Flüssigkristall- 
bildschirms ist nur zwei Zen- 
timeter dick. Der DVI-I-An- 
schluss befindet sich direkt 
hinter dem Fuß am Panel und 
wird von zwei abgewinkelten 
Kabeln erreicht, die dem Moni- 
tor natürlich beiliegen. Eines 
der beiden Signalkabel ist ein 
Adapter von DVI-I auf D-Sub 
(RGB). Das Display besitzt eine 
angegebene Reaktionszeit von 
25 Millisekunden, in unseren 
Tests erreichte es aber nur 
schlappe 43 Millisekunden und 


disqualifiziert sich damit für 
jegliche Art von 3D-Spielen, 
insbesondere Ego-Shooter. Die 
sehr gute Helligkeitsverteilung 
ist allerdings bemerkenswert, 
denn die Messwerte unter- 
scheiden sich um maximal drei 
Prozent - ein Spitzenwert, 
Ebenfalls nicht von schlechten 
Eltern ist die maximale Lumi- 
nanz von 203 Candela pro Qua- 
dratmeter. Farbbrillanz, Bild- 
schärfe und Bedienung des 
Bildschirmmenüs sind gut bis 
sehr gut. Auch wenn der Scale- 
oview S19-1 als Bester seiner 
Klasse abschneidet, können wi 
das 700 Euro teure Gerät nicht 
für Spieler empfehlenswert. 


NIX FÜR SCHNELLE 3D-SPIELE 


Ähnlich wie beim Scaleoview 
$19-1 verhält es sich auch 
bei Iiyamas AS4821DTBK: Der 
schwarze Monitor setzt auf ein 
MVA-Panel mit offiziell 25 Milli- 
sekunden Schaltgeschwindig- 
keit. Das Display erreicht einen 
horizontalen sowie vertikalen 
Betrachtungswinkel von 170 
Grad - selbst bei einem fast pa- 
rallelen Blickwinkel zur Ober- 
fläche bleibt das Bild farbtreu. 
Der Bildschirm ist sehr stabil 
am Fuß befestigt und lässt sich 


Damit das klar ist! 


CRT 
(Cathode Ray Tube) Monitor, hei dem das Bild 
über einen Elektronenstrahl erzeugt wird 


TFT 
(Thin Film Transistor) Eine Bauart eines Flüssig- 
kristallbildschirms 


BETRACHTUNGSWINKEL 
Der Betrachtungswinkel gibt an, wie weit der 
Kontrast bei schräger Sichtweise stabil bleibt. 


LUMINANZ 

Gibt die Helligkeit von Monitoren an. Der 

Wert wird in cd/m? [Candela pro Quadratmeter) 
angegeben. 


ZOLL 

Längenmaß, in dem zum Beispiel die Bildschirm- 
größe angegeben wird. Ein Zoll entspricht 2,54 
Zentimetern. 
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Aktiiöfte 19-Zoll-Monitore haben Prabie- 
me, rasante Ego-Shooter wie Far Cry oh- 
nestörende Schlieren darzustellen. 


Wenn Sie hadfiger 20-Spielewie Sim City& 
9 spielen, haben Sie auch mit etwaStang- 
sameren Flachbil dschirmen ihren Spaß 


| AL1721 | Prolite E430S 15730 


bis zu 30 Grad nach hinten nei- 
gen. Die Höhe können Sie um 
fünf Zentimeter verstellen, 
leider arbeitet die Mechanik 
aber etwas schwergängig. Als 
Signaleingänge stehen Ihnen 
zwei DVI-I-Buchsen zur Verfü- 
gung. Über beigelegte Adap- 
terkabel übertragen Sie darü- 
ber wahlweise analoge als 
auch digitale Bilddaten. Im 
Kombinationstest (drei Farb- 
kombinationen sowie Schwarz- 
Weiß) ergab sich eine effektive 
Reaktionszeit von 45 Millise- 
kunden - und das heißt für 
Spieler wiederum: Finger wegl 


EGO-SHOOTER, ODER NICHT? 


Ego-Shooter sind auf den ge- 
testeten 19-Zöllern nur bedingt 
spielbar, denn bei schnellen 
Drehungen konnten wir deutli- 
che und störende Schlieren er- 
kennen. Dieses Fazit mussten 
wir auch bei Samsungs Sync- 
master 193T ziehen: Samsung 
setzt ein PVA-Panel aus eigener 
Produktion ein, das 25 Millise- 
kunden Reaktionszeit erreicht 
In unserem Test messen wir 
aber 43 Millisekunden, daher 
ist der Syncmaster 193T nur be- 
dingt als Zocker-Monitor ein- 
setzbar. Der horizontale und 
vertikale Betrachtungswinkel 
erreicht 170 Grad, zudem lässt 
sich das Display um 25 Grad 
neigen und fünf Zentimeter in 
der Höhe verstellen. Den PC 
können Sie über D-Sub (RGB) 
oder DVI-D an den Bildschirm 
anschließen. Die Helligkeitsver- 
teilung (unter fünf Prozent), die 
Bildschärfe und die Farbbril- 


| Scaleoview S19-1 


lanz des Samsung Syncmaster 
193T sind gut. Die maximale 
Luminanz liegt bei 190 Candela 
pro Quadratmeter - ein passab- 
ler Wert. Sehr positiv ist der ge- 
ringe Energieverbrauch von 27 
Watt während des Betriebs 
und von 3 Watt im Standby-Mo- 
dus. 


DA GUCKST DU IN DIE RÖHRE 


Anders als seine Monitor-Rolle- 
gen mit Bildröhre setzt NECs 
Multisync FE991SB nicht auf 
eine Loch-, sondern auf eine 
Streifenmaske. Zwei dünne, 
horizontal verlaufende Kupfer- 
drähte auf dem Bildschirm sor- 
gen dabei für ein stabileres 
und kontrastreicheres Bild 
Bei einer Auflösung von 
1.280x1.024 Pixel erreicht das 
Gerät ergonomische 85 Hertz. 
Dass die Kontrast-Leistung des 
FE991SB so positiv auffällt, 
liegt neben der Streifenmaske 
auch an einer zusätzlichen Hel- 
ligkeitstechnik. Spielern bringt 
der Zusatz-Kontrast vor allem 
in dunklen Ego-Shootern und 
Actionspielen Vorteile, In den 
Bereichen Bildschärfe, Farbbril- 
lanz, Bildstabilität und Konver- 
genz schneidet der NEC gut 
ab. Einziger Kritikpunkt ist das 
fest im Monitor verbaute Sig- 
nalkabel. Der zweite Röhren- 
monitor im Test heißt Image- 
quest 0910 und kommt von Hy- 
undai. Auch er besitzt eine ei- 
ne flache Oberfläche. Zu unse- 
rer Überraschung ist die Bild- 
Geometrie bereits für die meis- 
ten Auflösungen und Bild- 
wiederholfrequenzen einge- 


Größe/Typ: 17 Zoll/Flachbildschirm 17 Zoll/Flachbildschirm 17 Zol/Flachbildschirm 19Zol\/Flachbildschirm 19 Zol\/Flachbildschirm 
Hersteller/Preis: Acerlca. € 489,- Iiyama/ca, € 479,- CTAlca. € 449,- Fujitsu Siemens/ca. € 699,- liyama/ca. € 899,- 
Info-Telefon: 04102-4880 - 0421-5489160 01805-114115: 0800-1003435-1003435 
Preis-Leistungs-Verhältnis: Gut Gut Gut Gut Befriedigend 
‚Anschlüsse: D-Sub, DVI-D D-Sub D-Sub (fast) DVI-I/Extern 2x. DVI-I/Intern 
Reaktionszeit (Herst./gemessen): 16 ms/17 ms 25 ms/20 ms 16 ms/18 ms Z5ms/42ms 25 ms/45 ms 
‚Auflösung/Pixel-Abstand: 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264, mm 1.280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm 
Gewicht: 5,0kg Aakg 5.0Kg b,4kg 90kg 
Helligkeitsverteilung: Gut bis Sehr gut Befriedigend bis Gut Gut Sehrgut Gut bis Sehr gut 
Bildschärfe: Sehrgut Gut bis Sehr gut Gut bis Sehr gut Gut bis Sehr gut Gut.bis Sehr gut 
Bedienung des Menüis: Befriedigend bis Gut Gut Gut ‚Gut bis Sehr gut Befriedigend bis Gut 
Farbbrillanz: Gut bis Sehr gut Gut bis Sehr gut Gut ‚Gut bis Sehr gut Gut bis Sehrgut 


Hoher Preis undetwas 78, | Gute 


langsamer als der Testsi 
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niedrige Re: 


AS4821DTBK 


Acers Beitrag zu unserer Monitor-Marktübersicht ist der Knüller. Der AL1721 verfügt über ein 
internes Netzteil und kann als einziger Test-TFT sowohl per RGB (D-Sub) als auch DVI-D an den PC 
angeschlossen werden. Durch den DVI-Anschluss erreicht der Monitor in puncto Bildschärfe sogar 
die Note „sehr gut”. Helligkeitsverteilung und Farbbrillanz sind „gut“, das umständliche Bild- 
schirmmenü verdient nur ein „Befriedigend“, Die extrem niedrige Reaktionszeit von 17 Millisekun- 
den ist für Spieler besonders interessant, Mit einem so niedrigen Wert konnte der Acer-TFT als 
Einziger Action-Adventures ohne Schlieren darstellen. Die Liste der Negativpunkte bleibt ver- 
gleichsweise klein. Der Betrachtungswinkel ist mit 140 Grad nur befriedigend und die Energieauf- 
nahme mit 33 Watt für ein LC-Display dieser Größe zu hoch, Optisch mag der AL1721 nicht viel her- 


Das TFT 19 AL von Yakumo ist in Aluminium gehüllt und verfügt über D-Sub (RGB) sowie DVI-D. 
Entsprechende Signalkabel sind im Lieferumfang enthalten. Das 25-Millisekunden-MVA-Panel 
erreicht in unserem Test eine Reaktionszeit von hohen 47 Millisekunden - für Spieler nur mit 
großen Einschränkungen empfehlenswert. Das LCD schafft einen horizontalen sowie vertika- 
len Betrachtungswinkel von 170 Grad. Gut sind Bildschärfe und Farbbrillanz. Ebenfalls gut ge- 
löst sind die Bedienung und das Bildschirmmenü selbst - es Ist nicht nur funktional, sondern 
auch grafisch aufbereitet. Kleine Abwertungen mussten wir dem Yakumo TFT 19 AL für die 
Helligkeitsverteilung geben, zwei Messwerte lagen mehr als fünf Prozent über dem Durch- 
schnittswert der neun Messpunkte. Die maximale Luminanz des LCDs beträgt 185 Candela pro 


machen, aber wie so oft zählen die inneren Werte. 


Gesamtwertung 81 % 


Quadratmeter. 


stellt. Als „Gut“ bewerten wir 
die Konvergenz und Farbbril- 
lanz des Monitors. Selbst bei 
der hohen Auflösung von 
1.600x1.200 Bildpunkten bleibt 
das Bild noch scharf. Das Bild- 
schirmmenü lässt sich leicht 
bedienen, ist aber nicht so 
komfortabel wie das des NEC 
Multisync FE991SB. 


CRT GEGEN TFT: DAS FAZIT 


Die Monitor-Marktübersicht 
hinterlässt einen bitteren 


[Syncmaster 193T 
19 Zoll/Flachbildschirm 
Samsung/ca, € 69,- 


TFT19 AL 


01805-121213 D1B05-925866 Info-Telefon: 

Gut, Sehrgut Preis-Leistungs-Verhältnis: 
D-Sub, DVI-D/Intern D-Sub, DVI-D/Extern Anschlüsse: 

25 ms/43 ms 25 ms/47ms Maskenart/Punktabstand: 
1.280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm Gewicht/sichtbare Diagonale: 
6,2kg B0Kg/ Maximale Auflösung: 

Gut bis Sehr gut Befriedigend bis Gut Geometrie/Konvergenz: 

Gut bis Sehr gut Gut Bildschärfe: 

Gut Gut bis Sehr gut Farbbrillanz: 


Gut bis Sehr gut 


19Zol/ Flachbildschirm 
Yakumo/ca. € 599 


Nachgeschmack: 19-Zoll-LCDs 
sind kaum für Spieler geeignet! 
Obwohl wir für unseren Test 
überwiegend gute Marken- 
LCDs im Labor überprüften, ist 
kein einziger 19-Zöller dabei, 
den wir ohne Einschränkung 
als Zocker-Gerät bezeichnen 
können. Das liegt unter ande- 
rem an den technisch veralte- 
ten Panels, die von vielen Her- 
stellern als Basis für ihre Gerä- 
te einsetzen. Sobald die Her- 
steller aber merken, dass auch 


Kathodenstrahl-Kategorien 


] Größe/Typ: 
Hersteller/Preis: 


Bildstabilität: 


Spieler an 19-Zoll-LCDs inter- 
essiert sind, wird sich dieser 
Umstand hoffentlich ändern 
und bald auch deutlich reak- 
tionsschnellere Monitore auf 
dem Markt erscheinen. Bei den 
17-Zoll-Flachbildschirmen 
sieht das ganze etwas anders 
aus: Acers AL1721 und CTX 
$730 liegen in der Kategorie 
Bildqualität und Spiele-Ver- 
träglichkeit gleichauf mit den 
getesteten Röhrenmonitoren. 
Wenn Sie sich also unbedingt 


Multisync FE991SB 

| 19 Zoll/Röhrenmonitor 
NEC/ca. € 319,- 
089-996990 
Befriedigend 
D-Sub (fest) 
Streifen/0,25 - 0,27 mm 
23 kg/45,3 cm 
1.792x1.344 bei 6B Hz. 
Sehr gut/gut 
‚Gutbis Sehr gut 
Gutbis Sehr gut 
Gut bis Sehr gut 


Gesamtwertung 81 % 


einen neuen Monitor zulegen 
wollen, beherzigen Sie unseren 
TIPP: Bevor Sie sich einen 
riesigen und schweren CRT 
kaufen, investieren Sie Ihr 
Erspartes besser in einen der 
getesteten 17-Zoll-Flachmän- 
ner mit niedriger Reaktions- 
zeit. Damit machen Sie 
nämlich auch auf Netzwerk- 
Partys einen guten Eindruck 
und bekommen auf dem Weg 
dorthin keine langen Arme. 
BERND HOLTMANN 


DIE ALTERNATIVE 
KATHODENSTRAHL-MONITORE 


Imagequest 0910 

19 Zoll/Röhrenmonitor 
Hyundaica. € 249,- 
06146-9040 

Sut 

D-Sub (fest) 
Loch/0,25 mm 

20 kg/45,8 cm 
1.600x1.200 bei 85 Hz 
Sehr gut/Gut 

Gut 

Gut 

Sehr gut 
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HARDWARE 


schirmherrse 


Sie wollen wissen, wie Sie Ihren Flachbildschrirm richtig 
ein- und aufstellen? Mit unseren MONITOR-PRAHISTIPPS 
vermeiden Sie die häufigsten Fehler. 


ie Verkaufszahlen von 
LC-Displays steigen im 
Gegensatz zu denen von 


Röhrenmonitoren stetig an. 
Flüssigkristallbildschirme un- 
terscheiden sich technisch 
stark von Röhrenmonitoren. 
Mit ein paar Tipps zeigen wir 
Ihnen, wie Sie Ihr LC-Display 
pflegen. 


TIPP 1: DAS RICHTIGE KABEL 


Fast alle modernen Grafikkar- 
ten (Radeon-Serie oder Ge- 
force 4/FX) verfügen über 
einen DVI-Ausgang. Daher 
sollten Sie Ihren LCD immer 
darüber anschließen, sofern 
dieser einen DVI-Eingang hat. 
In Tests hat sich gezeigt, dass 
sich die Bildschärfe durch das 
DVI-Kabel sichtlich verbes- 
sert. Das Videosignal wird 
rein digital übertragen, die 
Darstellungsqualität gegen- 
über einer analogen Verbin- 
dung (RGB) erhöht. Auch über 
DVI-Kabel wird der Bildschirm 
als Plug&Play-Gerät erkannt 


TIPP 2: ANALOG 
SYNCHRONISIEREN 


Ist Ihr LC-Display über RGB 
und nicht über DVI-D ange- 
schlossen, muss die Elektro- 
nik die analogen Signale in 


== 50-100 mm 


digitale umwandeln. Dazu 
müssen sich das LCD und die 
Signale der Grafikkarte bei je- 
dem Wechsel der Auflösung 
und der Bildwiederholfre- 
quenz angleichen. Viele Mo- 
nitore erledigen dies beim 
Einschalten, doch die meis- 
ten LCDs haben dafür eine 
Taste mit dem Namen „Auto- 
set“. Wenn Sie diesen Knopf 
drücken, sind nach wenigen 
Sekunden Farben und Geo- 
metrie optimal. 


TIPP 3: SCHRIFTEN GLÄTTEN 


Vor allem auf LC-Displays se- 
hen Schriften sehr pixelig aus. 


Windows XP bietet unter 
„Start“ — „Einstellungen“ - 
„Systemsteuerung“ — „Anzei- 


ge" — „Darstellung“ - „Effekte“ 
eine Option zum Glätten von 
Schriften. Setzen Sie einfach 
einen Haken unter „Folgende 
Methode um Kantenglätten ...“ 
und wählen Sie „Clear Type“ 
aus. Ab sofort glättet Win- 
dows die Übergänge zwi- 
schen Schrift und Hintergrund 
mit grauen Abstufungen. 


TIPP 4: STROM SPAREN 


Da die meisten Flachbildschir- 
me auch im Stromsparmodus 
Strom verbrauchen, sollten Sie 


>Bullauge sei 
wachsam!« 


« MONITOR-PRAXISTIPPS 


>»Nackt: Karl Lagerfeld.« 


alle Geräte über eine Steckdo- 
senleiste mit Schalter bedie- 
nen. Sehr nützlich sind die 
so genannten Master-/Slave- 


Steckdosen. Bei diesen wird 
der Rechner in die Master-Do- 
se gesteckt; sobald Sie den 
PC einschalten, aktiviert die 
Steckdosenleiste alle Geräte 
an den Slave-Dosen. 


TIPP 5: RICHTIG SITZEN 


Der Kopf sollte beim Blick auf 
den Bildschirm 10 bis 15 Pro- 
zent nach unten geneigt sein. 
Dies erreichen Sie einfach, 
wenn sich die Oberkante des 
Monitors kurz unterhalb Ihrer 
Augenhöhe befindet. 


TIPP 6: LC-DISPLAYS 
UND LAUTSPRECHER 


Da Flachbildschirme unemp- 
findlich gegenüber Magnet- 
feldern sind, können Sie auch 
Lautsprecher benutzen, die 
nicht abgeschirmt sind. 

BERND HOLTMANN 
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HARDWARE 


ei Ihrem neuen PC ist das 
EB ganze Weihnachtsgeld 

für eine Luxus-CPU, ei- 
nen Monster-Kühler sowie 
eine protzige Grafikkarte 
draufgegangen und für eine 
Soundkarte haben Sie kein 
Geld mehr? Macht nix! PC 
ACTION hat den Hörtest 
gemacht und dabei herausge- 
funden, mit welchem On- 
board-Sound-Chip Sie auf eine 
vollwertige Soundkarte ver- 
zichten können und wovon 
Sie besser die Ohren lassen. 


WAS STECKT DAHINTER? 


Das Herzstück einer Onboard- 
Sound-Lösung ist der Codec. 
Alle Codecs, die neue Main- 
boards verwenden, funktio- 
nieren nach dem traditionel- 
len AC97-Standard. Theore- 
tisch können diese alles, was 
eine aktuelle Soundkarte leis- 
tet. In der Praxis gibt es aller- 
dings einige Nachteile. So 
kümmert sich bei der AC97- 
Technik ein vergleichsweise 
schwacher Controller aus- 
schließlich um die Ein- und 
Ausgabe von Daten. Die 
rechenintensiveren Aufgaben 
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ONBOARD-SOUND 


>» Eskimo: festgefroren. 


hral befriedi 


nn Sie glauben, dass Sie eine teure Soundkarte brauchen, liegen Sie falsch. Der 


gt! 


ONBOARD-SOUND einiger Mainboards lässt Sie mit den Ohren schlachern. 


(etwa die Klangerzeugung) 
übernimmt der Prozessor. So 
kann die CPU bei einer Sound- 
wiedergabe über die On- 
board-Variante bis zu 18 Pro- 
zent ihrer Leistungsfähigkeit 
verlieren. Um diesen Perfor- 
mance-Verlust zu vermeiden, 
integriert Nvidia. mit der 
APU (Audio Processing Unit) 
einen zusätzlichen Audio- 
prozessor in die Southbridge 
des Nforce2-Chipsatzes. Die- 
ser erledigt die Klangerzeu- 
gung sowie andere aufwen- 
dige Berechnungen und ent- 
lastet damit die CPU. Für die 
Ein- und Ausgabe ist weiter- 
hin der gewöhnliche AC97-Co- 
dec zuständig. Bei verschiede- 
nen Mainboards mit Via-Chip- 
satz (etwa Albatron PX865 PE 
Pro II) kommt ein separater 
Audio-Controller zum Einsatz. 
Zusammen mit dem Codec- 
Chip ist dieser für die Sound- 
wiedergabe verantwortlich 
und ermöglicht weitere Funk- 
tionen wie 8-Kanal-Sound. 


GANZ SCHÖN STÜRMISCH 


Der verwendete Codec und 
die Audio-Controller bestim- 


men also, wie viele Kanäle 
und welche EAX-Modi die On- 
board-Sound-Lösung unter- 
stützt, und geben so dessen 
Funktionsumfang vor. Für die 
Qualität der Audio-Wiederga- 
be sind allerdings andere Bau- 
elemente zuständig. Diese 
wandeln die digitalen Werte 
in analoge Signale um. Den 
Hauptteil dieser Elemente 
nennt man Digital-Analog- 
Wandler. Obwohl die Codec- 
Entwickler klare Empfehlun- 
gen geben, welche Wandler 
bei ihren Produkten einge- 
setzt werden sollen, halten 
sich die Mainboard-Hersteller 
nicht immer an die Vorgaben. 
Aus Kostengründen setzen 
diese häufig schwächere Digi- 
tal-Analog-Wandler ein. So 
kann es vorkommen, dass bei 
zwei Mainboards für den 
Onboard-Sound zwar der glei- 
che Codec verwendet wird, 
die Soundqualität allerdings 
sehr unterschiedlich ist, weil 
die Hersteller verschiedene 
Wandler verbaut haben. Mit 
der „Soundstorm"-Initiative 
will Nvidia solche Nachlässig- 
keiten beim Onboard-Sound 


vermeiden. Der Branchen- 
Riese verleiht das „Sound- 
storm"-Gütesiegel nur an 
Mainboards, die strenge Vor- 
gaben erfüllen. Bisher durften 
sich beispielsweise MSlIs 
K7N2G-ILSR und das A7N8X 
Deluxe V2.0 von Asus mit 
dem Qualitätssiegel schmü- 
cken. 


EHREN-CODECS 


In unserem Praxis-Test über- 
prüften wir den ÖOnboard- 
Sound von fünf Mainboards 
auf Spieletauglichkeit, Leis- 
tung und CPU-Belastung. Um 
einen möglichst großen Be- 
reich abzudecken, haben wir 
aktuelle Platinen für Intel- 
oder AMD-Prozessoren aus- 
gewählt. Der erste Testkandi- 
dat aus dem AMD-Lager ist 
das Nforce2-Board A7N8X De- 
luxe V2.0 von Asus (Realtek 
ALC650 und zusätzliche 
Audio-Prozessor-Unit). Eben- 
falls von Asus kommt das 
A7V600 (AD1980) mit KT600- 
Chipsatz. Mit MSIs KT6-Delta 
(9739A) testeten wir ein 
weiteres KT600-Board auf 
seine Onboard-Fähigkeiten. 
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ceig, Was du drauf hast 


IHN 


Ta 


Welches Mainboard verwendet welchen Onboard-Sound? PC ACTION hat die Antworten. 


Chipsatz 

Nforce2 Ultra 400 
Nforce2 Ultra 400 
Nforce2 Ultra 400 
Nforce2 Ultra 400 
Nforce2 Ultra 400 
KT600 

KT600 

KT600 

KT600 

KT600 

KT400A 

KT400A 

KT40DA 

i865PE 

i875P 

iB65PE 

i878P 

i875P 


Modell Hersteller 
ATNBX Deluxe V2.0 Asus 
K7N2 Delta-ILSR MSI 
K7NCR18D Pro 2 Leadtek 
AK79D-400Max Aopen 
Lanparty NFII Ultra DFI 
ATV600 Asus 
GA-7VT600 Gigabyte 
KT6-Delta MSI 
8KRA2+ Epox 
AK77-600N Aopen 
Lanparty KT400A DFI 
BK9A9I Epox 
TVAXP-A Ultra Gigabyte 
P4PB00 Asus 
Lanparty i875P DFI 
865PE Neo2-FIS2R MSI 
P4CB00-E Asus 
IC7-Max3 Abit 


CPU-Typ Boardrevision Onboard-Soundlösung 
‚AMD Athlon/Duron 2.0 APU + Realtek ALC650 
AMD Athlon/Duron 1.0 APU + Realtek ALC650 
AMD Athlon/Duron [\ APU + Realtek ALC650 
AMD Athlon/Duron 57 APU + Realtek ALC650 
AMD Athlon/Duron A APU + Realtek ALC650 
AMD Athlon/Duron 1.0 ADI AD1980 

AMD Athlon/Duron 1.0 Realtek ALC655 

‚AMD Athlon/Duron 2 C-Media 9739A 

AMD Athlon/Duron 1.0 Realtek ALC655 

AMD Athlon/Duron 1.0 Realtek ALC650 

AMD Athlon/Duron [LS C-Media 9739A 

‚AMD Athlon/Duron 1.0 Realtek ALC650 

AMD Athlon/Duron 1.0 Realtek ALC650 
Pentium 4, Celeron 1.02 ADI AD1985 

Pentium 4, Celeron PCBA C-Media 9739A 
Pentium 4, Celeron 1 C-Media 9739A 
Pentium 4, Celeron 1.02 ADI AD1985 

Pentium 4, Celeron 1.0 Realtek ALC650 


Bei allen Mainboards mit Nforce2-Chipsatz kommt ein zusätzlicher Audio-Prozessor (APU) zum Einsatz, der den Hauptprozessor entlastet. Bei 
den meisten anderen Platinen wird lediglich eine simple Codec-Lösung verwendet. 


Für aktuelle Intel-Prozessoren 
eignet sich die Springdale- 
Platine PX865 PE Pro II von 
Albatron (VT1616). Mit dem 
Asus P4C800-E (AD1985), das 
auf den Canterwood-Chip- 
satz setzt, haben wir uns zu- 
dem den Onboard-Sound der 
aktuellen Referenz unter den 
P4-Plattformen angehört. Ein- 
zelheiten zu den Codecs der 
Testteilnehmer finden Sie im 


Extrakasten „Das richtige 
Hörgerät". 
BELASTUNGSPROBE 


Um die Leistungsfähigkeit 
der Onboard-Sound-Lösun- 
gen miteinander zu ver- 
gleichen, haben wir diese 
neben aktuellen Spielen mit 
dem Programm Rightmark 
3DSound V1.0 (Webseite: 
audio.rightmark.org) getestet. 
Dieses prüft mehrere Sound- 
modi und misst dabei die 
CPU-Belastung. Je höher die 
CPU-Belastung ausfällt, desto 
schlechter ist die Spielege- 
schwindigkeit. Bei unseren 
Tests zeigte sich, dass einfa- 
che Codec-Lösungen 17 bis 
20 Prozent der CPU-Leistung 


beanspruchen. Spiele laufen 
dadurch wesentlich langsa- 
mer. Ein zusätzlicher Audio- 
Prozessor nimmt dem Haupt- 
prozessor dagegen merklich 
Arbeit ab: Entsprechende On- 
board-Sound-Varianten (etwa 
auf Asus A7N8X Deluxe V2.0 
oder Albatron PX685 PE Pro 
II) sorgen auch bei aufwendi- 
gen Soundeffekten mit Direct- 
Sound-3D und EAX für eine 
vergleichsweise geringe CPU- 
Last von etwa sieben Prozent. 
Das eindeutig beste Ergebnis 
erzielte allerdings Creatives 
hochwertige Soundkarte 
Soundblaster Audigy 2: Dank 
des ausgezeichneten Audigy- 
Chips lag die Belastung der 
CPU nur bei zwei bis drei Pro- 
zent. 


LASS HÖREN! 


Bei den Qualitätstests mit 
dem Rightmark Audio Analy- 
zer 5.1 hinterließen die On- 
board-Modelle mit zusätzli- 
chem Audio-Controller von 
Nvidia und Via den besten 
Eindruck und überzeugten 
mit einer relativ guten Qua- 
lität des Audiosignals, einem 


Damit das klar istl 


SOUTHBRIDGE 
Teil des Chipsatzes, an den etwa PCI-Karten und 
Laufwerke angebunden sind 


CODEC 
Steuerungs-Chip beim Onboard-Sound, der 
den Datentransfer regelt, jedoch keine 

Sound-Berechnungen durchführen kann 


APU 
Kurzform für „Audio Processing Unit" - Audio- 
Prozessor, der sich in der Southbridge von Nforce2-Main- 
boards befindet 


FREQUENZGANG 
Gibt die Verstärkung über die Frequenzbandbreite an; 
sollte möglichst linear sein 


Die Qualität der einfachen 
Codec-Varianten ohne zusätz- 
lichen Audio-Controller ist da- 
gegen wesentlich schlechter: 
Das Signal wird von vielen 
Störungen getrübt, der Fre- 


linearen Frequenzgang und 
einem geringen Rauschab- 
stand von -90 dB. Ein sehr 
gutes Ergebnis — die Werte 
entsprechen ungefähr einer 
hochwertigen Soundkarte. 
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quenzgang ist nicht linear 
und der Rauschabstand be- 
trägt schlechte -70 dB. Selbst 
günstige Soundkarten von 
Creative, Terratec oder Hercu- 
les liefern ein besseres Ergeb- 
nis ab. Mit dem Rightmark 
3DSound überprüften wir, wie 
gut die Onboard-Lösungen 
3D-Raumklang vermitteln. Die 
Leistungen der Testkandida- 
ten lagen bei diesem Quali- 
tätstest sehr weit auseinan- 
der. Besonders schlecht fielen 
die Ergebnisse der Asus-Pla- 
tinen A7V600 und P4C800-E 
(Codecs AD1980 und AD1985) 
aus: Im Test ließ sich kaum er- 
mitteln, aus welcher Richtung 
ein Geräusch kam. Auch bei 


° BLICKPUNK 


Spielen wie Call of Duty, Elite 
Force 2 und Unreal 2 ent- 
täuschten die meisten On- 
board-Varianten: Bei Direct- 
Sound 3D und der jeweils 
besten EAX-Version klangen 
diese im Vergleich zu einer 
Audigy-Soundkarte schwach 
und zu unrealistisch. Ledig- 
lich die „Soundstorm“-Varian- 
te des K7N8X Deluxe V2.0 von 
Asus kann mit einer vollwer- 
tigen Soundkarte mithalten: 
Alle Effekte klangen kraftvoll 
und dynamisch. Auch der 
Raumklang war sehr gut. 


FAZIT 


Obwohl alle Onboard-Sound- 
Varianten sehr ähnliche Funk- 


Das richtige Hörgerät 


Wir haben die Audio-Codecs von fünf aktuellen Mainboards verglichen. 


Getestetes Mainboard 
Codec 

Hersteller 

Webseite 
Unterstützte Kanäle 
S/PDIF-Funktion 
Fullduplexbetrieb 
DirectSound 3D 


EAX 
A3D 
Besonderheiten 


ONBOARD-SOUND 


tionen bieten, sind die Unter- 
schiede bei Qualität und Leis- 
tung sehr groß. Die einfachen 
Codec-Lösungen mit schwa- 
chen Wandlern, die auf den 
meisten Boards zum Einsatz 
kommen, klingen vergleichs- 
weise künstlich und belasten 
zudem stark den Prozessor, 
Daher sind diese keine Alter- 
native zu einer Soundkarte. 
Etwas besser sieht es für das 
Albatron PX685 PE Pro II mit 
dem VT1616-Codec von Via 
aus. Dank des zusätzlichen 
Audio-Controllers wird bei 
diesem Testkandidaten im- 
merhin die CPU weniger be- 
lastet und Spiele laufen 
schneller als bei den Model- 


len ohne Audio-Controller. 
Wirklich überzeugen konnte 
nur das A7N8X Deluxe V2.0 
mit „Soundstorm“-Zertifikat. 
Besonders wenn Sie häufig 
Musik hören, DVDs gucken 
oder den 3D-Sound aktueller 
Spiele ausnutzen, sollten Sie 
bei den übrigen Onboard-Ver- 
sionen besser eine Soundkar- 
te einsetzen. Bereits ab 60 
Euro bekommen Sie sehr gute 
Soundkarten wie Creatives 
Soundblaster Audigy Player, 
die Hercules Fortissimo III 
oder die Aureon 5.1 Sky von 
Terratec. Diese sind den On- 
board-Sound-Kollegen in je- 
dem Bereich überlegen. 

DANIEL MÖLLENDORF 


Asus A7NBX Deluxe V2.0 MSI KT6-Delta Asus A7V600 Asus P4C800-E Albatron PX865 PE Pro Il 
ALC650 CMI9739A AD1980 AD1985 VT1616 

Realtek C-Media Analog Devices ‚Analog Devices Via 
www.realtek.com.tw www.cmedia.comtw _www.analog.com Www.analog.com Www.via.com.tw 
6 6 6 6 6 

Out In/Out In/Out In/Out In/Out 

Ja Ja Ja Ja Ja 

Ja Ja Ja Ja Ja 

1.0/2.0 1.0/2.0 1.0/2.0 1.0/2.0 1.0/2.0 

Ja Ja Ja Ja Ja 

Keine Xear 3D Sound Technology Keine Automatische Lautsprecher- Keine 


erkennung 


Der Funktionsumfang aller Sound-Codecs ist sehr ähnlich: Alle Testkandidaten bieten sechs Sound-Kanäle und unter- 
stützen aktuelle Soundstandards wie EAX 2.0. Über Leistung und Qualität sagen diese Angaben allerdings nichts aus. 


Spieluerderber 


Alle vorgestellten Onboard-Sound-Varianten mussten sich im Spieletest beweisen. 


Creative SB Audigy 2 


Call of Duty Sehr gut 
Star Trek: Elite Force2 Sehr gut 
Unreal 2 Sehr gut 
Max Payne 2 Sehr gut 
Gothic 2 Gut 
C&C Generäle Gut 
Warcraft Ill Gut 


Asus A7NBX Deluxe V2.0 Asus A7V600 MSI KT6-Delta Albatron PX865 PE Pro II Asus P4C800-E 
Gut Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
Gut Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
Sehr gut Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
Sehr gut Gut Gut Befriedigend Gut 

Gut Gut Gut Gut Gut 

Gut Gut Befriedigend Gut Gut 

Gut Gut Gut Gut Gut 


Gerade bei Action-Spielen offenbaren die Onboard-Lösungen ihre Schwächen. Einzige Ausnahme ist das 
ATNBX Deluxe V2.0. Mit einer Audigy-2-Soundkarte kann jedoch kein Onboard-Sound konkurrieren. 
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D ie DJ Console ist nicht 
nur ein Mischpult für 
Musikmixer, sondern auch 
eine USB-Soundkarte mit 
5.1-Unterstützung. Das Kom- 
bi-Gerät verfügt über sechs 
analoge Ausgänge (jeweils 
als Miniklinke und Cinch), 
MIDI- und Digital-Schnittstel- 
len, einen Mikrofoneingang 
sowie — natürlich - einen 
Kopfhörerausgang. Auf zehn 
Drehregler, zwei so genannte 
Jog-Wheels, drei Schiebereg- 
ler und insgesamt 28 Knöpfe 
sind alle Funktionen verteilt, 
die ein DJ benötigt. Passend 
zur Hardware legt Hercules 
vier DJ-Tool-Vollversionen bei, 
an denen Anfänger und auch 


Profis ihre Freude haben. Im DJ Console 


Hersteller: Hercules 


Test lief der Windows-Treiber 
des Gerätes zwar nicht immer leise 


Preis/Termin: 


stabil, das beeinflusst die Telefon: 


EINZEL 


»>Nippel-Massagegerät.« 


€ 180,-/erhältlich 
ite: www. hercules.de 
0190-66 27.89 


Soundqualität der DJ Console Preis/leistung: Gut 
aber nicht. Fazit: Die Kombi- Hllsn 
nation aus Soundkarte und 
Mixer hat es in sich. Damit er- 
zielen selbst Anfänger beein- 


EIGEnSc 
LEISTUN 


rung: 86% 
HAFTEN: B} 
6 80% GESAMT; 


„Externe Soundkarte mit Mischfunktion, 


dickem Softwarepaket und kleinen 
Treiberproblemen.“ 


druckende Ergebnisse. (bh) 


>»Das mit 
dem Raten- | 
kauf haben 
Wir uns an- 
ders vorge- | 
stellt.« 


All Force Fe 


aiteks neues PC-Lenkrad 

hat einen Durchmesser von 
25 Zentimetern und liegt dank 
teilweiser Gummibeschichtung 
sicher in der Hand. Hinter der 
Lenkradsäule finden Sie zwei gut 
erreichbare Schaltwippen. Vier 
Feuertasten wurden direkt in das 
Lenkrad eingearbeitet, klappern 
zwar etwas, besitzen dafür aber 
einen angenehmen Druckpunkt. 
Die Pedale werden über ein Kabel 
mit der Rückseite des Lenkrades 
verbunden und hängen wie bei 
einem Auto von oben herab, so- 
dass sich Gas und Bremse genau 
dosieren lassen. Sie bieten zu- 
dem einen angenehmen Druck- 
widerstand. Das R440 Force 
Feedback lässt sich schnell auf- 
bauen und sorgt für festen Halt. 


D er Tintenstrahldrucker von Ca- 
non trägt einen etwas unge- 
wöhnlichen Namen, sodass ihn Hard- 
ware-Kenner auf den ersten Blick wohl 
eher dem gleichnamigen Mainboard- 
Chipsatz von Intel zuordnen. Damit hat 
der stattliche Spezialdrucker für Fotos, 
Texte und Grafiken aber nichts gemein. 
Canons i865 kostet rund 200 Euro und 
ist deshalb so interessant, weil er in al- 
len oben genannten Einsatzgebieten 
gut abschneidet. Er druckt mit einer 
Auflösung von bis zu 4.800x1.200 dpi 
(horizontal/vertikal) und kann dabei 
fünf verschiedene Kartuschen („Single 
Ink“; CMY, 2x Schwarz für Foto und 
Text) einsetzen. Die Aufteilung ist sinn- 
voll, denn so reduzieren sich Druckkos- 
ten, wenn Sie nur selten farbige Aus- 
drucke anfertigen. Nach 15 Minuten 
Bastelarbeit ist der i865 einsatzbereit, 
ein Kabel für Parallel- oder USB-An- 
schluss fehlt. Neben dem Standard- 
schacht (für ca. 150 Blatt A4) finden 
sich eine Fotokassette (bis zu 10x15 
cm) sowie ein Einschub zum Bedruk- 

ken von speziellen Rohlingen mit wei- 
Ber Oberfläche im Lieferumfang. Kom- 
patible Digitalkameras schließen Sie 
direkt über Pictbridge/ Bubble Jet Di- 


rect an, denn damit lassen sich Bilder 
auch ohne PC auf Papier bannen. Fazit: 
Der i865 druckt Texte verflixt schnell. 
Fünf DIN-A4-Seiten schafft der Druck- 
Künstler pro Minute. Außerdem ist er 
mit umgerechnet 1,5 Eurocent pro Aus- 
druck besonders günstig und dabei lei- 
se (2,5 Sone). Die Qualität der Drucke 
ist bei der Einstellung „Hoch“ sehr gut, 
dafür ist die Tinte nicht wischfest. Foto- 
drucke geraten ebenfalls hochwertig 
und sind mit rund 35 Eurocent pro A4- 
Blatt auch preiswert. Der optionale 
Randlosdruck zeigt jedoch oben und 
unten kleine Farbfehler. Insgesamt 
aber ein empfehlenswerter Tinten- 
strahldrucker. (bh) 


Produktname: | Bubble Jetiß65 


‚Hersteller: Canon 

Preis/Termin: € 200,-/erhältlich 
Webseite: „Wwww.canon.de 
Telefon ___, 02151-349555 
Preis/Leistung: Gut 


Ausstartuns: 81% 
EIGENSCHAFTEN: 84% 
LEISTUNG: 83% GESAMT: 


„Guter und schneller Allround-Drucker mit 
‚geringen Verbrauchskosten.” 


Wie bei fast allen kraftverstärk- 
ten Force-Feedback-Geräten sind 
die Rückstellkräfte stark und frei 
einstellbar. Ein großer Nachteil: 
Die Motoren sind in der Praxis 
eindeutig zu laut. Netter Gim- 
mick: In der Lenkradmitte zeigen 
vier beschriftete Leuchtdioden 
an, wie stark die Force-Feedback- 
Motoren gerade arbeiten. (bh) 


Produktname: | R440 Force Feedback 


Hersteller: Saitek 
Preis/Termin: _ | € 60,-/erhältlich 
Webseite: www.saitek.de 
Telefon: 089-546. 7570 


Preis/Leistung: Gut 
Aussrarrung: 75% 
EIGENSCHAFTEN: 77 

LEISTUNG: 79% 


GESAMT: / 8: 


„Stabiles, kraftverstärktes USB-Lenkrad mit 
‚guten Pedalen - leider sehr laut.” 


»C[D-Solarium.« 
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MAINBOARDS = SOCHEL 35% [ATHLON 64] 


® © I 

MODELL HERSTELLER PREIS ‚CHIPSATZ AGP/PCI/DMA WERTUNG 

‚KBXBDD Pro li ‚Albatron Ca.E140,- VIAKBTBOD AGPBK/BTDMAIII 90% 
K8V Deluxe Asus Ca.€150- VIAKBTBOO AGPBX/SIOMANSI 89% 
BVNXP Gigabyte Ca.€185,-  VIAKBTBOO AGPBX/S/DMAISZ 89% 

KBNNXP Gigabyte  Ca.€200,- Nvidia Nforceg AGPBX/E/DMATII 88% 

‚ANSOR Shuttle Ca.€150,- Nvidia Nforce3 ‚AGPBX/S/DMA133 87% 

PR) 


(Jen Sie schon Kohle für Hardware übrig haben, AMINBARDS- SIEHE PEITUN = 


z 


M 2 : M n MODELL HERSTELLER PREIS CHIPSATZ AGP/PCI/DMA WERTUNG] 
kaufen Sie die richtige. Wir sagen Ihnen, welchel nm Mn Ele ME ARME a0 
Lanparty IB75P DFi ta. € 180,- Intel i875P AGPBX/S/DMANZE 86% 
P4CBOO = Asus Ca.€200,-  Intelißs5PE AGPBX/E/OMAN33 86% 
DIE BESTEN GRAFIHHARTE IS 200 RO PER Me ME AN 
MODELL HERSTELLER 3D-CHIP PREIS SPEICHER TAKTUNG CHIP/SPEICHER WERTUNG 875P Neo2-FISZR Msl Ca.€190,-  InteliB75P AGPBX/S/DMAI33 84% 
Tachyon 69600 Pro Tyan Kia] Ca.€ 169. Eh te 400/300 MHz DDR 79%. 2 


‚Atlantis 9600 Pro Sapphire Radeon Ca.€179,. an ‚400/300 MHz DDR 7% 
9600 Pro mi -SDRAM 
Radeon 9600 Pro Powercolor Radeon Ca.€ 179, unDE 400/340 MHz DDR TI% 
Spt 


MAINBOARDS = SOCHELR (HTHLON HP} * 


Bravo Edition 9600 Pro 0 MODELL HERSTELLER PREIS CHIPSATZ ‚AGp/PCI/DMA WERTUNG 1 
Radeon 9600 Pro Connect 30 Nun Ca. € 170,- zum = ‚400/300 MHz DDR 7% AKT9D-400 Max Aopen CE  Nforce2ultra4DD AGPBX/E/DMAIII 91% 
VoS6 au Bafıreok Ca.€ 190 12BMByle 325/300 NHZDDR 7% ATNDX Deluxe (Rev. 2.0) Asus (a.€120,-  Norce2Ultrad00 AGPBXISIDMATII 91% 
5600 DDR-SDRAM KTN2 Delta-lsR. Msı CRENS-  Nforce2ultra400 AGPBK/S/OMAIS 89% 
FXS6OD-VTORT sı force Fk Ca. € 190,- 128 M H 
REHTORIA NEM Fr aM all! m Lanparty NFII Ultra orl 12.€ 170, Norce ZUltra4D AGPBXISIDMATRI 19% 
Tornado FX 5600 Innovision Sneak Ca.€ 100, m M u 325/275 MHz DDR 0% CTNIS Zenith Chaintech Ca.E1B0,- NuidiaNfore2 AGPBK/EIDMAIII 89% 
Prophet 9600 Hercules Radeon Ca.€189,- 64 MB) 325/200 MHz DDR 19% 
9600 DDR-SDRAM 
FX5600-TD256 Msı Selnn rk Ca.e 1m, ZIEHEN 325/200 MHz DDR 9% 
SPBB3IDV Sparkle Sim Ca,€ 19,- mu M 325/275 MHz DDR 9% MODELL HERSTELLER GROSSE _PREIS ANSCHLUSS HORIZ.-FREQUEN2 WERTUNG 
I! R« — 
Winfast AB4OUINroTD Leadtek Geforcerk Ca.€10,- T28M 325/SZ5MHLDOR 68% TEEN NE BEER SE KEEEEBERGETGE  — 
5200 Ultra DDR-SDRAM VPIZIb Viewsonic 1 E- D-Sub, A096 15% 
FloxScanTib Ele m EM D-Sub,BNE  A095KHz [07 
DIE BESTEN GRAFIHHARTEN AB 200 EURO Brilliance 109P Philips ED AT 21% 
MODEIT EEE Emm EIER Bianco 107P20 “Philips NEBEN —— zo 
Manta Rat. mm Pro Saplte ade 1a.€ 500, zn Ban 300/350 MHz DOR 0% ScalooCTM50Z0  Fujitsusiemens 16"LD €500,- D-Sub 30-60 Hz 1% 
imate ion 0 je 
GV-ROBP2ESD Güte Madıon Ca-ESI. EAN ODRSOMMDOR 0% BRBIEE aan nun mac > 
9800 Pro OR-SORAM PVE2D cm 1"LCD ED D-Sub 20-40 Kr 79% 
Mystify590D Ultra Terratec GeforcoFk Ca €500,- 286MByte 450/425 MHDDR 1,7 
5900 Ultra DOR-SDRAM 
Excalibur Radeon Enmic/HIS Radeon Ca.€400,- 120MByte 380/340 MHz DDR 8% 
9800 Pro 9800 Pro DOR-SDRAM 
FRSPODU-VTDASE SI BUNTE FUEEBR EEE EDEN TERRRLENEL DU) u MODELL HERSTELLER PREIS SD-S00ND WERTUNG 
Ultra/1600 KP Cool FX Gainward [a ta.€ 84. m 500/460 MHz DDR 8% SB Audigy 278 Platinum Pro Creative: €230- EA AHD, A3D 0% 
ra N 
Pilnjıaon xp Gainward Amarı ta.€ 350, Bit " 40/450 Mitz DDR 88% SB Audigy Platinum eX Creative ein. EAK AHD, A3D % 
olden Sample SBAudigy2 Creative €, EAXAHD, A3D 86% 
FXS9O0-TD128 Msı Gef (a.€ 40; 400/425 MHz DDR 07% 
Does BEHn ‚Aureon 7.1 Space Terratec € EAKADD 73% 
MtantisRadeon9EN0 Sapptie Radkm Ca,€ 20; ix Me, 325/290 MNzDDR 7% Muse 5.1DVD arms «®- EAN a9D 73% 
‚Aeolus FX59DO Ultra Aopen Geforce FX Ca,€ 499,- zum ‚450/425 MHz DDR 87% 
u LAUTSPRECHERSYSTENE 
DER ENSTEGER-PE € 12.- a al FEIERN LI MODELL HERSTELLER PREIS ART LEISTUNGRMS ANSCHLUSS __ WERTUNG 
KOMPONENTE PRODUKTNAME | 5 WEBADRESSE TELEFON Bon BE mas a BEE 
Prozessor AMD Athlon XP 25004 (Barton) »  www.norskit.de 0700-66775480 Mogaworks 2100 Creative ew. 20 270 Watt Analogigital 89% 
Kühler ‚Arctic Cooling Copper Silent 2 www.caseking.de 030-33772656 Promedia 4.1 Klipsch €. 41 400 Watt ‚Anale 9% 
Hauptplatine Chaitech NL (Einkanal-Verion des Morce?)€ 72,, wwwälternate.de 01805-905040 — sm wen 
Arbeitsspeicher IE DORBE RR HBSIOIDE IR ETRTEAA IRRE 1.560 Logitech em A 400 Watt Analog 8% 
Terratec Geforce4 Ti-4200, 64 MByte www.primustronix.de - ı 5) Ma ı (digltal 89% 
Terratec Aureon 5.1 Fün EA, mMHOrEBeEm BT re men ensnge 
Excel Store ESJ680 (B0 GByte) www.csv-direct.de 030-33773580 Sirocco Crossfire Videologie E39 41 100 Watt Amalog/digital 88% 
Intertech 350 Watt im Gehäuse verbaut = DigitheatreDTS  Videnlagie E05 200 Watt Analog/digital 85% 
Intertech 2011 €79,-  www.avitos.de 01805-606065 Megaworks SID" Creative Em. 31 AEDWatt a 15% 
PRODUKTNAME Wi AN R 
AMD Athlon XP 2800+ (Barton) wuw.norskit.de 0700-66775480 mist, 
un > www.caseking.de 030-33772656 R R PR A A 
Hauptplatine MSI K7NZ Delta-ILSR [Nforce2 Ultra 400] www.mindfactery.de 04421-131170 R ’ sB 
Arbeitsspeicher  Twinmos 2x 256 MByte, DOR400, CLZ,5 Lest RETTEN — a es pe BEHNEEEEENEEEERSUREEEEN an 
Grafikkarte Powercolor Radeon 9600 XT, 128 MByte www. norskit.de 0700-66775480 Mouse Man Dual Optical Logitech €ib,- 4+Scrollrad PSI2, USB 89% 
Soundkarte ‚Hercules Fortissimo Il ”  Www.mixcompute 01805-792870 # 
Festplatte Seagate STZT6ONZ3AS (140 GByte) wor mindfacto anıgızım MRS0OptIcalMoise Gi BEI EEGET PORN FO/E)LUS KENNE 
Netzteil Chiaftec HPC-900-202 = wwn.ichbinleise 07187-535399 Mystify Razer Boomslang 2.500 Terratsc/käma ESh-  4#Scrallrad  PSIZUSB B6% 
Gehäuse Trinity X21 Black = wwrozensilicon.de 05108-642020 Cordless Mouse Man Optical Logitech €, 4 Scrollrad PSIZ, USB 81% 


DER HIGH-END-PL € 2.168.- 


KOMPONENTE PRODUKTNAME RE WEBADRESSE re Er 
Prozessor ‚Athlon 64 FX-51 www.mixcomputer.de 01805-7921 
Kühler Thermaltake Silent Boost KB 1; rwwllstanide 040-73676860 MODELL HERSTELLER PREIS ‚ANSCHLAG ‚ANSCHLUSS WERTUNG 
er nn an a. — € — www. ah zn Internet Keyboard Pro Microsoft €, Schwer PSIZ, USB 86% 
irbeitsspeicher ir MByte, „ECt €398,- www.alternate.de 5 e n 

Grafikkarte MSI Geforce Fk 5950 Ultra, 256 MByte wenwprimustronix.de 01805-887738 EIUMINKLeucht-Tastätr " Aurvislan —€99,: Licht zus gu 
Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 25 -h www.mixcomputer.de 01805-792870 Itauch Logitech €D,- Mittel PS/2, USB 83% 
Festplatte Western Digital WD2500JB (250 GByte] www.mindfactory.de 04421-9131170 R 

Netzteil Be Quiet! BOT PA AOOW €79-  wwmlistan.de vunraeranen ee Keyboard iss ne 
Gehäuse NB-Chieftek 901 (Schalldämmung) €139,-  www.blacknoise.de 05187-300604 680-3000 Cherry Eh Mittel PsI2 81% 
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JETZT 
WECHSELN 


zu den ersten wirklichen 
Gaming-DSL-Tarifen 


4 
EB, live! 
Highspeed-Surfen bis 1536 kbit/s 


in die Onlinewelt 
Mit 4PlayersDSL live! könnt Ihr nonstop 
nchen: online spielen, chatten und sich auf 4Players.de 
über die aktuellen Spiele-Highlights informieren. 


kein Zeitlimit 8) Traffl mtl. Inklusive 
i 5GB (ca. 5.000 M raffic “ 
Highspeed-Surfen bis 768 kbit/s (jedes eh angefangene GB kostet nur € 7,90 zusätzlich) 
Die 4Players flexiFLAT Ist dı “ ayers VIP-Features inklusive! 
Fe 1 bene 0 


unter 100 h und 10 GB nur € 12,90, 
« unter 10 GB nur € 18,90 ee 


- nur € 29,90 bei voller Nutzung 


(ohne Traffic- oder Zeitb: = 
egrenzung: FLATRATE) 
alle 4Players VIP-Features inklusive! 


Speziell auf die Anforderungen der Computer- & 
Konsolenspieler abgestimmt, bieten die neuen 
4PlayersDSL-Tarife neben dem Highspeed-Internet- 
Zugang viele zusätzliche Features: 


U Ohne Zı kung schon ab 12,90 Euro/Monat' mit 
Ü Fastpath-Unterstützung”’ surfen und spielen, funktioniert 
mit jedem T-DSL-Anschluss’ 


H speed-Downloa Brandheiße Demos, aktuelle Trailer 
und Patches sowie exklusive Video-Streams warten auf 
unserem FTP-Server (derzeit mehr als 300 GB) 


u Peering-K: e: Wir überwachen ständig die wichtigsten 
VW Peerings für aktuelle Online-Spiele (z.8. DAoC, EverQuest, 
Star Wars - Galaxies und PlanetSide.) 


Y Exki f r: kompromissios schnelle Updates 
W von CounterStrike, Half-Life und weiteren Valve-Titeln. 


100 I box und Webspace für die eigene F www 4 
( D 
1 Die Vortele von atayersst getan 
IE 3 Pets mu zusstich zum Fast. 
IE 2 TOSCie Deren van ann 


T-OSL durch T-Com nach 24 Stunden u 
"erbrochener Nutzung, sofortige Neuverbinaung 
möglich. 


£ 


4 ii 
THEMA TECHNIK +» MONITORE 
/ # F 


Me 


»Esther Schweins: 
Blick in die Zukunft.« 


Ihr Monitor hat Streifen und flachert? Das wäre nicht passiert, wenn Sie unser 
MONITOR-TUNING vorher gelesen hätten. Denn hier verraten wir Ihnen, wie Sie 
Ihre Flimmerhiste richtig pflegen und einrichten. 


enn Frodo am Schicksals- 


W berg grün anläuft und 
Need for Speed: Under- 
ground wirkt, als seien Sie im 
Vollrausch, brauchen Sie keine 
Sehhilfe. Mit unseren Tipps 


polieren Sie jede Flimmerkiste 
wieder auf garantiert! 


MAGNETO LÄSST GRÜSSEN 


Um den Monitor optimal zu 
nutzen, kommt es auf die rich- 
tige Arbeitsfläche an. Stellen 
Sie unter keinen Umständen 
die Lautsprecher direkt neben 
Ihren Röhren-Monitor (auch: 
CRT-Monitor). Falls die Brüll- 
würfel nicht abgeschirmt sind, 
erzeugen sie nämlich ein Mag- 
netfeld, das für störende Farb- 
flächen auf dem Bildschirm 
sorgt. Diese lassen sich nur 
kurzzeitig mit der Entmagne- 
tisierungs-Funktion (im Bild- 
schirm-Menü meistens als 
„Degauss“ bezeichnet) entfer- 
nen. Verwenden Sie also ab- 
geschirmte Boxen oder stellen 


Sie Ihre Lautsprecher sicher- 
heitshalber 30 bis 50 Zentime- 
ter vom Monitor entfernt auf. 
Genauso sollten Sie die Ste- 
ckernetzteile von Scannern 
und Lautsprechern nicht in 
die Nähe des Monitors legen, 
da sie ebenfalls ein Magnet- 
feld erzeugen. Verstauen Sie 
diese gleich unter dem Tisch. 
Flachbildschirme (auch: LCD- 
oder TFT-Monitor) sind davon 
übrigens nicht betroffen. Ach- 
ten Sie darauf, dass die Lüf- 
tungsschlitze Ihres Monitors 
nicht verdeckt sind. Ansons- 
ten staut sich die Wärme im 
Inneren des Bildschirms, was 
im schlimmsten Fall zu einem 
Brand führen kann. 


STELL DICH NICHT SO AUF! 


Für ein entspanntes und ergo- 
nomisches Arbeiten am PC 
sollte der Abstand zwischen 
Kopf und Bildfläche 45 bis 70 
Zentimeter betragen. Des Wei- 
teren sollten Sie den Monitor 


niemals gegenüber einem 
Fenster aufstellen, damit die 
Spiegelungen nicht für einen 
schlechteren Kontrast oder 
Farbuntreue sorgen. Wesent- 
lich besser ist ein annähern- 
der 90-Grad-Winkel zwischen 
Fensterscheibe und Bildfläche. 
Wenn sich das Fenster direkt 
hinter dem Monitor befindet, 
kann der ständige Lichtwech- 
sel die Augen schnell ermü- 
den. Sofern Ihr Röhren-Bild- 
schirm über einen BNC-An- 
schluss verfügt, sollten Sie 
diesen nutzen, um Ihren PC 
anzuschließen, Dafür benöti- 
gen Sie allerdings ein speziel- 
les Kabel. Die Bildschärfe ist 
mit der BNC-Variante deutlich 
besser als mit einem üblichen 
RGB-Kabel. Damit Ihr Bild- 
schirm in diesem Modus von 
Windows korrekt erkannt 
wird, müssen Sie die Monitor- 
Treiber installieren. Ohne Trei- 
ber kommt dagegen die Ver- 
bindung von TFT-Monitoren 


mit einem DVI-Kabel aus. So 
gut wie alle aktuellen Grafik- 
karten und viele Flachbild- 
schirme besitzen entspre- 
chende Anschlüsse. 


ÜPPIGE MASSE 


Generell sollten Sie stets den 
Treiber Ihres Monitors instal- 
lieren, Diesen finden Sie auf 
der Hersteller-Webseite. Nach- 
dem Sie den Treiber herunter- 
geladen haben, klicken Sie mit 
der rechten Maustaste auf 
„Arbeitsplatz“ und wählen 
„Eigenschaften“. Klicken Sie 
nun die Registerkarte „Hard- 
ware“ und danach „Geräte- 
Manager“ an. Hier können Sie 
per Doppelklick auf den Ein- 
trag zu Ihrem Monitor ein ent- 
sprechendes Konfigurations- 
Menü öffnen. Unter „Treiber“ 
wählen Sie „Aktualisieren...“. 
Geben Sie als Pfad den Ordner 
an, in dem sich die inf-Datei 
des Treibers befindet. Nach 
der Installation wird der Bild- 
schirm nicht mehr als „Plug- 
and-Play-Monitor“ aufgeführt 
und Ihnen stehen die richtigen 
Auflösungen und Wiederhol- 
frequenzen für Ihr Gerät zur 
Verfügung. Bei einem 17-Zoll- 
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Röhren-Bildschirm sollten Sie 
unter Windows - falls möglich 
- mindestens die Auflösung 
1.024x768, 85 Hz Wiederhol- 
frequenz und eine Farbtiefe 
von 32 Bit auswählen. Bei ei- 
ner niedrigeren Wiederholfre- 
quenz (60 Hz oder 75 Hz) flim- 
mert das Bild auf Röhrenmo- 
nitoren stark, die Folge sind 
Kopfschmerzen bei längerer 
PC-Benutzung. 


SPIELEND FLIMMERFREI 


Unter Windows 2000 und Win- 
dows XP gelten die Einstel- 
lungen für die Wiederholfre- 
quenz nicht mehr. Sobald Sie 
ein Spiel starten, wird dieses 
mit gnadenlos flimmernden 60 
Hz dargestellt. Bei den aktuel- 
len Grafiktreibern Forceware 
für Geforce-Karten und Cata- 
lyst für Radeon-Beschleuniger 
beseitigen Sie den 60-Hz-Bug 
in den Direct3D-Einstellun- 
gen. Bei OpenGL-Spielen 
(Elite Force 2, Jedi Academy, 
Counter-Strike (dt.) und 
Knights of the Old Republic) 
benötigen Sie ein Tool, um mit 
höheren Bildwiederholraten 
spielen zu können. Für Ati- 
Grafikkarten bietet sich der 
Ati Refreshrate fix an. Für Nvi- 
dia- und Ati-Beschleuniger 
eignen sich die Programme Ri- 
vatuner und Refreshforce. Alle 
genannten Tools finden Sie auf 
der Heft-DVD. Um die Bildqua- 
lität zu verbessern, schalten 
Sie die vertikale Synchronisa- 
tion (kurz: VSync) an. Diese 
aktivieren Sie entweder im 
Treibermenü Ihrer Grafikkarte 
oder direkt im Spiel. Dadurch 
wird die Bildrate bei Spielen 
(auch: Framerate) mit der ein- 
gestellten Wiederholfrequenz 
des Monitors synchronisiert. 
Bei abgeschalteter VSync 
kann es zu störenden Bild- 
sprüngen kommen. 


ICH HÄNG AN DER GLOTZE 


Wer seinen PC am Fernseher 
anschließen will, um DVD-Fil- 
me bequem vom Sofa aus 
zu schauen, muss oft einige 
Hürden überwinden. Gibt der 
Fernseher das Bild vom PC le- 
diglich in Schwarz-Weiß aus, 
so sind meist falsche Einstel- 
lungen schuld. Wählen Sie den 
Fernseh-Standard „PAL* - die 
Alternative „NTSC" wird in 
Amerika verwendet. Zudem 
nehmen Sie die Einstellung für 
das Anschlussformat besser 
manuell vor. Wählen Sie „S-Vi- 
deosignal-Ausgang“, wenn Sie 
ein S-Video-Kabel verwenden, 


bei einem Cinch-Kabel (Com- 
posite) muss „Gemischter Vi- 
deosignalausgang“ im Nvidia- 
Treiber eingestellt werden. Ei- 
ne Schwarz-Weiß-Darstellung 
kann zudem auftreten, wenn 
Ihr Fernseher nicht über einen 
SVHS-Eingang verfügt und Sie 
ein minderwertiges Überset- 
zungskabel von SVHS auf 
Composite verwenden. In die- 
sem Fall benötigen Sie ein 
hochwertiges Adapterkabel 
mit eingebauter Elektronik, um 
ein Farbbild auf dem TV zu er- 
halten. Wenn Sie einen Monitor 
mit zusätzlichem BNC-An- 
schluss (oder DVI-Anschluss 
bei TFTs) besitzen, schließen 
Sie problemlos zwei Rechner 
gleichzeitig an. Mit dem Bild- 
schirm-Menü wechseln Sie 
nun zwischen den beiden PCs 
hin und her. Diese Methode ist 
besonders sinnvoll, wenn Sie 
einen Server-Rechner betrei- 
ben, für diesen aber keinen 
zusätzlichen Monitor kaufen 
wollen. Wenn Ihr Monitor nur 
einen Anschluss hat, benöti- 
gen Sie eine zusätzliche Um- 
schaltbox (beispielsweise von 
Lindy für 18 Euro). Vorteil: Mit 
dieser Box können Sie wahl- 
weise auch mehrere Monitore 
mit einem PC verbinden 


TOTAL FLACH! 


Flachbildschirme verfügen 
gegenüber Röhren-Monitoren 
über einige Besonderheiten. 
So stellen LCDs nur eine Auf- 
lösung scharf dar. Niedrigere 
Auflösungen werden verklei- 
nert ausgegeben oder interpo- 
liert, wodurch beispielsweise 
Schrift schlechter lesbar ist. 
Welche Auflösung üblicher- 
weise für welchen Monitor er- 
gonomisch ist, verraten wir im 
Extrakasten „Das ist die (Auf-) 
Lösung“. Verfügt ein TFT-Bild- 
schirm über eine langsame 
Reaktionszeit, so tritt be- 
sonders bei schnellen Action- 
Spielen ein störender Schlie- 
ren-Effekt auf - erst bei einer 
Schaltgeschwindigkeit von 
weniger als 20 Millisekunden 
ist dieser Bildfehler ver- 
schwunden. Da die Hersteller- 
angaben selten stimmen, soll- 
ten Sie die Reaktionszeit Ihres 
LCDs mit dem TFT-Schlieren- 
test (www.members.aol.com/ 
jasonvoorhees2k/schlierentest. 


zip) überprüfen. Um eine 
schnelle Reaktionszeit auch 
wirklich auszunutzen, sollten 
Sie den Wert für die Helligkeit 
beim Spielen auf 200 cd/m? er- 
höhen. DANIEL MÖLLENDORF 


ARDWARE 


Das ist die [Auf-JLösung 


Wir verraten Ihnen welche Auflösung für Ihren Monitor optimal geeignet ist. 


Auflösung 
Monitorgröße MSTTL 

15 Zoll CRT 

17 ZolL ERT 

19 ZolL CRT 

21 Zoll CRT 


1.024x768 1.280x1.024 1.600x1.200 


15 Zoll TFT 
17 ZolL TFT 
18/19 Zoll TFT 


EEE Problemlos darstellbar Bedingt darstellbar. Nicht darstellbar 


Röhren-Monitore (CRT) stellen auch niedrigere Auflösungen problemlos dar. 
Flachbildschirme (TFT) verfügen dagegen nur über eine maximale und gleichzeitig 
optimale Auflösung. Niedrigere Einstellungen sind unscharf oder verkleinert. 


Wenn nicht abgeschirmte Boxen zu nah 
am Monitor stehen, tauchen störende 
Farbflächen an den Rändern auf, 


Wenn Sie den Monitor reinigen, sprühen 
Sie niemals direkt auf die Bildfläche, 
sondern nur auf das Reinigungstuch. 
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WWW.PC 


WWW.pcaction.d 


Wie, Sie kennen noch nicht unsere geniale Homepage? Dann wird's aber Zeit! 
Was genau Sie auf WWW.PEALTION.DE erwartet, verraten wir Ihnen hier und jetzt. * 


ION.DE +» AKTUELL 


Sie haben Fragen zu einem bestimmten Spiel, der ak- 
tuellen Ausgabe oder sonstigen Themen? Löchern Sie 
uns - wir stehen drauf und erwarten Sie am Mittwoch, 
den 11. Februar, ab 16:30 Uhr in unserem Chat. Den Link 
zum Chatroom finden Sie auf www.pcaction.de unter 
der Rubrik „Spielerforum“. Wir freuen uns auf Sie! 


Dein Stimmzettell 


fen 
EICHE > COSSCCEEEE 
femme Me  ———J 
fen Ffmseomeonrmun 


er vaplhanı fit ndc tar: Dan ner Runen Tügtne: Ge- NaEzer | 
Wosen Sie mer me Tasgaıet ser vegen X) Tape 


3 
5 
7 
9 


Um an unseren Lesercharts teilzunehmen, müssen Sie 
neuerdings nicht mal mehr eine Postkarte oder E-Mail 
schreiben! Ab sofort können Sie Ihre Lieblingsspiele 
auch bequem unter www.pcaction.de wählen. Ein 
Mausklick auf Ihren Favoriten genügt und Ihre Stimme 
ist gezählt. Genial einfach, einfach genial! Außerdem 
verlosen wir unter allen Teilnehmern ein aktuelles 
Computerspiel. Den virtuellen Stimmzettel finden Sie 
unter der Rubrik „Spielerforum“ bei „Lesercharts“, 
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Stellen Sie sich vor, der Postbote klingelt 
und überreicht Ihnen ein fettes Spiele- 
paket. Das wäre doch genial, oder? Für die 
Besucher unserer Webseite könnte dieser 
Traum schon bald in Erfüllung gehen. Vom 
3. bis zum 17. Februar veranstalten wir in 
Zusammenarbeit mit Ubisoft auf www. 
pcaction.de ein großes Gewinnspiel rund 
um die Flugsimulation Lock On: Modern 
Air Combat. Zu gewinnen gibt es je 10 Fan- 
Pakete, bestehend aus einem Langarm- 


Shirt (Größe L), einer Mütze und natürlich 
dem Spiel. Und so kommen Sie in den 
Genuss eines dieser gigantischen Sets: 
Während des eingangs erwähnten Zeit- 
raums stellen wir in unseren News drei 
Fragen zum Inhalt der PC-ACTION-Home- 
page. Wenn Sie alle Antworten zusammen- 
haben, schicken Sie die Lösungen über die 
E-Mail-Funktion des Organizers an „Ge- 
winnspiel“ (Betreff: LOMAC). Und mit et- 
was Glück heben Sie schon bald für lau ab 


Bilder bewerten 


Wussten Sie, dass Sie sämtliche Screen- 
shots unserer riesigen Bilddatenbank be- 
werten können? Nein? Dann wird's aber 
Zeit. Falls Sie beispielsweise finden, dass 
Arnold Schwarzenegger in unserem Test 
zu Terminator 3 richtig bescheiden aus- 
sieht, brauchen Sie bloß das entsprechen- 
de Bild aufzurufen und ihm eine Schulnote 
zu verpassen. In die Gesamtbewertung 
fließen natürlich die Meinungen aller Leser 
ein. So wissen Sie immer, wie die Optik ei- 
nes Spiels in der Community ankommt. 


DIE WELT DES FILNIS HAT VIELE SEITEN. 


«WIDESCREEN 


DOPPEL-DVD! 


. Rn abnb ‚TESTS » TRAILER 
“R 


im Härtetest! \5 
« Fluch der Karibik 
« Tränen der Sonne 
« The Transporter 
 Grabgeflüster 


ae pr 
=) DE 
Filme in der Kritik E: 
„Giteria 
=) AFNEORT 
I Paycheck N 
| Se | ) 
ei INBJOHN WOG es 
u PAMEHIECK 


WEITERE HIGHLIGHTS DES ES HONATS 


testen Fluch der Hollywood- 

Social und Kritik Kae. Boulevard 
’ Die jan has a DVD-Bomi Reportage: Geschichten 
E ıd zurück Piraten: Are im Test "| det berühmten Film-Meile 
* R 

N 


5 


JETZTNEU: DAS GROSSE MAGAZIN FÜR LMFANS. | MITKNO, DV, TECHNIK UND MEHR. AB SOFORT FÜR NUR 39 EURO IT DVD 


kleenhaus muo 


INSERENTENVERZEICHNIS 
CD-ROM/DVD-UMTAUSCHCOUPON :1meneac. 23, 2188 


Wir können keine Gewähr dafür übernehmen, dass jedes Programm unserer Cover-CD-ROM/DVD auf jedem Rechner ein- 4 Players GmbH.. 


wandfrei läuft. Bei Fehlern, die eindeutig auf einen defekten Datenträger hinweisen, leisten wir selbstverständlich Ersatz. Activision Deutschland GmbH. 
Amigo Spiel + Freizeit GmbH.. 


Bemi Computer GmbH ...usenenessensserenenennnen 


WICHTIG: Ein Umtausch ist nur gegen diesen Originalcoupon möglich. Der defekte Datenträger wird für den 
Umtausch benötigt. Um Porto zu sparen, reicht es, wenn Sie den Datenträger in der Mitte zerschneiden (Nicht brechen - COMPUTEC MEDIA AG. 
Verletzungsgefahr!) und an uns senden: Eidos GmbH an. 


gompüter Media AG « Datenträger PC Action  Dr.-Mack-Straße 77 ® 90762 Fürth Electronic Arts Deu 

Fr ee ee E-Plus Mobilfunk GmbH & Co. KG 
ı GARANTIECOUPON PC ACTION 03/2004 Jöllenbeck GmbH sun 
ı Qow Ocpı Vollversion) CD 2 (Demos) ICD 3 (Videos) IDVD „Ab-18-Edition” Fehlerbeschreibung: Jowood Productions Software AG 
Matchem Deutschland ....e 
Okay’ Soft: mouse 
Pointsoft SA. “ m 
Revoltec GmbH „ureesnserseessnsunssensennenenn 
SMS Online GmbH wen ee 
Take 2 Interactive GmbH... 
TDK Electronics Europe GmbH. r 
Ubisoft Entertainment GmbH... 
Vidis Electronic Vertriebs GmbH .. 
Vivendi Universal Interactive „ee 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


A 


PLZ, Wohnort 

Kannnnnn sans Ha nn 
“ 17, 1, 113 
..132 


HILFE, MEIN SPIEL GEHT NICHT! 


OO HERSFTEILERHÖTLINES 


www.acclaim.de 0.89-32 94 06.00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 
www.activision.de 01 90-51 00 55 24 Std. täglich (nicht an Feiertagen) 
01 805-22 51 65 (techn. Fragen Mo-Fr 14:00-18:00, Sa-So 16:00-18:00 
www.ascaron.de 052 41-96 66 90 Mo-Fr 14:00-17:00 
0.52 41-9 39 30 (Mailbox 24 Std. täglich 
www.atari.de 01 90-77 18.83 Mo-Fr 11:00-19:00 
01 90-77 18 82 (techn, Fragen Mo-Fr 11:00-19:00 
www.vid.de 01 90-77 18.88 24 Std, täglich 
01.90-77.18 87 (techn, Fragen 24 Std. täglich 
.de/Disneylnteracti 0.69-66 56 Bb 55 o-Fr 11:00-19:00, Sa 14:00-19: 
WWW. eidos, de 01 90-83 95 82 Mo-So 10:00-22:00 
01 90-83 95 72 (techn. Fragen Mo-So 10:00-22:00 
www.electronicarts.de 01 90-78 79.06 24 Std. täglich 
0190-77 66 33 (techn. Fragen Mo-Sa 11:00-20:00 
Www.jowood.com 0.61.02-B 16 80 68 (Ortstarif) Mo-Fr 13:00-17:00 
0.61.02-8 16.81 68 (techn. Fragen) Mo-Fr 13:00-17:00 
www.konami.com 01 90-82 46 94 (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 
01.90-74.52 47 (techn. Fragen, Mo-So 7:00-24:00 
www. max-design.at 00 43-3 68 72 41 47 o-Fr 15:00-18:00 
icrosoft,com/germany/suppo! 01 805-5 67 22 65 (techn. Frageı Mo-Fr 8:00-18:00 
www.navigo.de 0. 89-32 47 3161 -Fr 13:00-18:00 
‚neo,at 00.43-16.07 40 80 0-Fr 15:00-18:00 
www.nintendo.de 01 30-58.06 Mo-Fr 11:00-19:00 
www.sonyinteractive.com 01.90-57.85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 
www.sunflowers.de 01.90-51.05 50 Mo-Fr 11:00-19:00 
www.take2.de 01 90-87 32 68 36 Mo-So 8:00-24:00 
018 05-21 73 16 (techn, Fragen Mo-So 8:00-24:00 
www.thg.de 0.18.05-60 55 11 Mo-Fr 16:00-20:00 
01 90-50 55 11 [Spieletipps] Mo-Fr 16:00-20:00 
www.ubisoft.de 01 90-88 24 1210 Mo-So 8:00-24:00 


0.18 05-55 49 38 (techn. Fragen Mo-Fr 9:00-18:00 
www.vivendiuniversalinteractive.de 0.61.03-99 40 40 (Ortstarif, techn, Fragen) Mo-Fr 10:00-19:00 


Wir weisen darauf hin, dass 
Je ACTION bei Telefonnummern, die mit 
PC eu HOTLINES \ * Ein Anruf kostet €1 wlan 0190 beginnen, neben den 
WE 2 j ! ] normalen Telefongebühren 
noch zusätzliche Kosten 
entstehen. 
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VERLAG 
COMPUTEC MEDIA AG Abonnement Abonnementbestellung 
Dr.-Mack-Straße 77 Abonnementpreis 12 Ausgaben Österreich 
90762 Fürth PC Action DVD: € 55,20 Leserservice GmbH 
ANSCHRIFT Tel.: 09 m 72-100 (Ausland € 68,40) St. Leonharder Str. 10 
Fax: 09 11/28 72-200 ii A-5081 Anif 
ANSCHRIFT DER ANSCHRIFT DES COMPUTEC Vertriebsleltung eier vi Tel: 0.62 46/082-882 
Ren zoN! BE Res Sersion Ktaus-Patar Ritter & er I 29 a EN iz at 
COMPUTEC MEDIA AG PC Action Vertrieb ’ dert ‚Abonnementpreis 12 Ausgaben 
Redaktion PC Action Postfach 1120 Bert ea ir Te: 1651190600 PChetonDVD:€ 6420 
£ m € roduktionsleitung Fax: 04 51/49 06-770 
sg ra 77 u E ABO-NUMMER: Martin Closmann, Ralf Kutzer E-Mail: computec.abo@pvz.de DRUCK 
m Tel.: 04 51/49 06-7 00 Werbeabteilung Bee a Nurabang) 
E-Mail: Fax: 04 51/49 06-7 70 Martin Reimann (Leitung), ein Unternehmen der 


schlott Gruppe 
ANZEIGENKONTAKT 


Jeanette Haag 


leserbriefe@pcaction.de E-Mail: computec.abo@pvz.de 


VORSTAND Da Can? SERVICES GmbH Anzeigendisposition/Datenanlieferung: 
Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Oliver Menne 90762 Fürth 09 11728 72-114 
Baier j dal: HE Y) 12 72- 34 dispo@computec.de 
ax: + 
u Datenübertragung: 
REDAKTION Eat Jasmin. zemsch@computc. ISDN PC: +49-9 11128 72-261 
Chefredakteur Dziewiszek, Melanie Fickenscher,  Heftdesign Anzelgenverkauf: ISDN Mac 
Christian Bigge (V. i.S. d. P.) hc Du para Mast: Andreas Schulz 09 11/28 72-141 au {horsten.szameitat@computec.de | Mad LEHE 
Sal ein ITS aNNE Michael Schraut, Alsrender Rildredaktion. Hateii Mal Ja Me Verantwortliche für Anzeigen im Sinne des Premach: 
Wadenstorfer, Harald Wagner ud 09 1128 72- Ir | wolfgang.menne@computec.de Thorsten Szameitat 
Leitender Redakteur Textchef Pater. Nordhausen Wolfgang Menne 
Joachim Hesse Redaktion Hardware Margit Koch-Weif, Claudia 030/8891.8865 | poter.nordhausen@computec.de| | Peter Nordhausen 
Redaktion Dirk Sooding, Bernd Holtmann, nee Manuskripte und Programme: Mit der Benutzung der auf den Datenträgern enthal- leistungen. Die Veröffentlichung von Anzeigen 
Benjamin Bezold, Andreas Daniel Möllendorf Textkorrektur Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt tenen Programme entstehen, keine Haftung. setzt nicht die Billigung der angebotenen 


Birgit Bauer, Esther Marsch, ‚der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in Die Programme stellen keine Entwicklung. 


Berlits, Ahmet Iscitürk, 


Produkte und Service-Laistungen durch 


Fer — ‚den von der Verlagsgruppe herausgegebenen ‚des Verlages dar, sondern sind Eigentum des ‚COMPUTEC MEDIA voraus. 
Christian Sauerteig Redaktion Spieletipps Cornelia Lutz, Heidi Schmidt, fernen Eimebewöhrtürdenlehigken. _ Hersalere Für den Inhall denerpreurumme Sale Do BEEnEe u einem unser 
Th Sch 

R Florian Weidhase (Ltg.), omas Schreiner ‚der Voröffentlichung kann nicht übernommen sind die Auioren verantwortlich Anzeigenkunden, seinen Produkten oder 

Freie Mitarbeiter Ansgar Steidle, Seid werden. Urheberrecht; All In PC Action vor- Inhaltspapier: Das Inhaltspapier wird ohne Dienstleistungen haben, möchten wir Sie 
inri it Fotografen öffenlichten Beiträge bw. Datenträger und Verwendung von Chlor zu 100 % aus Altpapier bitten, uns dies schriftlich mitzuteilen 
Heinrich Lenhardt, Rebecca Ritter, Weil), Ralph Wollner Ina 
Lukasz Ci hi Andreas Lober p Thomas Riese, Dirk Kartscher  Programmesind urheberrechtlich schützt. hergestellt und entspricht den Anforderungen Schreiben Sie uner Angabe dos Magazines 
‚ukasz Liszewski, Andreas Lober Titel Ja en er mg bedarf der de mmalneichnn er ö incl. der Ausgabe, in der die Anz schie 
vorherigen, ausdrücklichen Genehmigung des PUTEC MEDIA st nicht verantwortlich nen st, sowie der Seltannumm 

CD-/DVD-/Videoabteilung Layout © Ubisoft Verlage. De Donaung undstalahlıder Tre ihlliche Rchtgki'ceränen TONPITEL MEDIA SERIES 
Jürgen Melzer (Ltg), Rene Behme, Carola Giese, Paul Krügel, Gestaltung: Carola Giese Datenträger erfolgt auf igene Gefahr. Dar und übernimmt keinerlei Verantwortung für Thorsten Szameitat 
Björn von Bredow, Thomas David Mola g: Carola Verlag übernimmt für Fehler, die durch die in Anzeigen dargestellte Produkte und Dienst 


mw mm PC Action wird 
in den AWA- und ACTA- 
Studien geführt, Ermittelte 
Reichweite: 670.000 Leser 


Bei COMPUTEC MEDIA erscheinen außerdem Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Werbe- 
mus BE zone trägern e. V, ((VW), Bad Godesberg. Verkaufte Auflage 4. Quartal 2003: 112.53 Exemplare 


ni Macy Bi yus 
DAS IST DEIN STIMMZETTEL! 


ISSN/Pressepost: PC Action 
wurden folgende ISSN- und 
Vertriebskennzeichen zugeteilt: 
ISSN 0946-6290 VKZ B 50027 


Sagen Sie uns Ihre Meinung zur 


4. WIE ALT SIND SIE? 7. WIE OFT IM JAHR KAUFEN SIE PC ACTION? 45. BITTE BEWERTEN SIE DIE FOLGENDEN ARTIKEL: 


OEL BEDINE DRM VOR U WRTEAN] Blickpunkt: Richard Garitt ejajafaie 3 aktuellen Ausgabe und greifen Sie 
TEE Blickpunkt: Jahresrückblick I] JG E 
* DDERWOLLENSIEKAUFEKT Vorschau Splinter Cal Panda Tonorovt LO ZIT U ein aktuelles Top-Spiel ab, das wir 
WABEICH WILLICH KAUFEN 8. BITTE BEWERTEN SIE FOLGENDE RUBRIKEN Vorschau: Battlefield Vietnam nlnjajejraje 
n D D UND HEFTINHALTE MIT SCHULNOTEN: anamaz Unter allen Einsendern verlosen 
en m} {m} el NEL SIEH Vorschau: Beyond Divinity nlulalalale \ 
Gamecube D = Al Dad Mein namama . Durch Ihren Stimmzettel können 
Xbox m D Leserbriefe: m mm m m m Test: Sacred ninjnjajaje 
mm  D D Bin BEBE GH 5 Terug njajajajnje Sie aktiv an der Gestaltung der PC 
PC> 1.000 Mitz Jorschau: Test:X2 EnjEn|rajeıjealı 
mm  5EIEE DH mamma mau ACTION mitwirken. Cool, oder? 
reger) i m EHBHSH um Blalaininj Coupon ausfüllen, ausschneiden 
ft } 
N a Sg eiroihnate: » OO DI DI O8 DI Ti elamrstähte najajeıjaleı p N j 
A. WIE BEURTEILEN SIE PC ACTION? no an ale 0) Auemnen Briefumschlag Mami, 
| SEHR AUSREICHEND WENIGER ©, WELCHE ANDEREN COMPUTERSPIELE- en entue Injninmje m ‚Absender drauf und ab damit an die: 
Kompetent: = E = MAGAZINE LESEN SIE? = ö i m 
Kritisch; 
Mc; oo 8 COMPUTEC MEDIA AG 
Übersichtlich; = [m] E PCA 3/04 
Preiswert: m 
Optisch ansprechend: D OD im) 10. WELCHES IST IHR LIEBLINGSGENRE? 46. BITTE BEWERTEN SIE FOLGENDE VIDEOBEITRÄGE: . DR.-MACK-STRASSE 77 
Action [I Adventure LI) Sport-&Rennspiei Spezial: Richartl Gariot ENJRNJFAJENEAUE FÜ 
Ü Rollenspiel U] Strategie U) Simulation Vorschau: Painkiller ATZE 90762 RTH 
5. WELCHE NOTEN GEBEN SIEPC ACTION? Vorschau: Gangland alajajajı 
(SCHULNOTEN: 1 = GENIAL, 6 = BUHI) Test:X2. AITIZIET PC conom 
SE SELLER 11. WELCHE VERSION VON PC ACTION i 
Aktuelle Ausgabe: OO OO OD HABEN SIE GEKAUFT? rast he jan CONTRAET 
Textqualität: La Ja Bar ER U] pc-Acrion-DvD [I PC-ACTION-CD-ROM “ = Al i 
Layoit: anooh D Ngeladlinge DE JE 
Titelbild: mim im! .SINDSI 7 ) M; 
DVD/CD-ROM: lan: im army u! Geplant 


17. WENN SIE ENTSCHEIDEN KÖNNTEN: MuHR 
‚GIMMICK WÜRDEN SIE SICH AM MEISTEN FÜR 


13. WIE VIELE SPIELE KAUFEN SIE IM MONAT? 


‚6a. WIE GEHEN SIE INS INTERNET? 
DI Anal UI Keins U] Eins biszwei LI Mehr als zwei 


og Dıson 


Dos Ü Habe kein Internet PCACTION WÜNSCHEN? 
Dl Aufkleber U] Ausklapn-Seiten 
en 14. WIE ISTIHRE CPU GETAKTET (NICHT ÜBERTAKTET)? DI Poster EI Bonklets 
6». SOLLTEN SIE „DSL“ ANGEKREUZT HABEN, Weiß ich nicht DI 501 bis 700 MHz D Vellversi 
WELCHEN PROVIDER NUTZEN SIE? EI MI bis1.000MHz [I 1.001 bis 1.500 MHz ne 
OaoL DI T-online I 1.500 bis 2.000 Mhz [1 2.001 his 2.500 MHz U Anderes Gimmick: 
U Anderen: DI Mehr als 2.500 MHz 


E3Acton] 3/2004 | 177 | 


DAS ALLERLETZT 


BIST DIE SCHÖNSTEN PAARE DER SPIELEGESCHICHTE 


Ir 


PLATZ 1 PLATZ 2 PLATZ 3 
P. Uff und Sch. Lampe R2D2 und C3PO Purpur- und Lila-Tentakel Sam & Max Schiene und Straße 


Die beiden Darsteller aus Saunaclub Was für ein Schrott! Eine goldene Die beiden schleimigen Saugnäpfe Ein bescheuerter Hase, der den Zwei wie Pech und Schwefel, Wim 
Tycoon 3, P.Uff und seine Gespielln Quasselstrippe und ein Mülleimer aus Day of the Tentaclesind ganzen Tag auf und ab hüpft, und und Wum oder Siegfried und Roy. 
Sch, Lampe, sind nicht nur billig und auf Beinen aus dem Star Trek- Brüder. Der grüne ist lieb, der lila- ein lustiger Hund mit Schlapphut Schiene ist länger und härter als 
willig, sondern wissen auch, wo der Universum. Ach nee, Star Wars farbene die Ausgeburt des Bösen. und sechs Zähnen im Maul. Noch  Bezolds Zipfel und Straße hat mehr 


Hammer hängt - geil! 9,5 natürlich! 7,5 Lustig. 4,0 Fragen? 6,0 Löcher als der lokale Puff. 3,0 
PASSEN PERFEKT ZUSAMMEN, WEIL ... 

.. Sie gleichermaßen grenzdebil „.. der eine sprechen und der an- „Sich Gegensätze anziehen? Keine ... sich wie bei Dieter Bohlenund ... ohne sie nicht mal die PC 

grinsen? Richtig gut zu Vögeln dere nur piepsen kann. Einer groß, Ahnung, Mann. 1,6 Thomas Anders nur jemand fürsie ACTION zu Ihnen käme. Und das 

sind? Beide Männer sind? der andere klein ist, Klingt ein- interessiert, wenn sie gemeinsam wäre doch wirklich schrecklich, 

Vermutlich Letzteres. 4,0 leuchtend, was? 3,5 auftreten. 3,0 was? 5,0 

Alles andere als rosa ... 2°. Nur noch ein neuer FilminSicht- Mäflig. (Kleben vom Ruhm Tierisch gut - im Frühjahr Dank nicht vorhandener LKW- 

äh, rosig, 1,0 also rostig! 16,0 vergangener Jahre. 8,0 erscheint ihr neues Spiel! 40,5 Maut: erstklassig! 68,5 

38,0 1,6 0,75 0,4 0,2 


Das jüngste Gericht! SCHÖNEN FUSS 


Nicht schlecht staunte unser Leser Sebastian Ignaciuk aus Fulda, als während 
einer Netzwerk-Partie Empires - Die Neuzeit ein amerikanischer GI ins Bild 
stolperte und „wie ein Ballon immer weiter anschwoll“. Ob hier etwa unser 
Redaktions-Riese Joachim Hesse seine Hände beziehungsweise Füße mit im Spiel 
ia ie hatte, entzieht sich unserer Kenntnis. 


"N Fran: 


le (Käse u, Zwebein?) 
Kraut Hund 
dileischfreivermerk, «sauerkraut u. -senf 
Heißer Hund 
aller Rindfleischfreivermerk (Ketschup, Senf, Dillgeschmack, Zwebein?) 


Mais-Hund 


zerschlagen 


Truthahnhund auf einem Stock, gebraten im reinen Sojaöl 


Warum hat eine winzige Snack-Bar aus dem verschlafenen Mariposa (Kalifornien, 
USA) eigentlich eine eigene Homepage (www.visitmariposa.net/happyburger]? Ganz 
einfach: um uns zu unterhalten! Das geschieht mithilfe der Speisekarte, die Sie per 
Mausklick in den verschiedensten Sprachen abrufen können. Auch in Deutsch! Leider 
scheint der Übersetzer mit Altavistas „Babelfish“ verwandt zu sein, denn das Speise- 
angebot liest sich sehr kurios. Hungrige Mäuler verspeisen gleich die ganze „Türkei“, 
futtern ein „Vegatarisches Unterseeboot“ oder genießen eine „Sauerteig-Suppe mit 
Neu-England-Muscheltopf“, Die Spezialität des Hauses ist übrigens der „Polnische 
Hund auf französischer Rolle“. Bitter! 


IN LETZTER MINUTE * * Alle Angaben ohne Gewähr 


Okay, okay. Cryteks Edel-Shooter FarCryhat Wars wagen, um den Taktik-Shooter aus- 
es nicht in diese Ausgabe geschafft - dafür führlich unter die Lupe zu nehmen. 
haben uns die Entwickler den Test fürs kom- 

mende Heft versprochen. Und zwar hoch und Außerdem ... 

heilig! Außerdem werden wir uns auf die vir-- Tipps und Tricks zu Far Cry, Söldner: 
tuellen Schlachtfelder von Söldner: Secret ‚Secret Wars und vieles mehr! 
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rn pe 


Eur Welt SP in Gefahr Fapfere ERS A 
Ergreift die Warten und vernichtet 


PR? 


1 


| 
den Dämon der Einetemit 


„Diablo-Killer; Potenzial: Ausgezeichnet“ 
GEIMESTÄR 

r „sehr gut‘ , 
computerBILp SPIELE 


8 


Pr >| 
WWW.TARE..DE 2 N 
Pc CD-ROM r, k „. » üb 2 PET | 
Als einer von sechs Charakteren wie Gladiator, Waldelfe oder zur Blutbestie wandelbaren Vampir-Lady musst du deine Welt Ancaria von einem höllischen Dämonen- 
fürsten befreien. Perfektioniere deine Kampfkraft und Geschicklichkeit zu Fuß oder zu Pferd bei vielerlei Auf 
sein für die finale Konfrontation mit der Kreatur der Finsternis. 


\ 
| 
‘gaben und Hindernissen. Denn nur so wirst,du gewappnet | 


= 


